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reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Tanked noteikumi
Nolimit City Limited sp€les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
6x6 11dz 9x9 cilindru sp&lu automats bez tradicionalajam izmaksu Iinijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.04%.

Azartspelu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 5.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tick izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
linijjas.

e [Laimigas kombinacijas veidojas no vienado simbolu blokiem, kuros simboli ir savienoti
horizontali vai vertikali.

Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par vienado simbolu blokiem,
kuros simboli ir savienoti horizontali vai vertikali.




Spéles norise un noteikumi

Spél¢ ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas spéles laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.

Reizinatajus var savakt jebkurS spéles varonis, un tie tiek pieméroti
visiem laimestiem, ka ar reizinatajs palielina varona vertibu.
Reizinataji ir saskaitami.

@ O 0 9

g@%ﬁ XLOOT funkcijas laika laimesti veidojas, kad sp€les varonis savac savas
krasas simbolus spéles laukuma.

WILD simbolu var savakt visu krasu varoni.
Spele darbojas cetri TANK BOOSTER simboli, ko varoni var savakt:

0 % - ROCKET - Varonis Saus uz sienu netalu no jebkura nejausa pretinieka
varona un spradziens nonems visus pretinieku varonus un izmaksu simbolus spradziena
zona, un palielinas laukuma izméru par 1 soli.

¥ - GRENADE - varonis metis granatu uz jebkuru nejausi izvél&tu pretinieku.
Spradziens nodzesis visus izmaksu simbolus spradziena zona.

0 6@ - POWER DRILL - varonis ar elektrisko urbjmasinu dosies uz lielako rezga
kopu, kas atbilst varona krasai. Tas nonems visus pretinieku varonus, izmaksu
simbolus, WILD simbolus sava cela un savaks TANK BOOSTERS, reizinatajus un
Bonusa simbolus. Tas neietekmés xBOMB®, BARREL BOMB un MAX WIN
simbolus. Ja varonis ar elektrisko urbjmasinu vispar nevar parvietoties, varonis
uzsprags, un spradziens nonems visus izmaksu simbolus spradziena zona.

0 h AIRSTRIKE - varonis trapa lidz 3 pretinieku varoniem, kas izraisTs
spradzienu ta darbibas zona.

Ja kads varonis tiek nonemts izmantojot kadu no ieprieks§ minétajiem TANK BOOSTERS,
tas zaud€ vienu dzivibu un atkal paradas uz cilindriem, kad iekrit jauni simboli.

Ja ietekm@tais pretinieka varonis pirms spradziena savaca TANK BOOSTERS, tad tas
paliek pie ta arT nakamaja atgrieSanas reize.

Spradziens neietekmé Bonusa, xSPLIT®, xXNUDGE® un WILD simbolus.



Varonis tur pie sevis TANK BOOSTERS ierocCus, ja tadi iegiiti, lidz ekrana vairs nav
papildu kustibu. Taja bridi varonis izmanto vienu TANK BOOSTERS ieroci, lai varétu
virzities talak.

XxBOMB un BARREL BOMB simboli uzspragst tikai tad, ja sp&l€ nenotiek varonu kustiba
vai nav pieejami TANK BOOSTERS.

XBOMB nonem visus izmaksu simbolus spradziena zona un palielina
kopgjo reizinataju par 1.

BARREL BOMB nonem visus izmaksu simbolus spradziena zona un
paplaSina rezgi vertikali vai horizontali par 1 soli.

SMALL BOOM darbiba notiek, ja blakus atrodas 3 varoni, bet neviens no
tiem nespgj kusteties, tad varoni eksplod€, nodzeSot visus izmaksu simbolus un varonus
spradziena zona.

BIG BOOM darbiba notiek, ja blakus atrodas 4 varoni un neviens no tiem
nespé€j kusteties, tad varoni eksplod€, nodzeSot visus izmaksu simbolus spradziena zona un
palielinot sp&les laukumu par 1 soli.

Ja varonis atrodas kada TANK BOOSTER, xBOMB®, BARREL BOMB vai BOOM
spradziena zona, tas zaude 1 dzivibu.

Kad varonis ir zaudgjis 3 dzivibas, tas tiek uzskatits par nogalinatu un tiek nonemts no
laukuma kopa ar visiem atbilstoSajiem simboliem.

Varonis tiek atdzivinats péc nakamas novertesanas.

Spéle pie noteiktiem apstakliem iesp&jama laukuma rezga paplasinasanas.

Rezgis paplasinas par 1 soli, ja ROCKET trapa siena, BARREL BOMB tiek aktivizéta
automatiski vai tiek aktivizéts BIG BOOM.

Rezga paplasinasana no 6x6 1idz 9x9 var notikt horizontali vai vertikali 4 solos:

0 1. paplasingjums - rezgis izplesas no 6x6 uz 6x8 vai 8x6 laukumu, atkariba kada
virziena notiek paplasinasanas;

0 2. paplasingjums - rezgis izplesas no 6x8 vai 8x6 uz 8x8 laukumu, atkariba kada
virziena notiek paplasinasanas;

0 3. paplaSinajums - rezgis izpleSas no 8x8 uz 9x8 vai 8x9 laukumu, atkariba kada
virziena notiek paplaSinasanas;

0 4. paplaSinajums - rezgis izpleSas no 9x8 vai 8x9 uz 9x9 laukumu, atkariba kada
virziena notiek paplasinasanas.

Rezgis paplasinas tiesi Iidz maksimalajam izm&ram 9x9, ja xBOMB vai BARREL BOMB
atrodas kada TANK BOOSTER spradziena zona.



i XNUDGE® WILD simbols parvietosies uz leju Iidz cilindra apaks$gjai pozicijai
vai l1dz tam bridim, kamér tas pieskarsies pie nemaksajosa simbola.

Ja xXNUDGE® noklist cilindra apaksa, kad tur nav reizinataja, tas iestatis reizinataju uz 2
un palielinas reizinataju par +1 par katru soli, kuru tas veic.

Ja paradas papildu xXNUDGE® WILD simbols, tiks pievienots +1 reizinatajs.

e

™ XSPLIT® simbols sadala visus maksajosos simbolus horizontali vai vertikali,
dubultojot to izmérus, un péc tam parvers sevi par WILD simbolu.
Tas dubulto arT jebkura reizinataja vertibu, kuru tas skar.

Ja uz spéles laukuma paradas 3 Bonus simboli, tie pieskir 5 CARNAGE SPINS.
So bezmaksas griezienu laika reizinataji, KILL COUNT un reZga izmérs tiks parnesti no
pamataspéles.

Ja uz spéles laukuma paradas 4 Bonus simboli, tiek pieskirti 7 CARNAGE
ROYALE funkcijas griezieni. So bezmaksas griezienu laika KILL COUNT tiks parnests
no pamata spéles, rezgis tiks iestatits uz 9x9, un no pamata spéles tiks parnests +5
reizinatajs virs esosa reizinataja.

8000

MAPHEM
| SPINS |

Ja visi varoni mirst viena spradziena bezmaksas griezienu laika, spélei
tiks piemérota MAYHEM SPINS funkcija, un atlikusie bezmaksas griezieni tiks spéléti
uzlabotaja bonusu rezZima.

MAYHEM SPINS tiek aktivizéta, kad visi spéles varoni zaudé savas 3 dzivibas viena
spradziena laika.

Rezgis tiek iestatits 9x9 un no pamata spéles tiks parnests +10 reizinatajs virs esosa
reizinataja.

MAYHEM SPINS laika visu varonu dzivibas tiek iestatitas uz 1.

MAYHEM SPINS var tikt atkartoti aktivizeta, ja visi varoni mirst viena spradziena, tas
pieskirs sp€letajam +1 papildu griezienu un +10 reizinataju.

‘Wl‘l\' BYOBI! var tikt sasniegts, ja pilns MAX WIN simbols 3x3 izméra ir redzams
rullu laukuma. Sasniedzot MAX WIN, spéle beidzas.

Nosledzoties bonusam, iegiitais laimests tiek pievienots kopgjai bilancei.

Spéles maksimalie laimesti ir atkarigi no cilndru skaita ar kadu tiek spéléts.

Ja kopgja laimesta summa parsniedz spéles maksimala iespg&jama laimesta apméru, spéles
raunds tiek izbeigts un spelétajam tiek izmaksats sp€les maksimalais laimests.



° n Spélétajam ir iespeja iegadaties jebkuru bonusu, un ta cena ir atkariga no likmes
veértibas un no izvéléta bonusa veida.
e Iespejamie bonusu veidi spele ir:

Carnage Spins, kura vértiba ir 100x pamata likme;

Carnage Royale, kura vértiba ir 300x pamata likme;

Mayhem Spins, kura vertiba ir 500x pamata likme;

God Mode, kura vértiba ir 5000x pamata likme;

Lucky Draw (40% / 40% / 20%), kura veértiba ir 260x pamata likme

Q Speletajam ir iesp&ja iegadaties aktivo cilindru XBET pavairoSanas
papildfunkcijas:

O O O O o

-

.‘
0 S xBet™ opcija dod 4x lielaku iesp&ju aktivizet bonusa spéles un ta cena ir 3x
pamata likme.

.
0 S 4 Tank Booster opcija dod iesp&ju tikt pie kada no 4 iero¢iem un ta cena
ir 40x pamata likme.

° [] Spelg ir pieejama jauna ACTION SPINS papildspéle, kuras laika sp€létajs var atri
spelét lielu skaitu griezienu raundu.
Griezieni norisinds arkartigi atraja reZima.
Si funkcija var biit nepieejama pie daziem operatoriem.

Spéles vadiba

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izvelni.

.
2. N Vi Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spelétaja izveleto likmi.

3. @ Nospiezot AUTO ikonu, spéletajs var izveleties griezienu skaitu automatiskaja
reZima.



Spéles beigas
Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs vélas beigt spéeli.

Laimesta sanemS$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver sp&les logs un japarskaita nauda
no spéletaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speéletajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



