SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Kill Em All noteikumi
Nolimit City Limited spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
3 cilindru un 1 rindas sp&lu automats bez tradicionalajam izmaksu Iinijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.06%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 10.00 EUR

Spéles norise un noteikumi

e Spcle ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz&tas spé€les laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

Katrs simbols, kas paradas uz cilindriem, izraisa atkartotu griezienu, iznemot X simbolu.
Ja viena grieziena paradas 3 simboli, kas nav X, tiek pieskirti 5 atkartotie griezieni.
Kad uz cilindra tiek uzgriezts IEROCIS, tas trapa briesmonim, un katrs trapijums samazina
briesmona dzivibu par 1.

e Katram IEROCA simbolam ir sava vértiba, kas norada trapfjumu skaitu, saskana ar
izmaksu tabulu.

e Ja briesmonim ir mazak dzivibu neka IEROCA trapijuma vértiba, atlikusie trapijumi
netiek parnesti uz nakamo briesmoni rinda.

e IEROCA simbols var nejausi izraisit Kkritisko trapijumu, kas atnem 3 dzivibas
briesmonim, vai mazak, ja briesmonim palikusas mazak dzivibas.

e Kiritiska trapijuma punkti netiek parnesti uz nakamo briesmoni.



BRIESMONU funkcijas noteikumi

Kad sakas spéles raunds, tiek izveidota BRIESMONU rinda.

Spéelétajs cinas ar vienu BRIESMONI vienlaicigi.

Katram BRIESMONIM ir noteikts dzivibu skaits, kas tiek att€lots ar sirsninam.
BRIESMONIS mirst, ja zaud€ visas dzivibas, un par to spelétajs sanem vienu vai vairakas
DARGUMU LADES.

Ja BRIESMONIS ir 4., 8. vai 12. rinda, tas ir BOSS.

Nogalinot BOSU, spélétajs papildus LADEM sanem arT Iimena paaugstinajuma funkciju.

DARGUMU LADES noteikumi

e Katra DARGUMU LADE vienmér satur laimestu un var saturét ari ipasu funkciju.
e Dargumu lazu funkcijas ir:

0 Reizinatajs: reizina laimestu ar 2x - 5x no pamata likmes apmeéra;

0 Atkartotais grieziens / bezmaksas grieziens: pievieno +2 atkartotos griezienus
pamatspéle vai +2 bezmaksas griezienus DUNGEON SMACKDOWN SPINS vai
DUNGEON DOMINATION SPINS funkcijas;

0 SCATTER un SUPER SCATTER simbols: sie simboli tiek savakti bonusu kratuve
un darbojas tapat ka péc paradiSanas pamatspglg;

0 LADES uzlabojums: uzlabo dargumu ladi uz augstaku Iimeni;

o Divkarsas LADES: DARGUMU LADES satur 2 LADES ar vienadu Iimeni;

0 SamazinaSanas dzira: nakamajam BRIESMONIM tiek iestatits tikai 1 dzivibas
punkts;

0 Sudraba zobens: pieskir laimestu no 1x lidz 15x no likmes apméra, katru reizi, kad
tas trapa briesmonim, lidz nakamais briesmonis tiek nogalinats.

LIMENA UZLABOSANAS funkcijas noteikumi

e Limena paaugstinajuma funkcijas tiek pieskirtas, uzvarot BRIESMONU BOSUS.



Sis funkcijas saglabajas visa raunda laika.

Speletajs vienlaikus var iegiit [idz 3 Iimena paaugstindjuma funkcijam, vai lidz 4, ja ta ir
DUNGEON DOMINATION SPINS funkcija.

Vienlaikus nevar bt vairak par 2 identiskam Itmena paaugstinajuma funkcijam.

Limena paaugstinajuma funkcijas ir:

0 Lipigais reizinatajs: reizinataja veértiba ir no x2 - X5 un ta tiek piemé&rota
eso$ajam un nakamajiem griezieniem. Ja inventara ir divi lipigie reizinataji, to vertibas
tiek saskaititas un piemérotas kopa;

0 ¥ Ppapildu DARGUMU LADES: nogalinot BRIESMONI, spélétajs sanem
papildu DARGUMU LADI;

0 Ierocu uzlabojums: katru reizi, kad paradas ieroc¢a uzlabojuma simbols, visi
ieroCi paaugstinas par vienu limeni. Maksimalais ITmenis ir 4;

0 LADES uzlabojums: uzlabo visas DARGUMU LADES uz augstaku
0 " Zelta zobens: pieskir laimestu no 1x - 15x no likmes apméra katru reizi,
kad tas trapa BRIESMONIM, neatkarigi no ta, vai BRIESMONIS tiek nogalinats;

0 Uzbrukums!: BRIESMONIS sanem triecienu katru reizi, kad paradas $is

simbols.

DUNGEON SMACKDOWN SPINS griezienu funkcijas noteikumi

Uzgriezot 3 SCATTER simbolus pamatspglg, tiek aktivizéti S DUNGEON
SMACKDOWN griezieni.

e Speles progress un funkcijas no pamatspéles tiek parnestas uz DUNGEON
SMACKDOWN griezieniem un paliek aktivas visa §1 reZima laika.

e Katru reizi, kad paradas IEROCA simbols, tiek pieskirts papildu grieziens.



DUNGEON DOMINATION SPINS griezienu funkciju noteikumi

Uzgriezot 2 SCATTER un SUPER SCATTER simbolus pamatspélg, tiek
aktivizéti 5 DUNGEON DOMINATION griezieni.

e Speles progress un funkcijas no pamatspéles tiek parnestas uz DUNGEON
DOMINATION griezieniem un paliek aktivas visa $1 rezima laika.

e Katru reizi, kad paradas IEROCA simbols, tiek pieskirts papildu grieziens.

PAPILDU GRIEZIENA funkcijas noteikumi

Buy Extra Spin For

Spéeletajiem var tikt piedavata iesp€ja iegadaties papildu griezienu péc
raunda beigam.
Papildu grieziens saglabas spelétaja iepriekseja grieziena stavokli.
Papildu grieziena cena tiek aprékinata, balstoties uz nogalinato BRIESMONU skaitu.
Ja §1 cena ir mazaka vai vienada ar iepriek$gja grieziena giito laimestu, spélétajam tiks
piedavata iesp&ja izmantot papildu griezienu.

e Bonusa simboli var paradities tikai tad, ja papildu grieziens tiek izmantots pamatspélg.

Speletajs var iegadaties GOD MODE funkciju, kuras laika grieziens
saksies ar pedéjo BRIESMONI, kuram ir 9 dzivibas.

o Lammsomsssses SPEIEtajs var iegadaties GOD MODE NIGHTMARE funkeciju, kuras laika
5 griezieni saksies ar peédéjo BRIESMONI, kuram ir 9 dzivibas. Sis funkcijas laika netiks
aktivizeti atkartotie griezieni.

e Ja kopgja spéles laimesta summa parsniedz spéles maksimala iesp&jama laimesta apmeru,

speles raunds tiek izbeigts un spelétajam tiek izmaksats speles maksimalais laimests.

m NOLIMIT BOOSTER funkcijas iespéjas




¥

-

Iegadajoties BONUS simbolu, spélétajam ir garantéts SCATTER simbols
bonus inventara. Funkcijas maksa ir 2.2x no likmes apmera.

Iegadajoties SUPER BONUS simbolu, spélétajam ir garantéts SUPER
SCATTER simbols bonus inventara. Funkcijas maksa ir 4x no likmes apmera.

Iegadajoties BOSS FIGHT, spélétajam ir garant€ts grieziens ar pirmo
BOSU, kuram bus 1 dziviba. Funkcijas maksa ir 15x no likmes apméra.

Iegadajoties BOOSTED CHEST, speletajam ir garantéts grieziens, kas
pieskirs LADI ar augstako vértibu, neatkarigi no ta vai tiks nogalinats BRIESMONIS.
Funkcijas maksa ir 70x no likmes apméra.

NOLIMIT BONUS BUY funkcijas iespéjas

Speletajam ir iesp€ja iegadaties jebkuru bonusa funkciju, un ta cena ir atkariga no likmes
vertibas un no izveléta bonusa veida.

DUNGEON SMACKDOWN SPINS funkcijas maksa ir 90x no likmes apméra.
DUNGEON DOMINATION SPINS funkcijas maksa ir 200x no likmes apmeéra.
LUCKY DRAW (50% / 50%) funkcijas maksa ir 145x no likmes apméra.

GOD MODE funkcijas maksa ir 2500x no likmes apméra.

GOD MODE NIGHTMARE funkcijas maksa ir 800x no likmes apméra.

GOD MODE LUCKY DRAW (50% / 50%) funkcijas maksa ir 1650x no likmes apmeéra.
Noslédzoties bonusam, iegiitais laimests tiek pievienots kopgjai bilancei.

[‘] Spelg ir pieejama jauna ACTION SPINS papildspéle, kuras laika sp€létajs var atri
spelet lielu skaitu griezienu raundu.

Griezieni norisinas arkartigi atraja rezima.

ST funkcija var nebiit pieejama pie daziem operatoriem.

Spéles vadiba

Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena veértibu, jaizmanto BET izvélni.



-
2. 8 ) Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spelétaja izveleto likmi.

3. @ Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izveleties griezienu skaitu automatiskaja
reZima.

Spéles beigas
Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spéletajs vélas beigt spéli.

Laimesta sanemS$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



