SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Tanked 3: First Blood 2 noteikumi
Nolimit City Limited spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
7 cilindru, 4 - 6 rindu sp&lu automats bez tradicionalajam izmaksu linijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 95.99%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0,20 €
Maksimala likme 4 €

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tick izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
linijjas.

e Laimesti tiek pieskirti, kad kads no te€la simboliem savac savas krasas dargakmenu
simbolus.

Izmaksu liniju apraksts

Laimesti tiek pieskirti, kad kads no t€la simboliem savac savas krasas dargakmenu simbolus.
Visi teli var savakt WILD simbolus.

NO WIN

Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas spé€les laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.



xLOOT funkcijas noteikumi
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xLOOT funkcijas laika laimesti veidojas, kad spé€les varonis savac

savas krasas simbolus spéles laukuma.

WILD simbolu var savakt visu krasu teli.

Spéle var darboties ar1 xXLOOT uzlabojums, kad katram dargakmenim ir 7 laimestu lIimeni,
kas paaugstinas, kad atbilstosais t€ls nogalina citus t€lu simbolus.

o [Laimesta limenis

palielinas par 1 par katru nogalinato t€lu.

MONETU un COINBURST simbolu noteikumi

e Parverst var tikai

° MONETU simboli uz cilindriem var paradities ar $adam
vertibam: 1, 2, 3, 4, 5, 10, 15, 20, 25, 50, 100, 250, 500, 1 000, 2 000 vai
5 000.

° Kad kads tels savic MONETAS simbolu, spélétajam tiek
pieskirta MONETAS vértiba, kas reizinata ar pamatlikmi.
° Ja tels tiek nogalinats, jebkuras S$aja grieziena savaktas

MONETAS tiek izkaisitas uz spéles laukuma, tadu spéletajs saglaba visus
laimestus, kas jau pieskirti par MONETU simboliem.

° Kad kads tels savac }j): COINBURST simbolu, visas
pozicijas, pa kuram parvietojas jebkur§ t€ls — gan paradoties, gan

savacot simbolus visu sabrukSanu laika paSreizeja grieziena, tiek
parvérstas par MONETU simboliem.
tuksas pozicijas, dargakmenus un WILD simbolus.

e Ja WILD simbola pozicija tiek parvérsta par MONETAS simbolu, to vairs nevarés savakt
neviens cits t€la simbols.

TANKU UZLABOTAJU funkcijas noteikumi

e Spélé darbojas pieci TANKU UZLABOTAJU simboli, ko varoni var savakt.

o RAKETE - téls Saus uz sienu netalu no jebkura nejausa pretinieka t€la un spradziens
nonems visus pretinieku te€lus un izmaksu simbolus attéla redzamaja spradziena zona,
un palielinas laukuma izméru par 1 soli. Funkciju simboli saglabas savas pozicijas.

o LOOT RAKETE - ta darbojas tapat ki RAKETE, tacu papildus ir garantéts, ka ta

savaks visus

funkciju simbolus, kurus nometa jebkur§ nogalinatais t€ls, ka ar1 visus

jaunos funkciju simbolus, iznemot BUMBAS, kas paradas laukuma paplaSinasanas

laika.



o GRANATA - téls metis granatu uz jebkuru nejausi izvélétu pretinieku. Spradziens
nodzesis visus telus un izmaksu simbolus attéla redzamaja spradziena zona.
o CIRVIS - mérke uz telu, kas to tur, un nonem visus t€lus un laimestu simbolus attéla

redzamaja spradziena zona.

UZLIDOJUMS - tels trapa lidz 3 pretinieku varoniem, kas izraisis spradzienu

ta darbibas zona ka noradits attéla.

e Jakads t€ls tieck nonemts ar kadu no iepriek$ minétajiem TANKU UZLABOTAIJIEM, tas
atkal paradisies uz cilindriem, kad paradas jaunie simboli.

e Visi TANKU UZLABOTAIJI, ko ienaidnieks bija savacis pirms spradziena, paliek pie ta,
kad tas paradas no jauna.

e Spradziens neietekmé MONETU, BUMBAS, COINBURST, TANKU UZLABOTAIJA,
BONUSA un WILD simbolus.

BUMBU simbolu noteikumi

déd

Spéle ir divu veidu BUMBU simboli.

° PARASTA BUMBA - izplesas viena virziena.

TRISKARSA BUMBA - izplesas tris virzienos.

BUMBU simboli aktivizgjas, kad neviens t€ls vairs nevar
parvietoties un visi iespg&jamie TANKU UZLABOTAIJI ir aktivizéti.

BUMBAS simbols eksplodes taja virziena (vai virzienos), uz kuru ta ir pavérsta.
No cilindriem tiek nonemti visi laimestu simboli un t€lu simboli, un laukums paplasinas

spradziena virziena.
e Ja kads téls tiek nonemts ar kadu no iepriek§ minétajiem BUMBU simboliem, tas atkal

paradisies uz cilindriem, kad paradas jaunie simboli.

PICKPOCKET & SPRADZIENU funkcijas noteikumi

PICKPOCKET)

e

SMALL'BOOM

° Pickpocket funkcija aktivizgjas, kad 2 teli atrodas viens otram
blakus un neviens t€ls nevar parvietoties.

° Tad pastav iesp&a, ka viens t€ls sapems TANKU
UZLABOTAJU, COINBURST vai BONUS simbolu.

° Ir divu veidu spradzieni - mazais un lielais spradziens.

° Mazais spradziens aktivizgjas, kad 3 teli atrodas viens otram

blakus un neviens t€ls nevar parvietoties. Tad tas téls, kas var nonemt
visvairak simbolu no laukuma, eksplod€s un nonems visus t€lus un
maksajosos simbolus spradziena zona. Dargakmeni, kas atbilst

eksplodgjusa tela krasai, iegiis +1 laimestu [imeni.
e Lielais spradziens aktivizgjas, kad 4 t&li atrodas viens otram blakus un neviens téls nevar
parvietoties. Tad teli eksplod€s un nonems visus maksajoSos simbolus no laukuma, ka art



palielinas katras laukuma dalas izm&ru par 1 soli. Visi dargakmeni iegiis +1 laimestu
limeni.

xGLITCH funkcijas noteikumi

° \% Funkcija var tikt aktivizeta, kad tels ir ierobezots, lai savaktu tikai vienu simbolu,
izraisot to, ka cilindru sabruksanas laika paradas tikai funkciju simboli.

e Sis efekts var atkartoties no 4 1idz 50 reizém péc kartas, radot iespaidu par spéles kladu -
glitch.

LAUKUMA PAPLASINASANAS NOTEIKUMI

e Laukums sastav no 4 dalam: augs$gja kreisaja, apakseja kreisaja, augseja
labaja un apaksgja labaja.

e Katrs spradziens, kas palielina rezgi, to dara par 1 soli.

e Katru no 4 dalam ir iesp&jams paplasinat kopuma 3 reizes, tad&jadi
sasniedzot maksimalo laukuma izmeru:
9-10-11-12-13-12-11-12-13-12-11-10-9 (13 cilindri un 9 - 13 rindas).

e BUMBU simboli palielina laukuma dalu taja virziena/virzienos, uz kuru
norada uz simbola esosa bulta.

e Lielais spradziens paplasina visas laukuma dalas par 1 soli.

e RAKETES un LOOT RAKETES paplasina to laukuma dalu, kas ir
vistuvak attiecigas RAKETES spradzienam.

e Kad laukums tiek paplaSinats, jaunaja dala var paradities viens vai vairaki funkciju simboli.

TELA NAVES noteikumi

: Kad kads tels tiek nogalinats, ir garantéts, ka uz blakus eso$ajam laukuma

pozicijam, tiks nomests MONETAS simbols un visas MONETAS, ko téls bija savacis
pirms nogalinaSanas.

e Tas var arl nomest kadu no funkciju Siem simboliem sava pozicija: TANKU

UZLABOTAJU, BUMBU, TRISKARSO BUMBU, BONUS vai COINBURST simbolu.

THRESHER SPINS funkcijas noteikumi

Kad t€la simbols savac 3 BONUS simbolus, tiek pieskirti 7 Thresher Spins ar
Sadam 1pasibam:



o dargakmenu Itmenis un laukuma izmérs tiek parnesti no pamatspéles un saglabajas
nemainigi,
o katrs papildu savaktais BONUS simbols pieskir +1 griezienu.

REAPER SPINS funkcijas noteikumi

e Kad tela simbols savac 4 BONUS simbolus, tiek pieskirti 7 Reaper Spins.
e Funkcija darbojas tapat ka Thresher Spins, bet ar sadiem papildinajumiem:

o MONETAS, kas atrodas uz cilindriem, tiek fiks€tas savas pozicijas un palieck uz
laukuma starp griezieniem lidz tas tiek savaktas;

o visas MONETAS, kas atrodas uz cilindriem, kad tiek aktivizeti Reaper Spins, ar1 paliek
fiks€tas funkcijas laika.

THE DEAD PAY WELL SPINS funkcijas noteikumi

Kad tela simbols savac 5 BONUS simbolus, tiek pieskirti 7 The Dead Pay Well Spins.
Funkcija darbojas tapat ka Reaper Spins, bet ar $adiem papildinajumiem:

o MONETAS, ko savac tli, tick izmaksatas un péc tam tiek saglabatas attiecigajam télam
visos griezienos, ieskaitot tas, kas savaktas funkcijas aktivizéSanas laika;

o kad téls tick nogalinats, visas uzglabatas MONETAS tiek izkaisitas uz blakus eso$ajam
pozicijam un tas atkal tiks izmaksatas, ja tiks savaktas.

e Speletajam var tikt piedavata iesp&ja iegadaties papildu griezienu ar kadu no TANKU
UZLABOTAJU opcijam péc raunda beigam. Izvéletais TANKA UZLABOTAIJS tiks
pieskirts kadam no teliem. Papildus grieziena tiks saglabats laukuma izmeérs un simbolu
pozicijas no pasreiz€jas cilindru konfiguracijas. Papildus grieziena cena tiks aprékinata,
pamatojoties uz cilindru izvietojumu. Ja papildus grieziena cena ir mazaka vai vienada ar
ieprieks€ja grieziena laimestu, tad tiks piedavata papildus grieziena opcija.

: Spéletajam ir iespeja iegadaties MAKISMALA LAIMESTA simbolu par cenu

4000x no likmes apmeéra.

e Spéles maksimalo laimestu var sasniegt arT atklajot MAKISMALA LAIMESTA simbolu,
pilniba redzamu uz spéles laukuma.




Ja spéles laika kop€ja laimesta summa parsniedz sp€les maksimala iesp&jama laimesta
apmeéru, spéles raunds tiek izbeigts un spélétajam tiek izmaksats spéles maksimalais
laimests.

m NOLIMIT BOOSTER funkcijas iespéjas

)
Iegadajoties BONUS BLITZ, spélétajam ir garantéts 1 BONUS simbols.

Funkcijas maksa ir 2x no likmes apmeéra.

# legadajoties MAXED OUT, spélétajam tiek garant€ta cilindru konfiguracija
ar maksimalo laukuma izméru un visiem dargakmeniem to augstakaja vertiba. Funkcijas
maksa ir 200x no likmes apmera.

n NOLIMIT BONUS BUY funkcijas iespéjas

Speletajam ir iesp€ja iegadaties jebkuru bonusa funkciju, un ta cena ir atkariga no likmes
vertibas un no izvéleta bonusa veida.

THRESHER SPINS funkcijas maksa ir 100x no likmes apmeéra.

REAPER SPINS funkcijas maksa ir 300x no likmes apmeéra.

THE DEAD PAY WELL SPINS funkcijas maksa ir 800x no likmes apmeéra.

LUCKY DRAW (50% / 25% / 20%) funkcijas maksa ir 325x no likmes apméra.
Noslédzoties bonusam, iegiitais laimests tiek pievienots kop€jai bilancei.

[‘] Spelg ir pieejama jauna ACTION SPINS papildspéle, kuras laika sp€létajs var atri
spelet lielu skaitu griezienu raundu.

Griezieni norisinas arkartigi atraja rezima.

St funkcija var nebiit pieejama pie daziem operatoriem.

Spéles vadiba

Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izvélni.



-
2. ), Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spelétaja izveleto likmi.

3. @ Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izveleties griezienu skaitu automatiskaja
reZima.

Spéles beigas
Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar spéletajs vélas beigt spéli.

Laimesta sanemS$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 €, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 €, bet neparsniedz 14 300 €, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 €, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



