SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Disorder noteikumi
Nolimit City Limited spéles programma

Speles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
6 cilindru, 3 - 4 rindu un 1728 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.11%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 5.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jabiit I1dzas uz aktivas izmaksu linijas.
Vismaz vienam simbolam ir jabiit att€lotam uz pirma cilindra.

Izmaksu liniju apraksts

Laimesti tiek pieskirti no kreisas uz labo pusi par blakus
esoSo simbolu kombinacijam.




Spéles norise un noteikumi

e Spcle ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz&tas spéles laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

UZLABOTAJU SUNU funkcijas noteikumi

Uzlabotaju Stuinas atrodas zem 2., 4. un 6. cilindra.
Uzlabotaju $tnu aktivizeéSana ir atkariga no uzkrato uguns ramju skaita:

o uzlabotaju $iina zem 2. cilindra aktiviz€jas, kad paradas 4 uguns ramji;
o uzlabotaju Siinas zem 2. un 4. cilindra aktivizgjas, kad paradas 7 uguns ramji;
o uzlabotaju $iinas zem 2., 4. un 6. cilindra aktivizgjas, kad paradas 9 uguns ramji.

Kad 6. cilindra uzlabotaju stina ir aktiviz&ta, katri papildu 2 uguns ramji atkartoti aktivize
visas uzlabotaju $iinas.

Katra uzlabotaju Siina var atklat vienu no Siem simboliem:

MOLOTOY - nejausi izvelas parasto maksajoso simbolu, sadala to un visas ta
vienibas lidz pat maksimali 16 reiz€m. MOLOTOV simbols ar1 pats parversas par
izveleto simbolu;



DELUSION - nejausi izvélas parasto maksajoso simbolu un parvers to un visas
ta vienibas, ieskaitot sevi pasu, par visaugstako izmaksu vertibas simbolu uz cilindriem;

PARANOIA REIZINATAJS - pievieno nejausu reizinataju no 1x Iidz 999x
kop&jam laimesta reizinatajam. Sis reizinatajs tick piemérots visiem laimestiem no ta
atklasanas briza Iidz raunda beigam. PARANOIA REIZINATAJA simbols pats
parversas par WILD simbolu;

bl

) NUCLEAR WILD - parver§ visus parastos maksajosos simbolus uz sava

cilindra, un pats sevi, par WILD simboliem;

@ xBOMB - nonem visus parastos maksajoSos simbolus, kas neietilpst laimesta
kombinacija, laujot jauniem simboliem iebirt pirms laimesta aprékinasanas. Tomer, ja
kads laimesta simbols atrodas arl nelaim&josa pozicija, xBOMB to nenonem. Pats
xBOMB simbols parversas par WILD simbolu;

GIMENE - viens no 5 gimenes simboliem.

e Funkcijas tiek aktivizétas no kreisas uz labo pusi, iznemot xBOMB, kas tiek aktivizéts

citadi.

UGUNS RAMJU funkcijas noteikumi

e Uguns ramji paradas uz laukuma nejausi nejausas pozicijas.

e Visi simboli, kas paradas pozicijas ar uguns rami, tiek sadaliti
divas dalas.

e Jebkur$ parastais maksajoSais simbols $adi var tikt sadalits 1idz
pat 16 reizém.

e Ja uguns rami paradas BONUS simbols, tas tiek uzlabots uz
SUPER BONUS simbolu.

BONUS funkcijas noteikumi

Bonus funkcijas griezienu skaits ir atkarigs no simbolu skaita, kas to aktivizeja:
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0 katrs BONUS simbols pieskir +2 griezienus;
{ vy |
o BESESN  katrs SUPER BONUS simbols pieskir +3 griezienus.

e Tas attiecas gan uz griezienu, kas aktiviz€ bonusa funkciju, gan ar1 pasu bonus funkciju.
e Bonus funkcija uguns ramji paradas biezak neka pamatspéle.

OBSESIVI KOMPULSIVO GRIEZIENU funkcijas noteikumi

ENBN Ja uz cilindriem paradas 3 BONUS simboli, bet ne vairak ka 1 SUPER BONUS
simbols, tiek aktivizeti 6 vai vairak obsesivi kompulsivie griezieni.

e Ja funkcijas laika paradas 2 vai 3 SUPER BONUS simboli, griezieni tiek paaugstinati uz
antisocialas personibas griezieniem.

e Ja paradas 4 SUPER BONUS simboli, griezieni tiek paaugstinati uz smagi disociativas
identitates griezieniem.

e P&c katra grieziena laimesta reizinatajs un uguns ramji tiek atiestatiti.

ANTISOCIALAS PERSONIBAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

e Ja uz cilindriem paradas 3 BONUS simboli, tostarp vismaz 2 SUPER BONUS simboli,
tiek aktivizeti 8 vai vairak antisocialas personibas griezieni.

e Ja funkcijas laika paradas 2 SUPER BONUS simboli, griezieni tiek paaugstinati uz smagi
disociativajiem identitates griezieniem.

e Antisocialas personibas griezienu laika laimestu reizinataja skaititajs netiek atiestatits.

SMAGI DISOCIATIVAS IDENTITATES GRIEZIENU funkcijas noteikumi

e Ja uz cilindriem paradas 4 SUPER BONUS simboli, tick aktivizéti smagi disociativas
identitates griezieni.
Saja funkcija uguns ramji paliek fikseti savas pozicijas.
Laimestu reizinataja skaititajs netiek atiestatits visu funkcijas laiku.

e Ja kopgja spéles laimesta summa parsniedz spéles maksimala iesp&jama laimesta apmeru,
spéles raunds tiek izbeigts un spélétajam tiek izmaksats speles maksimalais laimests.



PAPILDU GRIEZIENA funkcijas noteikumi

Kad tiek aktiviz€ti antisocialas personibas griezieni vai smagi disociativas
identitates griezieni, spe€létajiem raunda beigas var tikt piedavata iesp€ja iegadaties papildu
griezienu.

o Sis papildu grieziens saglabas iepriek$gja grieziena laimesta reizinataju un uguns ramjus,
ja tie ir fiksgti.

e Papildu grieziena cena tiek aprékinata, pamatojoties uz laimesta reizinataju un uguns
ramjiem.

e Ja papildu grieziena cena ir mazaka vai vienada ar kop&o laimestu, spélétajam tiks
piedavata iesp€ja izmantot papildu griezienu.

NOLIMIT BOOSTER funkcijas iespéjas

o KN = 1egadajoties BONUS BOOSTER, spélétajam ir lielaka iesp&ja aktivizét bonus
funkciju. Funkcijas maksa ir 2x no likmes apméra.

N 1

= Jegadajoties FIRE BOOSTER, spéletajs palielina savas iesp&jas ieglit vairak
uguns ramjus neka pamatspéle. Funkcijas maksa ir 4x no likmes apméra.

B o]

2 {r = legadajoties UZLABOTAJU BOOSTER, spélétajam ir garantéti 9 uguns
ramji un iesp&ama papildus uguns ramju paradiSanas turpmakajos griezienos. Tapat
speletajam ir lielakas izredzes aktivizet bonus funkcijas. Funkcijas maksa ir 15x no likmes
apmera.

NOLIMIT BONUS BUY funkcijas iespéjas

e Spéletajam ir iesp€ja iegadaties jebkuru bonusa funkciju, un ta cena ir atkariga no likmes
vertibas un no izvéleta bonusa veida.
OBSESIVI KOMPULSIVO GRIEZIENU funkcijas maksa ir 80x no likmes apméra.
ANTISOCIALO PERSONIBAS GRIEZIENU funkcijas maksa ir 300x no likmes
apmera.

e SMAGI DISOCIATIVAS IDENTITATES GRIEZIENU funkcijas maksa ir 800x no
likmes apmeéra.

o LUCKY DRAW (25% / 50% / 25%) funkcijas maksa ir 370x no likmes apméra.
Noslédzoties bonusam, iegiitais laimests tiek pievienots kopgjai bilancei.



° [] Spele ir pieejama jauna ACTION SPINS papildspéle, kuras laika sp&l&tajs var atri
spélét lielu skaitu griezienu raundu.
Griezieni norisinas arkartigi atraja rezima.
St funkcija var nebiit pieejama pie daziem operatoriem.

Spéles vadiba

1. . Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izv@lni.

.
2. v, Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp€létaja izveleto likmi.

3. @ Nospiezot AUTO ikonu, spElétajs var izvel&ties griezienu skaitu automatiskaja
reZima.
Spéles beigas

Spéle beidzas, ja sp€letaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spélétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsSanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver sp€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavégjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
1zmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stdzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



