SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéeles Bizarre noteikumi
Nolimit City Limited spéles programma

Speles veids — tieSsaistes spe&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 4 rindu un 20 izmaksu Iiniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.06%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 6.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jabiit I1dzas uz aktivas izmaksu linijas.

Izmaksu liniju apraksts

Laimesti tiek pieskirti no kreisas uz labo pusi
par blakus esoSo simbolu kombinacijam.

o




Spéles norise un noteikumi

e Spcle ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz&tas spéles laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

xSPLIT simbola noteikumi

e  xSPLIT simbols var paradities uz 1. un 5. cilindra.

e  xSPLIT simbols var paradities ka vienas pozicijas simbols vai ka
4 poziciju augsts simbols dalgji vai pilniba redzams.

e Kad xSPLIT simbols paradas, tas sadala visus simbolus
attiecigaja rinda, dubultojot to izmeru, iznemot sevi.

e  Pé&c simbolu sadaliSanas, xSPLIT simbols darbojas ka WILD
simbols.

CHIMERA GRIEZIENU funkcijas noteikumi

CATIEN Uzgriezot 3 SCATTER simbolus, tiek aktivizeti 3 Chimera griezieni.

e SCATTER simbols, kas paradijas uz vidgja cilindra, parvérSas par WILD
simbolu un paliek fiks€ts sava pozicija uz visu funkcijas laiku.

Pirms bonusa raunds sakas, tris vidgjie cilindri griezas atseviski.

S1 grieziena laika var paradities WILD simboli, papildu griezienu simboli vai tuksi simboli.
Ja paradas WILD vai papildu grieziena simbols, tie paliek sava pozicija un pieskir atkartoto

griezienu.



Tas turpinas, [idz vairs neparadas neviens jauns papildu grieziena vai WILD simbols.

Ja paradas WILD simbols, tas paliek fiks€ts uz visu funkcijas laiku.

Ja paradas skaitla simbols, ta vertiba tiek pieskaitita Chimera griezienu skaitam.

Ja WILD simbols tiek sadalits ar xSPLIT simbolu, tas iegiist reizinataju, kas paliek fiksets
visu funkcijas laiku.

SUPER CHIMERA GRIEZIENU funkcijas noteikumi

e Uzgriezot 2
aktivizeti 3 Super Chimer griezieni.

e Papildus parastajiem Chimera griezieniem, visi SCATTER simboli, kas aktivizgja
funkciju, parversas par WILD simboliem un paliek fiks€ti savas pozicijas visu funkcijas
darbibas laiku.

COINAGE funkcijas noteikumi

o Speletajs  var aktivizét Coinage funkciju,
iegadajoties to par cenu 200x no likmes apmera.

° Sis funkcijas laika uz cilindriem var paradities
tikai mongtas ar reizinataju vertibam un specialie simboli.
° Ja p&c grieziena kadas pozicijas paliek tuksas,
10y ; tiek pieskirts atkartots grieziens, aizpildot tuk$as pozicijas
= ar jauniem simboliem.

3n) | (Anw) | (1R Kad funkcija beidzas, tiek saskaititas visu monétu
' = reizinataju vertibas un iegitais rezultats tiek reizinats ar
pamatlikmi.

e Mon¢tu vertibas ir: 1x, 2x, 5x, 10x, 20x, 50x, 100x, 200x, 500x un 1 000x.

e Specialie simboli, kas var paradities Coinage funkcijas laika:
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o xSPLIT - sadala visas mon&tas un izmantotos savacgju simbolus sava rinda un dubulto
to vertibas. Pec aktivizeSanas xSPLIT simbols tiek nonemts;

o SAVACEJS - savac visu redzamo monétu kop&jo vértibu un péc tam tas nonem no
laukuma. Izmantotais savacgjs paliek uz cilindra, un, ja vélak paradas cits savacgjs, tas
savac ar1 ieprieks$ izmantota savacgja veértibu;

o SCATTER - kad tiek savakti 3 SCATTER simboli, péc Coinage funkcijas beigam tiek
aktivizéti Chimera griezieni. Ja viens no trim SCATTER simboliem ir SUPER
SCATTER, tiek aktivizéti Super Chimera griezieni

e Ja kopgja spéles laimesta summa parsniedz spéles maksimala iespg&jama laimesta apméru,
speles raunds tiek izbeigts un spélétajam tiek izmaksats speles maksimalais laimests.



PAPILDU GRIEZIENA funkcijas noteikumi

D)
o | Splg Speletajiem var tikt piedavata iespgja iegadaties papildu griezienu péc

Chimera griezienu vai Super Chimera griezienu beigam.

e Papildu grieziens saglabas WILD simbolu kopa ar ta reizinataja vertibu no ieprieksgja
grieziena.
Papildu grieziena cena tiek aprékinata, balstoties uz WILD simbolu reizinatajiem.

Ja papildu grieziena izmaksas ir mazakas vai vienadas ar laimestu Chimera griezienu vai
Super Chimera griezienu laika, spé€létajam tiks piedavata iesp&ja iegadaties papildu
griezienu.

m NOLIMIT BOOSTER funkcijas iespéjas

£

° A Iegadajoties xBOOST, spélétajam ir garantéts SCATTER simbols, kas var

biit art SUPER SCATTER simbols, uz 2. cilindra. Funkcijas maksa ir 2x no likmes apmeéra.

‘ Iegadajoties BONUS HUNT, spélétajs palielina savas iespgjas aktivizet
Chimera / Super Chimera griezienus par 49 reizém. ST reZima laika paradas tikai
SCATTER vai tuksie simboli. Funkcijas maksa ir 30x no likmes apmera.

¥

- NOLIMIT BONUS BUY funkcijas iespéjas

e Spéletajam ir iesp€ja iegadaties jebkuru bonusa funkciju, un ta cena ir atkariga no likmes
vertibas un no izvéleta bonusa veida.

CHIMERA GRIEZIENU funkcijas maksa ir 120x no likmes apmeéra.

SUPER CHIMERA GRIEZIENU funkcijas maksa ir 400x no likmes apmeéra.
COINAGE funkcijas maksa ir 200x no likmes apmeéra.

LUCKY DRAW (75% / 25%) funkcijas maksa ir 190x no likmes apméra.

Nosledzoties bonusam, iegiitais laimests tiek pievienots kopgjai bilancei.

° [‘] Spelg ir pieejama jauna ACTION SPINS papildspéle, kuras laika sp&létajs var atri
spelet lielu skaitu griezienu raundu.
Griezieni norisinas arkartigi atraja rezima.
ST funkcija var nebiit pieejama pie daziem operatoriem.



Spéles vadiba

1. . Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izv€lni.

.
2. v, Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp€létaja izveleto likmi.

3. @ Nospiezot AUTO ikonu, sp€letajs var izveleties griezienu skaitu automatiskaja
reZima.

Spéles beigas
Spele beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemg$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
1zmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



