SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles The Crypt 2 noteikumi
Nolimit City Limited spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
6 cilindru, 4 - 7 rindu un [idz pat 531 441 izmaksu Iniju sp€lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir no 95.97% Iidz 96.12%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 3.60 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
linijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jabiit l1dzas uz aktivas izmaksu linijas.
Vismaz vienam no kombinacijas simboliem jaatrodas uz 1. cilindra.

Izmaksu liniju apraksts

Laimesti tiek pieskirti no kreisas uz labo pusi par blakus esoSo simbolu
kombinacijam.

Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz€tas spéles laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.

e Spéles laukumu veido 6 cilindri un 7 rindas, kur augsgjas 3 rindas ir bloketas, un tas var
atblokét ar Forsaken Fingers funkciju.



CILINDRU SABRUKSANAS funkcijas noteikumi

e P&c katra grieziena tiek izmaksati laimesti par laim&joSajam kombinacijam un visi
laimgjosie simboli uzspragst.
Tuksas vietas ienem no augsas kritosi simboli.
Jaunie simboli var veidot jaunas laimestu kombinacijas.
Cilindru sabruksana turpinasies, kamér vairs nebiis laimigo kombinaciju.

xNUDGE WILD simbola noteikumi

Kad paradas xXNUDGE WILD simbols, tas pakapeniski nobidas uz apaksgjo

rindu, klstot par grupéto WILD simbolu ar reizinataju.
Katra bidiSanas palielina xXNUDGE WILD reizinataju.
Reizinataja lielums ir atkarigs no ta, cik simbolu pozicijam WILD simbols iziet cauri, lai
sasniegtu apaksgjo rindu.

e xNUDGE WILD reizinatajs tiek piem@rots tikai tiem laimestiem, kuros ir iesaistits
konkretais xXNUDGE WILD simbols.

e xNUDGE WILD simbols aizstaj visus simbolus, iznemot SCATTER simbolu, lai veidotu
laimesta kombinacijas.

xWAYS simbola noteikumi

xWAYS ir noslépumainais simbols, kas var ietvert 2 Iidz 3 vienadus simbolus
un paplasinat cilindru.

e xWAYS simbols var paradities uz visiem cilindriem un paplas$inat attiecigos cilindrus lidz
pat 9 simbolu augstumam.
Viena grieziena laika var paradities vairaki XWAY'S simboli.
Ja paradas vairak neka viens xXWAY'S simbols, tie visi atklas vienu un to pasu simbolu.
Pateicoties cilindru paplaSinasanai, izmaksu liniju skaits var pieaugt [idz pat 531 441
veidam.

FORSAKEN FINGERS funkcijas noteikumi

Forsaken Fingers funkcija atsledz tuvako blok&to poziciju uz sava cilindra,
ka ar1 uz visiem blakus esoSajiem cilindriem, ja tadi ir.



e P&c tam Sis simbols pats parversas par WILD simbolu.

ACS KOLEKCIONARA un ZIRNEKLA simbolu noteikumi

° Viszemakas izmaksu veértibas Dead Legend simbolam ir viena
acs, savukart visiem pargjiem - divas acis.

° ACS KOLEKCIONARA simbols savac acis no visiem Dead
Legend simboliem, kas atrodas aktivaja spé€les laukuma.

° Par katram 5 savaktajam acim kop€jais laimesta reizinatajs
palielinas par 1.

° P&c acu savaksanas §is simbols parvérsas par WILD simbolu.

° ZIRNEKILA simbols aktivizgjas tikai tad, ja uz laukuma ir ar1
ACS KOLEKCIONARA simbols.

° ZIRNEKLA simbols nejausi izveido 4, 8 vai 12 acis, kuras péc
tam savac ACS KOLEKCIONARA simbols.

o Ari ZIRNEKILA simbols p&c savas funkcijas izpildes parveérsas par WILD simbolu.

IESPROSTOTO GRIEZIENU funkcijas noteikumi

o Uzgriezot 3 vai vairak SCATTER simbolus, tiek
aktivizeta iesprostoto griezienu funkcija.

° Jebkur§ SCATTER simbols var tikt uzlabots par
SARKANA MENESS SCATTER simbolu.

° Par katru parasto SCATTER simbolu tiek pieskirti +2
griezieni un +3 griezieni par katru SARKANA MENESS
SCATTER.

° Katra progresa Itment ir noteikts Dead Legend simbols,
kuram jasavac 4 dargakmeni, lai parietu uz nakamo Itmeni.

° Pirmais Itmenis: visiem Dead Legend simboliem ir tads
pats acu skaits ka pamatspéle.

Ar katru jaunu Itmeni attieciga Iimena Dead Legend simbola acu skaits dubultojas.

Katrs l[imena paaugstinajums pieskir papildu +2 griezienus

Funkcijas laika starp griezieniem saglabajas ar Forsaken Fingers funkciju atblokétas
pozicijas un kopgjais laimesta reizinatajs.

e Ja kopgja spéles laimesta summa parsniedz spéles maksimala iespg&jama laimesta apméru,
speles raunds tiek izbeigts un spelétajam tiek izmaksats speles maksimalais laimests.

m NOLIMIT BOOSTER funkcijas iespéjas




2o Iegadajoties BONUS BOOSTER, spéelétajam ir 3x lielaka iesp&ja, ka tiks
aktiviz€ta iesprostoto griezienu funkciju. Funkcijas maksa ir 2x no likmes apméra.

EEER [cpadijoties BOOSTER FORSAKEN FINGERS, spélétajam ir garantati
vismaz 3 FORSAKEN FINGERS simboli. Funkcijas maksa ir 20x no likmes apméra.

Iegadajoties BOOSTER xWAYS + 7 ROWS, spélétajam ir garanteti
vismaz 2 XWAYS simboli un 7 aktivas rindas. Funkcijas maksa ir 30x no likmes apmeéra.

Iegadajoties BOOSTER xNUDGE+ 7 ROWS, spélétajam ir garantéts 1
xNUDGE simbols un 7 aktivas rindas. Funkcijas maksa ir 90x no likmes apmeéra.

Iegadajotiecs BOOSTER ACS KOLEKCIONARU + 7 ROWS,
spéletajam ir garanteéts ACS KOLEKCIONARA un ZIRNEKLA simboli un 7 aktivas
rindas. Funkcijas maksa ir 199x no likmes apmeéra.

n NOLIMIT BONUS BUY funkcijas iespéjas

Speletajam ir iesp€ja iegadaties jebkuru bonusa funkciju, un ta cena ir atkariga no likmes
vertibas un no izvéleta bonusa veida.

6 IESPROSTOTO GRIEZIENU funkcijas maksa ir 80x no likmes apmera.

8 IESPROSTOTO GRIEZIENU funkcijas maksa ir 200x no likmes apméra.

10 IESPROSTOTO GRIEZIENU funkcijas maksa ir 500x no likmes apmeéra.

LUCKY DRAW (30% / 40% / 30%) funkcijas maksa ir 210x no likmes apmeéra.
Nosledzoties bonusam, iegiitais laimests tiek pievienots kop€jai bilancei.

E] Spele ir pieejama jauna ACTION SPINS papildspele, kuras laika speletajs var atri
spelet lielu skaitu griezienu raundu.

Griezieni norisinas arkartigi atraja reZima.

Si funkcija var nebiit pieejama pie daziem operatoriem.



Spéles vadiba

1. . Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izv€lni.

.
2. v, Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp€létaja izveleto likmi.

3. Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izv€leties griezienu skaitu automatiskaja

reZima.
Spéles beigas
Spéle beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT speletajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsSanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmera
1zmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



