SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles AFK Airport Security noteikumi
Nolimit City Limited sp€les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 243 izmaksu liniju sp€lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.07%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasSanas lidzekli

Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0,20 €
Maksimala likme 6€

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jabiit l1dzas uz aktivas izmaksu linijas.
Vismaz vienam no kombinacijas simboliem jaatrodas uz 1. cilindra.

Izmaksu liniju apraksts

Laimesti tiek pieskirti no kreisas uz labo pusi par blakus esoSo simbolu
kombinacijam.

Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas sp€les laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.
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° Simbols aizstaj visus simbolus, iznemot F===" simbolu, lai veidotu laimesta

kombinacijas.

FUNKCIJU simbolu noteikumi

° Virs spéles laukuma atrodas funkciju josla, kura paradas dazadi
funkciju simboli.

° Spéle ir 12 dazadas funkcijas, kas var nejausi tikt aktivizetas.

° Jebkuras no funkcijam var aktivizéties pamatspéles laika.

° Kad funkcijas aktivizgjas, tas tiek aktivizetas sekojosa seciba:

0 - kad aktivizgjas, 1 vai 2 nejausi zemas izmaksu vértibas simbolu veidi

neparadisies uz cilindriem;
abe D

- kad aktiviz€jas, 1 vai 2 zemas izmaksu vertibas simboli tiek izvel&ti un to
vienibas tiek aizstatas ar nejausi izveletu augstas izmaksu vertibas simbolu;

0 [ i J - kad aktivizgjas, paradas 3 lidz 6 misterijas simboli un atklaj nejausus

izmaksu simbolus. Visi mistérijas simboli atklas vienadus simbolus;

' y v
0 - kad aktivizgjas, visi WILD simboli, kas ir laukuma, izpletisies pa attiecigo

cilindru to pilniba aizpildot;

@:
0 - kad aktivizgjas, kads no parastajiem izmaksu simboliem tiek izvel€ts un visas
ta vienibas laukuma iegiist x3, x5, x8 vai x10 reizinataju;

0 - kad aktivizgjas, kads no parastajiem izmaksu simboliem tiek izv€l€ts un visas

ta vienibas laukuma tiek sadalitas uz pusém;
[ J

Ay

- kad aktivizgjas, nejausi tiek izvelets 1., 2. vai 3. cilindrs un visi ta simboli,

iznemot IL==="1 simbolu, tiek sadaliti uz pusém;



0 @ - kad aktivizgjas, 1 vai 2 parastie izmaksu simboli laukuma tiek aizstasti ar
N/
WILD

simbolu;

simboliem un blakus esoSie simboli tiek sadaliti uz pusém, iznemot k==

g.
o s " _kad aktivizgjas, visi simboli, kas neveido laimesta kombinacijas, tiek sajaukti

vietam, iznemot Fl===" simbolu. Simboli saglaba savus reizinatajus un izmérus p&c

i -
0 - kad aktivizgjas, 1, 2 vai 3 parastie izmaksu simboli tiek aizstati ar WILD

simboliem;

sajuk$anas;

=)

0 @ - kad aktivizgjas, tiek atklats nejauss reizinatajs un tas tiek piemérots visiem
laimestiem. Iesp&jamas reizinataju vertibas ir x3, x5, x8 vai x10;

e

- kad aktivizgjas, visi laimesti tiek izmaksati divos virzienos.

EKONOMISKAS KLLASES GRIEZIENU funkcijas noteikumi

Uzgriezot 3 Fl===" simbolus, tiek aktivizéti 7 ekonomiskas klases griezieni.

Griezieni sakas ar 1 nejausi izvéletu funkciju, kas ir aktiva visu griezienu laiku.

Jebkura cita aktivizéta funkcija pieSkir +1 griezienu un art paliek aktiva visu griezienu
laiku.

BIZNESA KLASES GRIEZIENU funkcijas noteikumi

Uzgriezot 4 l===" simbolus, tiek aktiviz&ti 7 biznesa klases griezieni.

Griezieni sakas ar 2 nejausi izvélétam funkcijam, kas ir aktivas visu griezienu laiku.
Jebkura cita aktivizéta funkcija pieSkir +1 griezienu un art paliek aktiva visu griezienu
laiku.



PIRMAS KI.ASES GRIEZIENU funkcijas noteikumi

Uzgriezot 5 ' ——_ simbolus, tiek aktivizeti 7 pirmas klases griezieni.

Griezieni sakas ar 3 nejausi izvelétam funkcijam, kas ir aktivas visu griezienu laiku.
Jebkura cita aktivizéta funkcija pieskir +1 griezienu un art paliek aktiva visu griezienu
laiku.

Ja spéles laika spéeletajs sasniedz spéles maksimalo laimestu, spéle nekavgjoties apstajas,
speletajam tiek pieskirts laimests un visi atlikuSie griezieni tiek atcelti.

PAPILDUS GRIEZIENA funkcijas noteikumi

Speletajam var tikt piedavata iesp&ja iegadaties papildu griezienu p&c bonus raunda
beigam.

Papildu grieziens saglabas ieprieksgja raunda funkcijas.

Papildu grieziena izmaksas tiek aprékinatas, balstoties uz aktivajam funkcijam.

Ja papildu grieziena cena ir mazaka vai vienada ar ieprieks€ja grieziena iegiito laimestu,
tad tiek piedavata papildu grieziena iespgja.

m NOLIMIT BOOSTER funkcijas iespéjas

Iegadajoties BONUS BOOSTER, spélétajam ir garantéts [ simbols uz 2. cilindra.
Funkcijas maksa ir 1.4x no likmes apmeéra.

Iegadajoties 3-MILE HIGH CLUB, spélétajam ir garantéts grieziens ar vismaz 3
funkcijam. Funkcijas maksa ir 12x no likmes apméra.

Iegadajoties 12-MILE HIGH CLUB, spélétajam ir garantéts grieziens ar visam 12
funkcijam. Funkcijas maksa ir 4500x no likmes apméra.

n NOLIMIT BONUS BUY funkcijas iespéjas

Speletajam ir iesp&ja iegadaties jebkuru bonusa funkciju, un ta cena ir atkariga no likmes
vertibas un no izvéléta bonusa veida.

EKONOMISKAS KLASES GRIEZIENU funkcijas maksa ir 80x no likmes apméra.
BIZNESA KLASES GRIEZIENU funkcijas maksa ir 240x no likmes apméra.
PIRMAS KLASES GRIEZIENU funkcijas maksa ir 500x no likmes apméra.

LUCKY DRAW (50% / 30% / 20%) funkcijas maksa ir 212x no likmes apmeéra.
Noslédzoties bonusam, iegtitais laimests tiek pievienots kop€jai bilancei.



° [] Spele ir pieejama jauna ACTION SPINS papildspéle, kuras laika spélétajs var atri
spélét lielu skaitu griezienu raundu.
Griezieni norisinas arkartigi atraja rezima.
St funkcija var nebiit pieejama pie daZiem operatoriem.

Spéles vadiba

1. . Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izv&lni.

.
2. ) Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spelétaja izveleto likmi.

3. @ Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izveleties griezienu skaitu automatiskaja

reZima.
Spéles beigas
Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 €, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 €, bet neparsniedz 14 300 €, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 €, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosutit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 1idz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



