SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Ding Dong Death noteikumi
Nolimit City Limited spé€les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
6 cilindru, 3 rindu un 729 izmaksu liniju sp€lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.08%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0,20 €
Maksimala likme 8 €

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jabiit l1dzas uz aktivas izmaksu linijas.
Vismaz vienam no kombinacijas simboliem jaatrodas uz 1. cilindra.

Izmaksu liniju apraksts

Laimesti tiek pieSkirti no kreisas uz labo pusi par blakus esoSo
simbolu kombinacijam.

Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz€tas spéles laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.



NAVES MERITAJA funkcijas noteikumi

e (Gan pamatspéle, gan bonus funkcijas ir aktivs 5 Iimenu naves meritajs.
e Katra tresa cilindru sabrukSana atbloké vienu meritaja limeni, Iidz
raunda beigdm parvérSot visus konkréta t€la simbolus par WILD
simboliem.

o Atblok&jot meritaja 5. Iimeni pirmo reizi, kop€jais laimesta reizinatajs
tiek iestatits uz x2, bet par katru nakamo atblok&Sanas reizi tas palielinas

par +1.
e Tapat tas var aktivizet kadu no §tm funkcijam:

o mentala pacienta funkcija: tick nejausi izvélets zemas izmaksu vertibas simbols un

1O
visas ta vienibas tiek parveérstas par simboliem;

o xSPLIT WILD: nejausi izv€las vienu vai vairakus t€lu WILD simbolus un parvers tos
par xSPLIT WILD simboliem. Katrs xSPLIT WILD sadala un dubulto visus savas
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rindas simbolus, iznemot M simbolus. Ja tiek sadalits xXNUDGE WILD simbols, ta
reizinatajs tiek dubultots;

o xNUDGE WILD: nejausi izvélas vienu vai vairakas t€lu WILD simbolu pozicijas un
parvers tas par xXNUDGE WILD simboliem.

e Tiklidz kada no iepriek§ min€tajam funkcijam tiek aktivizéta, naves meritaja 5. limenis
atkal tiek blokets.

xNUDGE WILD simbola noteikumi

° Kad WILD simbols paradas uz cilindriem, tas nokrit Iidz pasai apaksgjai
pozicijai, palielinot savu laimesta reizinataju par +1 par katru simbolu, kuram
tas nokritot parlec pari.

° Tiklidz tas sasniedz apaksu, tas paplasinas, nosedzot visu cilindru.

° PaplaSinoties uz augsu pari visiem simboliem, ta reizinataju palielina

tikai sadalitie simboli.
Vairaki secigi xXNUDGE WILD reizinataji tiek sasumméti kop€ja laimesta reizinataja.
xNUDGE WILD reizinatajs attiecas tikai uz tiem laimestiem, kuros ietverti xXNUDGE
WILD simboli.
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e WILD simbols aizstaj jebkuru simbolu, iznemot M simbolu, lai veidotu laimesta
kombinacijas.



TUK - TUK funkcijas noteikumi

S funkcija tiek aktivizéta pamatspéle, kad 3 vai vairak vienadi simboli izkartojas
horizontala Inija un neveidojas laimesta kombinacijas.
Funkciju aktiviz€jusie simboli tiek nonemti, izvietojuma vid€jas pozicijas izveidojot

simbolus.

pl
Ja aizstatajai vid€jai pozicijai ir reizinatajs, Sis reizinatajs tiek parnests uz jauno A~
simbolu.
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Visi pargjie simboli, iznemot u, WILD vai
jaunu cilindru sabruksanu.

simbolus, uzspragst un aktivize

DING DONG GRIEZIENU funkcijas noteikumi
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Uzgriezot 3, 4 vai 5 u simbolus, tiek aktivizeti, attiecigi, 7, 9 vai 11 §ts funkcijas
griezieni.
Naves meritajs un kopgjais reizinatajs funkcijas laika netiek atiestatiti.

Ja funkcijas laika tiek uzgriezts vél kads |
grieziens.

simbols, par katru tiek pieskirts +1

DING DONG DEATH GRIEZIENU funkcijas noteikumi

Uzgriezot 6 M simbolus, tiek aktivizeti 13 §is funkcijas griezieni.

Ir aktivas visas Ding Dong funkcijas mehanikas.

Katrs atblok&tais naves méritaja Iimenis palielina kop&jo reizinataju par +1.

Atskiriba no citam spéles papildfunkcijam, 5. [imenis naves méritaja vienkarsi pievieno
+1 reizinatajam.

Ja xXNUDGE WILD piedalas laimesta kombinacija, reizinatajs tiek pievienots kop&jam
reizinatajam.

PAPILDUS GRIEZIENA funkcijas noteikumi

e Speletajam var tikt piedavata iesp&ja iegadaties papildu griezienu péc raunda beigam.
e Papildu grieziens saglaba naves meritaja limeni no iepriek$&ja grieziena.



Papildu grieziena izmaksas tiek aprékinatas, balstoties uz naves méritaja [imeni un laimesta
reizinataju.

Ja papildu grieziena cena ir mazaka vai vienada ar kop&jo laimestu, tad tiek piedavata
papildu grieziena iespgja.

Ja spéles laika spelétajs sasniedz speles maksimalo laimestu, spéle nekavgjoties apstajas,
speletajam tiek pieskirts laimests un visi atlikuSie griezieni tiek atcelti.

m NOLIMIT BOOSTER funkcijas iespéjas

Iegadajoties BONUS BOOSTER, spéletajam ir 3x lielakas iesp&jas aktivizét Ding Dong
vai Ding Dong Death griezienu funkcijas. Funkcijas maksa ir 2x no likmes apmeéra.
legadajoties DEATH METER 3, spélétajam ir garantéts atblok&ts naves meéritaja 3.
Iimenis. Funkcijas maksa ir 50x no likmes apmeéra.

Iegadajoties DEATH METER 4, spélétajam ir garantéts atblokéts naves meéritaja 4.
Iimenis. Funkcijas maksa ir 100x no likmes apmera.

Iegadajoties DEATH METER 5, spélétajam ir garant€ts atblok&ts naves méritaja 5.
Itmenis. Funkcijas maksa ir 200x no likmes apmera.

Iegadajoties xXNUDGE BOOSTER, spéletajam ir garantets xXNUDGE WILD simbols uz 3.
vai 4. cilindra. Funkcijas maksa ir 300x no likmes apmeéra.

NOLIMIT BONUS BUY funkcijas iespéjas

Speletajam ir iesp&ja iegadaties jebkuru bonusa funkciju, un ta cena ir atkariga no likmes
vertibas un no izveleta bonusa veida.

7 DING DONG GRIEZIENU funkcijas maksa ir 80x no likmes apmeéra.

9 DING DONG GRIEZIENU funkcijas maksa ir 200x no likmes apmeéra.

11 DING DONG GRIEZIENU funkcijas maksa ir 500x no likmes apmeéra.

13 DING DONG DEATH GRIEZIENU funkcijas maksa ir 1000x no likmes apmeéra.
LUCKY DRAW (30% / 40% / 20% / 10%) funkcijas maksa ir 304x no likmes apmera.

[] Spéele ir pieejama jauna ACTION SPINS papildspéle, kuras laika sp&létajs var atri
spélet lielu skaitu griezienu raundu.

Griezieni norisinas arkartigi atraja rezima.

ST funkcija var nebiit pieejama pie daziem operatoriem.



Spéles vadiba

1. . Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izv€lni.

.
2. v, Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp€létaja izveleto likmi.

3. Nospiezot AUTO ikonu, spéletajs var izv€l&ties griezienu skaitu automatiskaja

reZima.
Spéles beigas
Spéle beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT speletajs velas beigt spéli.

Laimesta sanems§$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 €, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 €, bet neparsniedz 14 300 €, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 €, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
1zmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosutit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 1idz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



