
SIA „JOKER LTD” 

reģ. Nr. 40003266078, Katrīnas iela 12, Rīga, tel. +371 67321251 

Spēles Gator Hunters 2 noteikumi 

Nolimit City Limited spēles programma  

 

Spēles veids – tiešsaistes spēļu automātu videospēle. 

6 cilindru un 5 rindu spēļu automāts bez tradicionālajām izmaksu līnijām. 

Teorētiskais atdeves procents (RTP) ir 96.00%. 

 

Azartspēļu automātā izmantojamie maksāšanas līdzekļi 

Naudu savā spēlētāja kontā var ieskaitīt izmantojot kādu no trim iemaksas metodēm: (i) 

internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas pārskaitījums.   

 

 

Spēles norises apraksts 

Izmaksu noteikumi 

● Laimesti tiek piešķirti par vismaz 8 vienādu simbolu kombinācijām laukumā, jebkurās 

cilindru pozīcijās. 

● Laimesta apmēru nosaka kopējais vienādo simbolu skaits laukumā. 

 

Izmaksu līniju apraksts 

 

Laimesti tiek piešķirti par simbolu kombinācijām, ko veido vismaz 8 

vienādi simboli. 

 

    

 

 

 

Spēles norise un noteikumi 

● Spēlē ir vairākas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizētas spēles laikā un pilnā apmērā 

izskaidrotas zemāk. 

 

CILINDRU SABRUKŠANAS funkcijas noteikumi 

 

● Pēc katra grieziena tiek izmaksāti laimesti par laimesta kombinācijām, bet visi laimējošie 

simboli pazūd.  

Minimālā likme  0,20 € 

Maksimālā likme  100 € 



● Atlikušie simboli krīt uz leju, bet tukšās vietas ieņem no augšas krītošie simboli. 

● Cilindru sabrukšana turpināsies, kamēr vairs nebūs laimīgo kombināciju. 

● Visi laimesti tiek ieskaitīti spēlētāja kontā pēc tam, kad pirmā grieziena izraisītā brukšana 

ir beigusies. 

 

ĒDĀJA simbola noteikumi 

 

●  Simboli parādās pa vienam un tiek aktivizēti tikai tad, ja uz spēles laukuma nav 

laimesta kombināciju. 

● Ir 2 veidu ĒDĀJA simboli: 

 

o  - noņem nejaušu skaitu simbolu (un visas to vienības), ļaujot jauniem 

simboliem iekrist to vietā. Pēc tam tas pārvēršas par  simbolu; 

o  - darbojas tāpat kā  simbols, tikai pārvēršoties par  

simbolu, tam tiek piešķirts reizinātājs. Ja šis  simbols ir daļa no laimesta, tā 

reizinātājs tiek piemērots laimesta summai.  Simbolu reizinātāji summējas. 

Iespējamās reizinātāja vērtības: 2x, 3x un 10x. 

 

UGUNS ZONAS funkcijas noteikumi 

 

● Katra grieziena sākumā uz cilindriem nejauši tiek izvietota 

uguns zona. 

● Uguns zonai var būt kāds no šiem izmēriem: 2x2, 3x3, 4x4 vai 

5x6 pozīcijas. 

● Kad uguns zonā parādās īpašais simbols, tas aktivizē īpašu efektu atkarībā no tā veida: 

 

o  - saņem nejaušu reizinātāju. Iespējamās reizinātāja vērtības ir x2, x3 un x10; 



o  - tiek uzlabots par  simbolu; 

o   - tiek uzlabots par  simbolu; 

o  - palielina ložu vērtības. 

 

REVOLVERA funkcijas noteikumi 

 

●  Simboli tiek aktivizēti tikai tad, ja uz laukuma nav  simboli un vairs 

nav nevienas laimesta kombinācijas.  

● Katrs  simbols satur lodes (ar reizinātāja vērtībām) un tukšas vietas. 

● Kad  tiek aktivizēts, tā cilindrs griežas un nejauši izvēlas vienu pozīciju.  

● Ja tiek izvēlēta lode, tās reizinātājs tiek pieskaitīts kopējam laimesta reizinātājam.  

● Pēc tam kopējais laimesta reizinātājs tiek piemērots konkrētā grieziena laimestam.  

● Vienlaikus var parādīties līdz sešiem  simboliem (vienāda vai atšķirīga veida). 

● Spēlē ir 3 dažādi  simbola veidi: 

 

o  PARASTAIS REVOLVERIS: griežas tikai vienu reizi, neatkarīgi no tā, 

vai izvēlēta lode vai tukša pozīcija, tomēr tas var griezties vēlreiz, ja tiek aktivizēts ar 

 simbolu; 

o  SUPER REVOLVERIS: ja tiek izvēlēta lode, tas griežas vēl vienu reizi; 



o  SUPER FIRE REVOLVERIS: ja tiek izvēlēta lode, tas piespiež visus 

revolverus, kuros ir lodes, griezties vēlreiz. 

 

● Revolveros ir 11 veidu lodes (katra savā krāsā) ar šādām reizinātāju vērtībām: 

. 

 

GATORNADO GRIEZIENU funkcijas noteikumi 

 

● Uzgriežot 3  simbolus, tiek aktivizēti 7 Gatornado griezieni. 

● Funkcijas laikā katrs  simbols piešķir +1 griezienu, bet katrs  simbols 

piešķir +2 griezienus. 

● Ja šīs funkcijas laikā tiek uzlabots  simbols, visas tā atlikušās lodes tiek piešķirtas 

pirms nākamā grieziena sākuma. 

● Kopējais reizinātājs tiek saglabāts visā bezmaksas griezienu laikā.  

● Kopējais reizinātājs tiek piemērots tikai to griezienu laimestiem, kuros parādās  

simbols un izvēlas lodi. 

 

FIRE GATORNADO GRIEZIENU funkcijas noteikumi 

 

● Uzgriežot 4  simbolus, tiek aktivizēti 9 Fire Gatornado griezieni. 

● Šiem griezieniem ir tās pašas funkcijas, kas Gatornado griezieniem, taču uguns zona 

vienmēr parādās 4x4 vai 5x6 pozīciju izmērā, un visi  simboli ir  

simboli. 

 

 

 

 



BULLET JUICER funkcijas noteikumi 

 

● Šai funkcijai ir tās pašas funkcijas kas Gatornado griezieniem, taču visi  simboli 

ir pilnībā pielādēti.  

● Funkciju ar 7 griezieniem var iegādāties pa cenu 390x no pamatlikmes apmēra.  

 

●  Spēlētājam var tikt piedāvāta iespēja iegādāties papildu griezienu pēc raunda 

beigām. Papildu grieziens saglabās kopējo reizinātāju un visus revolveru simbolus ar 

palikušajām lodēm.  

● Kopējais reizinātājs tiek piemērots tikai tiem griezieniem, kuros parādās revolveru simboli 

un izvēlas lodes. 

● Papildu grieziena cena tiks aprēķināta, pamatojoties uz kopējo reizinātāju un atlikušajiem 

revolveriem. 

● Ja papildu grieziena cena ir mazāka vai vienāda ar iepriekšējā grieziena laimestu, tad 

spēlētājam tiks piedāvāta iespēja izmantot papildu griezienu. 

● Lai iegūtu papildu griezienu, pamatspēlē ir nepieciešams laimests, atsevišķi Side Hustle 

laimesti netiek ņemti vērā.  

 

 SIDE HUSTLE funkcijas noteikumi 

 

● Šī funkcija ir izvēles papildlikme, kas palielina grieziena kopējo maksu.  

● Tā ļauj spēlētājam veikt likmi uz noteiktu iznākumu, piešķirot fiksētu laimestu papildus 

citiem laimestiem, ja šis iznākums īstenojas.  

● Maksa un laimesta apjoms ir atkarīgs no izvēlētās funkcijas likmes.  

● Vienlaikus var veikt vairākas Side Hustle likmes. 

● Side Hustle opcijas ir:  

 

o  Kill Captain: izmaksā laimestu, ja kapteinis tiek aizvākts ar laimestu 

vai simbolu; 



o  Kill Liz: izmaksā laimestu, ja Līza tiek aizvākta ar laimestu vai 

simbolu; 

o  Kill Buddy: izmaksā laimestu, ja Badijs tiek aizvākts ar laimestu vai 

 simbolu; 

o  Kill Greg: izmaksā laimestu, ja Gregs tiek aizvākts ar laimestu vai 

 simbolu; 

o  Super Bonus: izmaksā laimestu, ja  simbols tiek uzlabots 

par   simbolu; 

o  Super Eater: izmaksā laimestu, ja simbols tiek uzlabots 

par   simbolu; 

o  Multiplier 100x: izmaksā laimestu, ja kopējais reizinātājs sasniedz 

100x vai vairāk; 

o  Multiplier 200x: izmaksā laimestu, ja kopējais reizinātājs sasniedz 

200x vai vairāk; 



o  Dead Spin: izmaksā laimestu, ja pamatspēles grieziens beidzas bez 

laimesta. 

      

   NOLIMIT BOOSTER funkcijas iespējas 

● Iegādājoties BONUS BOOSTER, spēlētājam ir garantēts  simbols uz 2. 

cilindra. Funkcijas maksa ir 3x no likmes apmēra. 

● Iegādājoties KILL SPIN, spēlētājam ir garantēts  simbols. Visi  

simboli, kas parādās šī grieziena ietvaros, ir pielādēti ar lodēm vai reizinātājiem 10x vai 

augstāk. Funkcijas maksa ir 8x no likmes apmēra. 

● Iegādājoties OVERKILL SPINS, spēlētājam ir garantēts  simbols. Visi 

 simboli, kas parādās šī grieziena ietvaros, ir  vai  simboli, 

pielādēti ar lodēm vai reizinātājiem 50x vai augstāk. Funkcijas maksa ir 50x no likmes 

apmēra. 

● Iegādājoties MASSACRE SPINS, spēlētājam ir garantēts  simbols.  Visi 

revolveru simboli, kas parādās šī grieziena ietvaros, ir tikai  simboli, pielādēti ar 

lodēm vai reizinātājiem 1000x vai augstāk. Funkcijas maksa ir 1400x no likmes apmēra. 

 

   NOLIMIT BONUS BUY funkcijas iespējas 

 

● Spēlētājam ir iespēja iegādāties jebkuru bonusa funkciju, un tā cena ir atkarīga no likmes 

vērtības un no izvēlētā bonusa veida.  

● 7 BULLET JUICER GRIEZIENU funkcijas maksa ir 390x no likmes apmēra. 

● 7 GATORNADO GRIEZIENU funkcijas maksa ir 80x no likmes apmēra. 

● 9 FIRE GATORNADO GRIEZIENU funkcijas maksa ir 700x no likmes apmēra. 

● LUCKY DRAW (70% / 30%) funkcijas maksa ir 285x no likmes apmēra. 

      Noslēdzoties bonusam, iegūtais laimests tiek pievienots kopējai bilancei. 



 

●  Spēlē ir pieejama jauna ACTION SPINS papildspēle, kuras laikā spēlētājs var ātri 

spēlēt lielu skaitu griezienu raundu.  

● Griezieni norisinās ārkārtīgi ātrajā režīmā.  

● Šī funkcija var nebūt pieejama pie dažiem operatoriem.   

 

 

Spēles vadība 

 

1.    Lai paaugstinātu vai pazeminātu grieziena vērtību, jāizmanto BET izvēlni.  

2.   Klikšķinot uz SPIN pogas, cilindri sāk griezties ar spēlētāja izvēlēto likmi.  

3.  Nospiežot AUTO ikonu, spēlētājs var izvēlēties griezienu skaitu automātiskajā 

režīmā.   

 

Spēles beigas 

Spēle beidzas, ja spēlētāja rīcībā vairs nav kredītpunktu, vai arī spēlētājs vēlas beigt spēli. 

Laimesta saņemšanas norise 

Lai saņemtu laimestu savā bankas kontā, ir attiecīgi jāaizver spēles logs un jāpārskaita nauda 

no spēlētāja konta sadaļas „Bilance”.  

Laimestu, kas: 

1) nepārsniedz 720 €, izmaksā nekavējoties; 

2) pārsniedz 720 €, bet nepārsniedz 14 300 €, izmaksā 24 stundu laikā; 

3) pārsniedz 14 300 €, izmaksā 30 dienu laikā un ne vairāk kā divos maksājumos; pirmo 

maksājumu 30% apmērā no laimesta izmaksā 15 dienu laikā, bet otro maksājumu 70% apmērā 

izmaksā ne vēlāk kā 30 dienu laikā. 

 

Pretenziju izskatīšanas kārtība 

 

Ja spēlētājam pēc spēles beigām vai tās laikā rodas pretenzijas par spēles norisi, tad pēc 

attiecīgās spēles par to var iesniegt sūdzību: - biroja darba laikā no plkst. 8:00 līdz 16:30 

personīgi uzņēmuma birojā Rīgā, Katrīnas ielā 12; - nosūtīt rakstiskā formā uz uzņēmuma 

biroju Rīgā, Katrīnas ielā 12, LV-1045; - nosūtīt uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var 

iesniegt arī telefoniski biroja darba laikā no plkst. 8:00 līdz 16:30 pa tālr. 67321251, izņemot 

pretenzijas, kas ir saistītas ar naudas līdzekļu atgūšanu, tiek izskatītas rakstiski iesniegtā formā. 

Sūdzības tiek izskatītas 15 dienu laikā un uz tām tiek sniegta atbilde. 
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