SIA ,JOKER LTD.”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Larry the Leprechaun noteikumi

Wazdan Holding Limited spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
4 cilindru, 4 rindu spélu automats.
Spéles laimesta kopsumma ir 96.47%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR

Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju.

e Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, jebkur spéles laukuma jabiit vismaz
astoniem vienadiem simboliem .

e Regularas laimigas kombinacijas tiek veidotas neatkarigi no simbolu pozicijam spéles
laukuma.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Jebkur spéles laukuma jaatrodas vismaz astoniem vienadiem simboliem.
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Spéles norise

Spele ir vairakas papildu funkcijas, kas var tikt aktivizetas spéles laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.

P&c tam, kad uz spolém ir uzgriezti visi 16 simboli, spéle automatiski blok& labako
simbolu komplektu, bet spélétajs var to mainit.

Nakamais grieziens tiek uzsakts ar blok&tiem rulliem.

Aizstajgjsimbols aizstaj visus speles simbolus, ka arT sudraba un zelta moné&tu simbolus,
bet tas neaktivize laukus neviena no bonusa matricu tabulam.

Kad uz rulliem paradas sudraba mongétas simbols, tas ieslégs atbilstoSo lauku bezmaksas
griezienu bonusa matricas tabula. Kad bezmaksas griezienu bonusa matricas tabula ir
pilna, 5 nakamas sudraba monétas uz spolém pieskirs 16 bezmaksas griezienus.
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Bezmaksas griezieni tiek izsp€léti ar to paSu grieziena vertibu ka spéléts 1idz tam.

P&c bezmaksas griezienu bonusa spéles beigam iegiitie laimesti tiek pievienoti kopgjai
spéles bilancei.

Kad uz rulliem paradas zelta mong&tas simbols, tas ieslégs atbilstoSo lauku leprekona
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bonusa griezienu matricas tabula. Kad tabula leprekona bonusa griezienu matricas tabula
ir pilna, uzgriezot 5 zelta moné&tas simbolus uz spolém, tiek pieskirti 16 leprekona bonusa
griezieni.

Visi aizstaj€jsimboli simboli, kas tiek uzgriezti papildspéles laika, paliek nobloketi.
P&c leprekona bonusa griezienu pabeigSanas, laimests tiek izmaksats par savaktajiem
aizstaj€jsimboliem simboliem atbilstosi izmaksu tabulai.

Laimesti par kombinacijam ar blok&tajiem aizstaj&jsimboliem simboliem un pamata
simboliem netiek izmaksatas.

Kad uz rulla paradas maisa simbols, tas ieslégs atbilstoSo lauku magiska maisa
bonusa matricas tabula. Kad magiska maisa bonusa matricas tabula ir pilna, nakamais
uz rulliem uzgrieztais 1 maisa simbols pieskir 8 magiska maisa bonusa griezienus.

5 nejausi izveleti simboli parvérsas par aizstajéjsimboliem simboliem.

“Maisa” simbols tiek nejausi izveélets no J, Q, K un A.

Katru reizi, kad tiek uzgriezts “Maisa” simbols, tas parvérSas par aizstajéjsimbolu.
Visi papildspéles laika uzgrieztie aizstajejsimboli paliek bloketi.

Laimesti par kombinacijam ar blok&tajiem aizstaj&jsimboliem un pamata simboliem
netiek izmaksatas.

P&c Magiska Maisa Bonusa pabeig$anas, laimests tiek izmaksats par savaktajiem
aizstajéjsimboliem simboliem atbilstosi izmaksu tabulai.

Péc katra veiksmiga grieziena sp€létajam ir iesp&ja daudzkarSot savu laimestu ar
“Gamble” funkcijas palidzibu.

Spelétajam jaizvelas viens no diviem “augiem”, veiksmiga min€juma gadijuma
dubultojot iegtito laimestu.

Ja min&jums ir nepareizs, speletajs zaude visu laimestu.

Maksimali iespgjamais precizu mingjumu skaits ir 7.

Spéeletajs funkcijas izspé€li var arT noslégt pec katra raunda.

Pirms katra grieziena spélétajam ir iesp&ja izveleties starp zema, standarta un augsta
grieziena risku.



e Zems risks sniegs mazakas, tacu biezakas izmaksas, tikmer liels risks laimestus izmaksas
retak, tacu ar lielaku potencialu.

Svarigi:
e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju.

e Laimigas kombinacijas veidojas neatkarigi no simbolu pozicijas.
e Laimests tiek pieskirts par vismaz astoniem vienadiem simboliem.

Spéles vadiba

L ai spelétu, rikojieties §adi:

e Lai paaugstinatu vai pazeminatu spéles grieziena vertibu, izmantojiet zemak redzamo
izvelni:
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e Klikskiniet uz pogas Griezt.

e Rulli sak griezties ar jusu izvél&to likmi
Automatiskais vadibas reZims:

e Nospiezot AUTOSPELE pogu rulli saks griezties Automatiskaja rezima:

e [zejot no spéles, visi automatiska rezima iestatijumi atgriezisies uz sakotn&jiem.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja speletaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spelétajs velas beigt spéli.



Laimesta sanemS$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”

Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak
spelétaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabtt saskana ar Noteikumiem. Laimestu,
kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€letajam pé&c speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec
attiecigas spéles par to var iesniegt sidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uzn€muma biroju
Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt art
telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas
ir saistitas ar naudas lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek
1zskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



