SIA ,,JOKER LTD.”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Speles Sizzling Bells™ noteikumi

Wazdan Holding Limited spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 5 izmaksas liniju sp&lu automats.
Spéles laimesta kopsumma ir 96.20%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Itnijas.

e Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas izmaksas linijas
jaatrodas blakus.

e Regularas laimigas kombinacijas tiek veidotas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no
simboliem jabut att€lotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacija neveidojas, ja ta sakas no
otra rulla.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabut [idzas uz aktivas izmaksas linijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

e Vismaz vienam no simboliem jabiit att€lotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacijas
neveidojas, ja pirmais simbols ir uz otra, tresa, ceturta vai piekta rulla.
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Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas lmnijam.
Linijas, kas redzamas attéla, parada iesp&jamo izmaksas liniju formas.

Spéles norise

Spele ir vairakas papildu funkcijas, kas var tikt aktivizetas spéles laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

Aizstajgjsimbols aizstaj visus speles simbolus, iznemot “Scatter” un “Bonus” simbolus.

e Izmaksats tiek tikai lielakais laimests no spéles Iinijas, kas sevi ietver aizstajéjsimbolu.

e Lai aizstajgjsimbols pilditu savu funkciju tam jaatrodas uz aktivas izmaksu Iinijas starp
vienadiem spéles simboliem.

e Jebkur laukuma esosi “Scatter” simboli sniedz laimesta izmaksu.




Spéles laukuma var paradities “Sticky Bonus” simboli, kas paliek spéles laukuma piecus
griezienus.
Sesi vai vairak “Bonus” simboli aktivizé “Hold the Jackpot™ papildgriezienu bonusu.

Speletajam tiek pieskirti tris papildgriezieni, kuru laika iegiit papildu “Bell” simbolus ar
laimestu vértibam.

Iegiitie simboli atjaunina griezienu skaitu uz sakotngjo.

Bonuss tiek izspélets divos 5x3 laukumos.

Apaksgja laukuma var paradities parastie “Bell” simboli, kamér augsgja parastie un Ipasie
“Bell” simboli (25x-250x).

Aizpildot apaksgjo spéles laukumu, spélétajs sanem “Grand” dzekpotu, savukart par
augseja laukuma aizpildiSanu tiek pieskirts “Super Grand” dzekpots.

Bonusa beigas “Bell” simbolu vértibas tick apkopotas un pievienotas sp&létaja bilancei.
Papildgriezienu bonusu var iegadaties jebkura bridi par summu, kas atbilst 50x-300x no
izdaritas likmes summas.

Péc katra veiksmiga grieziena sp€létajam ir iesp&ja daudzkarsSot savu laimestu ar
“Gamble” funkcijas palidzibu.

X2
Speletajam jaizvelas viena no divam dargumu krasam, kas vai nu dubultos laimestu un
aizvedis uz nakosSo kartu vai noslégs bonusa izspéli, spélétajam zaudgjot ieprieks iegiito
laimestu.
Maksimali iespgjamais precizu mingjumu skaits ir 7.
Spéletajs funkcijas izspeli var arT noslégt pec katra raunda.
Pirms katra grieziena spélétajam ir iesp€ja izveleties starp zema, standarta un augsta
grieziena risku.
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Zems risks sniegs mazakas, tacu biezakas izmaksas, tikmer liels risks laimestus izmaksas
retak, tacu ar lielaku potencialu.



Spéles vadiba

L ai spélétu, rikojieties Sadi:

e Lai paaugstinatu vai pazeminatu spéles grieziena vertibu, izmantojiet zemak redzamo

izvelni:

e Klikskiniet uz pogas Griezt.
=
e Rulli sak griezties ar jusu izvel&to likmi
Automdtiskais vadibas reZims:

e Nospiezot AUTOSPELE pogu rulli saks griezties Automatiskaja reZima:

e Izejot no spéles, visi automatiska rezZima iestatijumi atgriezisies uz sakotngjiem.

Speles beigas

Spéele beidzas, ja speletaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ari speletajs velas beigt speli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”

Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak
spelétaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabtt saskana ar Noteikumiem. Laimestu,
kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavejoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam péc speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
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personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uzn€émuma biroju
Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ari
telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 1idz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas
ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiisanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek
izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



