SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles 25 Coins x3000 noteikumi
Wazdan Holding Limited spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5x5 laukuma sp&lu automats bez tradicionalajam izmaksu Itnijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.15%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli

Naudu sava spéeletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0,10 €
Maksimala likme 100 €

Spéles norise un noteikumi

e Spéle ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas spéles laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

STICKY TO INFINITY

Sstiasd® simboli ar STICKY TO INFINITY funkciju var nejausi paradities

pamatspele un palikt uz laukuma Iidz BONUSA SPELES beigam.

e Visi STICKY TO INFINITY simboli ir fikséti, kameér par&jie simboli tiek griezti.

e Ja STICKY TO INFINITY simbols paradas laukuma vidgja rinda, tas palielina iesp€jas
aktivizét BONUSA SPELL

e STICKY TO INFINITY simboli uz laiku tiek nonemti no laukuma, mainot likmes Iimeni un

VOLATILITY LIMENI, un paradas tikai taja likmes un VOLATILITY LIMENTI, kura tie tika

iegiti.

CASH INFINITY

# simbols var nejausi paradities pamata spél€ un palikt fikséts Iildz BONUSA SPELES
beigam.



e Visi g i simboli tiek fiks&ti savas pozicijas, kamér citas pozicijas griezas.

/~
. E i simboli pieskir balvas 5x-10x apméra no spélétaja likmes.

e Visas balvas tiek izmaksatas tikai BONUSA SPELES beigas.

@
e Ja simbols paradas laukuma vidg€ja rinda, tas palielina iesp&jas aktiviz€ét BONUSA
SPELL
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e Ja uz laukuma vidgjas rindas paradas
BONUSA SPELL

simbols, tas palielina izredzes aktivizet

simboli tiek pagaidu nonemti no laukuma, mainot likmes Itmeni un VOLATILITY
LIMENI, un paradas tikai taja likmes un VOLATILITY LIMENTI, kura tie tika iegtti.

CLUSTER COLLECTOR

simboli var nejausi paradities pamatspelé un palikt fiks€tiem Iidz BONUSA

SPELES beigam.

@ simboli tiek fikseti savas pozicijas, kameér citas pozicijas griezas.

\; ' | @
un | simboliem

® simbols uzkraj visas vertibas no blakus esoSiem ’
un atkarto So darbibu lidz 5 griezieniem.
e Balva tiks izmaksata BONUSA SPELES beigas.

@ simbols paradas laukuma vid€ja rinda, tas palielina iesp&ju aktivizét BONUSA



BONUSA SPELE

e 5 jebkura veida simboli laukuma vid&ja rinda aktivize BONUSA SPELI.

e Visi simboli tiek izmaksati tikai BONUSA SPELE.

e BONUSA SPELES laika visi simboli tick blok&ti savas pozicijas.

e BONUSA SPELES sakuma sp&létajam tiek garantéti 3 atkartotie griezieni.
e Katrs jauns simbols atiestata griezienu skaitu uz 3.

e BONUSA SPELE beidzas, kad ir izsp€léti visi atkartotie griezieni vai ari ja viss spéles laukums
ir aizpildits ar simboliem.

simboli var nejausi paraditiecs BONUSA SPELES laika un
pieskirt attiecigus dzekpotus.
e Vairaki viena veida dzekpoti var tikt pieskirti BONUSA SPELES laika.

c % simbols savac visas
vertibu ar 1x-20x.

[ RY . = - . e . _ . '~,§~,.,‘,.< A
o & simboli var parversties jebkura cita simbola, iznemot simbolus.

SRS Simboli tiek atklati viens péc otra BONUSA SPELES beigas.

e Kad BONUSA SPELE beidzas, tiek izmaksata visu uz laukuma eso$o simbolu summa,
ieskaitot MINI, MINOR un MAJOR dzekpotus, ja vien nav laiméts GRAND dzekpots.

e Ja viss spéles laukums (25 pozicijas) ir aizpildits ar jebkura veida simboliem, tiek izmaksats
GRAND dzZekpots 3000x apméra no spélétaja likmes.

e GRAND dZekpots ir spéles maksimalais laimests, un tam netiek pievienotas uz laukuma esoso

simbolu vertibas.



CHANCE LEVEL funkcija

e Spéle tiek speléta ar noklus€éjuma likmi.
e Tomeér spéles laika var ieslegt funkciju CHANCE LEVEL un izvéléties vienu no 3 limeniem:

o CHANCE LEVEL x2 — pamatlikme tiek reizinata ar 2, dodot vismaz 2 reizes lielaku
iespgju aktivizét BONUSA SPELI;

o CHANCE LEVEL x5 - pamatlikme tiek reizinata ar 5, dodot vismaz 5 reizes lielaku iesp&ju
aktivizét BONUSA SPELI,

o CHANCE LEVE x10 - pamatlikme tiek reizinata ar 10, dodot vismaz 10 reizes lielaku
iesp&ju aktivizet BONUSA SPELL

e Funkcija CHANCE LEVEL neietekmé izmaksu tabulu, tap&c simbolu vertibas paliek tas pasas
ka pamatlikmé gan pamata spéle, gan BONUSA SPELE.

Ekstremalais un divkars$i ekstremalais svarstisums

o Izmantojot BUY BONUS funkciju, BONUSA SPELE var tikt aktivizéta ekstremalaja
un divkarsi ekstremalaja svarstiguma, kas raksturojas ar vél lielakam uzvaram neka citos
svarstiguma ITmenos.

Spéeles vadiba

Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET i1zv€lni.

Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.

© OF

Nospiezot AUTO ikonu, sp€létajs var izvéleties griezienu skaitu automatiskaja
reZima (ja ir pieejams).



Spéletajam ir iesp€ja izvelieties iemiloto speles stilu:

Low volatility: Saja reZima sanemtie laimesti ir biezaki, bet gandriz vienmér mazaki. Sis
Itmenis ir lieliski pieme&rots spélétajiem, kuri dod prieksroku 1sakam spéles sesijam.

Standard volatility: Sis reZims ir zemas svarstibas reZima un augstas svarstibas rezZima
apvienojums, un tas ir paredzets spelétajiem, kuri v€las izjust priecigo satraukumu, ko rada

pietickami bieza lielu laimestu sanemsana.

High volatility: Saja rezima var iegiit LIELUS LAIMESTUS, tomér tie nav tik biezi ka
laimesti mazas svarstibas rezima. Augstas svarstibas reZims ir lieliski piemérots
speletajiem, kuri nebaidas risket, lai laimétu daudz vairak.

Spéles beigas
Spéle beidzas, ja sp€letaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spélétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemg$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
speletaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 €, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 €, bet neparsniedz 14 300 €, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 €, izmaksa 30 dienu laikd un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spelétajam péc speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec attiecigas
spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 [idz 16:30 personigi uzpémuma
biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12,
LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ari telefoniski biroja darba
laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas
lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika
un uz tam tiek sniegta atbilde.
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