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SIA ,,JOKER LTD.”
Spéles Booming 7 noteikumi

Gold Foxx Ltd spéles programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
3 cilindri un 9 izmaksu linijas.
Spéles laimesta kopsumma svarstas no 97% lidz 98%.

Azartspelu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i) Swedbank
internetbanka, (i1) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme vienai linijai 0.03 EUR
Maksimala likme vienai linijai 3.00 EUR
Maksimala likme visam Iinijam 27.00 EUR

Spéles norises apraksts

Aktivo spéles liniju izvele
Aktivas spéles linijas speletajs izvelas ar taustinu ,,Lines” palidzibu.

Likmes summas izvéle

Ar taustina ,,Bet per Line” palidzibu izvé€las kreditpunktu skaitu, kuru liks uz vienu spéles liniju. Ar
taustina ,,Max bet” palidzibu uzreiz var likt maksimalo likmi uz aktivajam spéles linijam.

Vienas linijas likme biis redzama ,,Bet per line” loga, tapat ka kopgja likmju summa visai spélei bis
redzama ,,BET” loga.

Ja speéletajam pieejamo kreditpunktu skaits ir mazaks par kopgjo likmju summu visai spélei, ta ir
jasamazina ar taustinu ,,Lines” vai ,,Bet per Line” palidzibu.

Cilindru aktivizéSana

Lai uzsaktu spéli, speletajam janospiez tausting L@J\m cilindri sak griezties.

Cilindru apstasanas
P&c 2 — 3 sekundém cilindri automatiski apstajas.

Nospiezot taustinu ,,PAY” var apskatities laim&joso simbolu kombinaciju un laimestu
tabulu, atbilstosSu izveéletai likmeli.

Laim&josas kombinacijas skaita no kreisas uz labo pusi.

,»2-Way Pay* opcijas laika ar1 no labas uz kreiso pusi.

Ja uz vienas spéles linijas ir divas laim&jusas kombinacijas, kreditpunktus pieskir tikai par vértigako
kombinaciju.

Visas viena spéles gajiena iegiitas laimestu kombinacijas summgéjas.

Laimestu summa redzama loga ,,WIN”".

Laimests
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Noslédzoties spéles gajienam, iegiitais laimests tiek pieskaitits spélétdja jau esoSajiem
kreditpunktiem. Aizverot spéles logu, viss laimests tiek parskaitits uz spé€létaja kontu sadala
,,Bilance”.

Lai iegutu Sos lidzeklus sava bankas konta, jaizmanto bankas parskaitijuma metode.

Spéles papildiezimes

Nospiezot pogu [esp&jams izvEleties spéles papildrezimu ,, AUTOPLAY”. ,AUTOPLAY”
rezima ir jaizvelas automatisko sp€lu skaits un janospiez taustins ,,START”. Pirms automatiskas
spéles palaiSanas spélétajam ir iesp&ja izveéleties Iinijas kreditpunktu daudzumu, Iiniju skaitu un
griezienu skaitu. Automats saks pats automatiski spelet 11dz beigsies kreditpunkti vai tiks nospiesta

poga ,,STOP”

Wild” simbols

4

/
3 vai vairak simboli veido laimigu kombinaciju un aktivizg ,,2-Way Pay* opciju.
Nakamajiem 10 griezieniem laimesti tie rekinati ka no kreisas uz labos pusi, ta ari no labas uz
kreiso.
,»2-Way Pay* opcijas laika var iegiit papildus 10 grieizenus ar to pasu funkciju.

Simbols aizvieto visus simbolus, iznemot simbolu

Ldcatter” simboli

Ja izkrit 3 un vairak simboli
sanem laimestu.

, tad tie aktiviz€ bezmaksas griezienu funkciju un sp&létajs

Papildspéles

Bezmaksas griezieni

Ja jebkura vieta uz cilindra izkrit 3 vai vairak simboli
griezienus.

Bezmaksas griezienu laika ir aktivas pamatspéle izveletas linijas un likmes.
Bezmaksas griezienu laika var iegiit bezmaksas griezienus.

, speletajs iegust 10 bezmaksas
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.2-Way Pay* funkcija

Ja ,,2-Way Pay* funkcijas laika izkrit 3 vai vairak
bezmaksas griezienus.
legiistot bezmaksas griezienus ,,2-Way Pay* opcijas laika, no sakuma tiks izsp€léti bezmaksas
griezieni un péc tam tiks aktivizéti atlikusie ,,2-Way Pay* griezieni.

g
Ja ,,2-Way Pay* funkcijas laika izkrit 3 vai vairak
,,2-Way Pay* griezienus.

Bezmaksas griezienu un,2-Way Pay* laika nevar izmantot laimesta dubultosanas funkciju.
,»2-Way Pay* funkcijas laika var mainit sp&les aktivas linijas un likmes.

simboli, spelétajs iegast papildus 10

simboli, sp&létajs iegtst 10 papildus

Laimesta dubultoSana

Laimesta gadijuma, nospiezot pogu ,,GAMBLE”, ir iesp&jams divkarSot laimestu. Spé€létajam
piedava uzminét kads simbols izkritis uz rulla. Ja spelétajs neuzmin simbolu, laimests tiek zaudéts.
Mingét ir iesp&jams Iidz 10 reiz€m vai kad tiek sasniegts 10000 kreditpunktu. Lai iegiitu laimestu
kopgja kreditu konta janospiez poga ,,COLLECT”.

Spéles beigas
Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
speletaja konta sadalas ,,Bilance”

Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak spélétaja
bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabut saskana ar Noteikumiem.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc attiecigas
spéles par to var iesniegt stidzibu:

- biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12;

- nositit rakstiska forma uz uzn@muma biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045;

- nosutit uz e-pastu joker@joker.lv.

Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251,
iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta
forma.

Sudzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.
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