SIA ,,JOKER LTD”
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Spéles Dynamite Riches noteikumi
Evolution Malta Limited sp&les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
5 cilindru, 4 rindu un 20 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 95.70%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 20.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tick izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Inijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jabiit l1dzas uz aktivas izmaksu linijas.

e Vismaz vienam no kombinacijas simboliem jaatrodas uz 1. cilindra.

Izmaksu liniju apraksts

Laimesti tiek pieskirti no kreisas uz labo pusi par blakus esoso
simbolu kombinacijam. Simboliem jabut uz blakus esoSiem
cilindriem.

x5=15
x4 = 0.6
x3=0.3




Spéles norise un noteikumi

Spél¢ ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas spéles laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.

DINAMITA WILD simbola noteikumi

Spéles funkcijas ir blok&tas speles sakuma.

AL BBY | o 55 atbloketu, ir jauzgriez DINAMITA WILD simboli.

DINAMITA WILD simboli var paradities uz jebkura cilindra.

DINAMITA WILD simbols aizstaj visus maksajo$os simbolus, lai veidotu laimesta
kombinacijas.

Katrs DINAMITA WILD simbols skaitas ka 1 spéles progresa solis.

Spele notiek Cetros posmos - pa vienam katrai blok&tajai funkcijai.

Katra posma beigas tiek atblokéta funkcija un sakas jauna karta.

Kad funkcija ir atblokéta, ta tiek aktiviz€ta nakamaja grieziena un nejausi aktivizéta
turpmakajos griezienos.

Viena grieziena var aktivizéties vairak neka viena funkcija, ja ir atblok&tas vairakas
funkcijas.

Progresa sadaltjums spglg ir sekojoss:

1. posms - nepiecieSsami 6 DINAMITA WILD simboli, lai atblok&tu funkciju,
kas nonems zemas izmaksu vertibas simbolus. Kad aktivizgjas pirma funkcija, visi
zemas izmaksu veértibas simboli tiek nonemti no cilindriem un $aja grieziena paradas
tikai augstas izmaksu vertibas simboli;

' b3 posms - nepiecieSami 7 DINAMITA WILD simboli (13 kopa), lai atbloké&tu
nejauso WILD funkciju. Kad aktivizgjas nejauSo WILD funkcija, nejauss skaits WILD
simbolu nonak uz cilindriem. 5 nejauSie WILD simboli pieskir laimestu saskana ar
izmaksu tabulu un aizstd] visus maksajoSos simbolus, lai veidotu laimesta
kombinacijas;

3. posms - nepiecieSsami 8 DINAMITA WILD simboli (kopa 21), lai atblokétu
reizinataju funkciju. Kad aktiviz€jas reizinataju funkcija, ta pievieno laimesta
reizinataju, kas tiek piemeérots nakamajam laimestam. Ja reizinataja funkcija ir aktiva
pirms uzsakti zelta griezieni, reizinatdjs tiks piemerots pirmajam laimestam, kas
izveidosies. Ja reizinatajs vel ir aktivs bezmaksas griezienu beigas, tas tiks piemerots
nakamajam laimestam pamatspglg;
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'wiCo 4. posms - nepiecieSami 9 DINAMITA WILD simboli (kopa 30), lai
atbloketu MEGA WILD funkciju. Kad aktivizé§jas MEGA WILD funkcija, uz
cilindriem tiek pievienoti viens vai vairaki WILD simboli 2x2 vai 3x3 poziciju izméra.
5 MEGA WILD simboli pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu un aizstaj visus
maksajosos simbolus, lai veidotu laimesta kombinacijas.

e Kad tiek uzgriezts DINAMITA WILD simbols, tas iededz progresa dro$inataju un tiek
nonemts no cilindriem, ka rezultata ir mazaka iesp€ja ar katru soli paradities jauniem
DINAMITA WILD simboliem.

e Kad ceturta un pedeja funkcija ir atblokéta, DINAMITA WILD uz cilindriem vairs
neparadas.

ZELTA GRIEZIENU funkcijas noteikumi

p i
- ZELTA GRIEZIENU simboli var paradities uz visiem cilindriem.
3 vai vairak ZELTA GRIEZIENU simboli jebkura vieta uz cilindriem aktivizé 8 bonus
griezienus.
e Katrs papildu ZELTA GRIEZIENU simbols, kas parsniedz minimalo nepiecieSamo, pieskir
veél 2 bonusa griezienus.
ZELTA GRIEZIENU simboli var paradities ar1 bezmaksas grieziena laika.
3 vai vairak ZELTA GRIEZIENU simboli jebkura vieta uz cilindriem bezmaksas griezienu
laika aktivize 4 papildu bonusa griezienus.
e Katrs papildu ZELTA GRIEZIENU simbols, kas parsniedz 3 minimalo nepiecieSamos,
pieskir vél 1 bonusa griezienu.

Spéles vadiba

Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vértibu, jaizmanto STAKE

izvélni.

)
29,

Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp€letaja izveleto likmi.



AUTO . . e N . . e
3. - Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izve€l&ties griezienu skaitu automatiskaja
reZima.

(& Tureo . . e g _ o
4. Nospiezot TURBO ikonu, cilindri saks griezties paatrinataja reZima.

Spéles beigas

Spéele beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemg$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speéletajam pec spéles beigam vai tas laikda rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



