SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Dragons Clusterbuster noteikumi
Evolution Malta Limited sp&les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
9x9 laukuma sp&lu automats bez tradicionalajam izmaksu Itnijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 95.78%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 15.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no vismaz 5 vienadiem simboliem, kuri ir savienoti
horizontali vai vertikali (cluster pays).
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Izmaksu liniju apraksts

Laimigas kombinacijas veidojas no vismaz 5 vienadiem simboliem, kuri ir
savienoti horizontali vai vertikali (cluster pays).

Spéles norise un noteikumi

WILD simbols aizstaj visus maksajosus simbolus.

e Cilindru sabruksanas funkcijas noteikumi:

o Peckatra grieziena tiek izmaksatas laimigas kombinacijas un visi laimé&josie simboli pazud
no laukuma.

o Atlikusie simboli krit uz laukuma apaksu, bet tukSas pozicijas aizpilda no augsas kritosie
simboli.

o Cilindru sabruksana turpinasies, kamér vairs nebiis laimigo kombinaciju.

Clusterbuster laika, laukuma atrodas neaktiva blokétu poziciju kopa.
e Neaktivas kopas argjas platnes atblokgjas, kad blakus tiek veidotas uzvarosas kombinacijas.
e Spéletajs lauz visas argjas platnes, lai atvértu kopu un atklatu tas balvu.

e DRAGON EYES progresa funkciju noteikumi:

o Speles sakuma, spéles funkcijas tiek bloketas. Lai tas atbloketu, ir jaatlauz DRAGON
EGGS simbolu, ko att€lo 3x3 simbolu kopa laukuma vida.

o Vienlaikus bus aktivs tikai viens DRAGON EGGS simbols.

o Spéle norisinas 3 posmos, ko atteélo 3 sakotng&ji blokétie DRAGON EYES simboli virs
laukuma — 1 katrai blok&tajai funkcijai.

o Kad laimiga kombinacija paradas blakus DRAGON EGGS simbolam, blakus esosas olas
dalas tiek iznicinatas.

o Kad visas tas dalas ir iznicinatas, no olas izskilas tai atbilstosa funkcija, un virs rezga
paradas DRAGON EYE simbols, kas norada, ka 81 funkcija tagad ir pieejama.



o Kad funkcija ir atbloketa, ta tiek aktivizéta nakamaja grieziena reiz€, un nakama ola tiek
ievietota centralaja kopa, kas ir gatava atblok&Sanai tada pasa veida.

o Visas atblokétas funkcijas turpmakajos griezienos var tikt aktivizétas nejausi. Ja ir
atblok&ta vairak neka viena funkcija, viena grieziena reizé var tikt aktivizeta vairak neka
viena funkcija.

o Ja kopa ar BLUE HATCHLING funkciju tiek aktivizéta cita funkcija, BLUE
HATCHLING tiek izpildita vispirms, bet pargjas funkcijas tiek izpilditas p&c jauno
elementu saraksta.

o Olu skilSanas seciba ir §ada: Zils > Zal§ > Violets.

o Pec S0 olu izskilSanas, FIRE EGG paliek vidii un netiks nomainita péc tas aktivizéSanas.

o FIRE EGG pieskir 10 bezmaksas griezienus katru reizi, kad ta tiek izskilusies.

DRAGON EGGS simbolu noteikumi:

BLUE HATCHLING funkcija tiek aktivizeta, kad ir pabeigts 1. progresa Iimenis
un ieslédzas nejausi turpmakajos griezienos.

o Kad §1 funkcija tiek aktivizéta, BLUE HATCHLING uzlido virs laukuma un iznicina visus
zemas vertibas simbolus, nonemot tos no laukuma.

o Pirmaja no nakamajam sabruksanam tiks paraditi tikai augstas veértibas simboli.

§ GREEN HATCHLING funkcija aktivizgjas, kad ir pabeigts 2. progresa Iimenis
un ieslédzas nejausi turpmakajos griezienos.

o Kad $§1 funkcija tiek aktivizéta, GREEN HATCHLING lido virs laukuma un pievieno
ekranam nejausu skaitu WILD simbolu.

o Grieziena laika var nolaisties [idz 20 WILD simboliem.

o WILD simboli aizstaj visus maksajosos simbolus.

V’ =

o 1@ PURPLE HATCHLING funkcija tiek aktivizéta, kad ir pabeigts 3. progresa
Iimenis un ieslédzas nejausi turpmakajos griezienos.

o Kad s§1 funkcija tiek aktivizéta, PURPLE HATCHLING lido virs laukuma un nejausam
simbolu skaitam pievieno reizinataju.

o QGrieziena laika reizinatajus var piemerot lidz 13 simboliem.

o lespgjamie reizinataji ir: 2x, 3x, 4x, 5x, 10x, 15x%, 20x, 25x, 30x, 50x, 80x, 100x.
Ja vairakiem simboliem uzvargjusa kombinacija ir piemeroti reizinataji, to vertibas tiek
reizinatas viena ar otru, tacu katrai uzvarosajai kombinacijai tas nedrikst parsniegt 100x.



. Bezmaksas griezieni tiek aktivizeti katru reizi, kad FIRE EGG tiek atblokéts,
pieskirot 10 bezmaksas griezienus.

e Bonusa raunda laika uz laukuma nav olu kopas.

e Bezmaksas griezienu laika ir lielaka iesp€ja aktivizét vienu vai vairakas HATCHLING
funkcijas.

e Bonusa raunda nav pieejami atkartoti griezienu aktivizetaji, tacu funkcijas beigas FIRE EGG
atkal blok&jas un var tikt atblok&ts nakamajos griezienos, lai iegiitu vél 10 bezmaksas

griezienus.
Spéles vadiba
1. N [ ai paaugstindtu vai pazeminatu grieziena vértibu, jaizmanto STAKE izvélni.

o

2. W24 Klik3kinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.

AUTO
3. - Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izvéleties griezienu skaitu automatiskaja
reZima.

4. Nospiezot TURBO ikonu, cilindri saks griezties paatrinataja reZzima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
speléetaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec attiecigas
spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 [idz 16:30 personigi uznpémuma



biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosiitit rakstiska forma uz uzn@muma biroju Riga, Katrinas iela 12,
LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba
laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas

lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika
un uz tam tiek sniegta atbilde.



