SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Forever 7’°s noteikumi
Evolution Malta Limited sp&les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
3 cilindru, 3 rindu un 1 izmaksu Itnijas sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 95.69%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e [aimigas kombinacijas veidojas, kad spéles laukuma vidgja Iinija tiek uzgriezti 3 vienadi
simboli.

e Katram no laimesta simboliem ir reizinatajs un kad tris simboli veido laimesta Iiniju, Sie
reizinataji tiek saskaititi un pieméroti likmei.

Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas sp€les laika un pilna apmera

izskaidrotas zemak.

MAINIGO KRASU funkcijas noteikumi




e Katram spéles simbolam ir sava krasa un kameér spéles fons ir kada no krasam, uz laukuma
paradisies tikai atbilstosas krasas simboli.
Fona krasa nejausi mainisies viena vai vairaku griezienu laika.
Kad fona krasas mainas, paradisies tikai atbilstosas krasas simboli lidz notiks nakama krasu
maina.

e Spéle vienmér sakas ar zilu fonu visam likmes vértibam, simbolizgjot sakumu un laukuma
paradas tikai zilie simboli li1dz kam@r notiek nejausa fona krasu maina.

e lespgjamas fona krasas ir: zila, violeta, zala, sarkana un zilzala.

MISTERIJAS simbolu noteikumi

Kad spéles fons mainas uz zelta krasu, uz laukuma paradas tikai MISTERIJAS

simboli.

e Kad tris MISTERIJAS simboli veido laimesta Iiniju, katrs no simboliem atklas kadu
nejauSu maksajoso simbolu.

e Dzeltenie simboli ar vertibu 500x no likmes apméra var paradities tikai no MISTERIJAS

simboliem.
e MISTERIJAS simbolu reZims var bit aktivs viena vai vairaku griezienu laika.

Spéles vadiba

Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto STAKE

izvelni.
fa
, G

AUTO - . s C . . e
3. - Nospiezot AUTO ikonu, spéletajs var izveleties griezienu skaitu automatiskaja
reZima.

Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.
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4. Nospiezot TURBO ikonu, cilindri saks griezties paatrinataja reZima.

Speles beigas

Spele beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ari speletajs velas beigt spéli.



Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spe@letajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par sp€les norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



