SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Emperor of India noteikumi
Evolution Malta Limited sp&les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un Iidz pat 46 656 izmaksu Iiniju sp€lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 95.72%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 6.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabit uz blakus esoSiem cilindriem.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem jabiit
attelotam uz pirma cilindra.



Izmaksu liniju apraksts

Laimesti tiek pieskirti no kreisas uz labo pusi par blakus esoSo simbolu
kombinacijam. Simboliem jabiit uz blakus esoSiem cilindriem.

Spéles norise un noteikumi

e Cilindru sabruksSanas funkcijas noteikumi:

o Peckatra grieziena tiek izmaksatas laimigas kombinacijas un visi laim&josie simboli pazud
no laukuma.

o Atlikusie simboli krit uz laukuma apaksu, bet tukSas pozicijas aizpilda no augsas kritosie
simboli.

o Cilindru sabruksana turpinasies, kamér vairs nebiis laimigo kombinaciju.

o Visi laimesti tiek ieskaititi sp€l&taja bilance peéc tam, kad pirma grieziena izraisita brukSana
ir beigusies.

Katra cilindra ir 6 simbolu pozicijas, tacu katra grieziena sakuma aktivas ir
tikai 3 apaks€jas rindas.



Ja izveidojas laimests, tiek aktivizéta nakama neaktiva rinda virziena no apaksas uz augsu
turpmakajam k&des reakcijam, palielinot iesp&jamo laimestu kombinaciju skaitu.

Katra grieziena sakuma aktivo rindu skaits tiek atiestatits uz 3.

WILD simboli aizstaj visus maksajosos simbolus.

WILD simboli, tostarp tie, kas tika atblok&ti, pabeidzot imperatora valdiSanas posmu, paradas
uz 3. cilindra, [idz ir pabeigts péd&jais imperatora valdiSanas posms, un péc tam - uz 3. un 4.

cilindriem.

6. cilindra atrodas progresa josla ar 4 imperatora valdiSanas posmiem.
Izkritot visaugstakas vertibas simbolam (dargakmenim) uz aktivajam rindam, progresa josla
tiek aizpildita.

Jauzgriez 100 simboli, lai aizpilditu visus progresa joslas posmus.

Aizpildot katru imperatora valdiSanas posmu, uz laukuma tiek pievienoti jauni simbolu veidi
un funkcijas $ada veida:

1. posms: Imperatora WILD simbols (violets);
2. posms: Augsta imperatora WILD simbols (zals);
3. posms: Diza imperatora WILD simbols (roza);

o O O O

4. posms: Bezmaksas griezieni.

P&c tam, kad ir pabeigts 4. imperatora valdiSanas posms, progresa josla tieck nonemta un tiek
atblokéts 6. cilindrs.

Imperatora WILD izplesas par visam aktivajam rindam uz cilindra.

Izveidojot laimestu, tas nepaziid, kameér uz cilindriem nav aktivizetas visas 6 rindas.

Kad imperatora WILD piedalas laimesta kombinacija, tam atbilstoSo simbolu skaits ir vienads
ar pasreizgjo aktivo rindu skaitu.



Augsta imperatora WILD simbols darbojas tapat ka imperatora WILD simbols, tacu
tam ir arT nejausi atlasits laimesta reizinatajs (x2, x3, x5 vai x10).
e Ar reizinataju sareizina visus laimestus, kuros ietilpst Augsta imperatora WILD simbols.

Diza imperatora WILD simbols darbojas tapat ka Augsta imperatora WILD simbols,
un, izveidojot laimestu, arT tas nepaziid 3 secigu laimestu laika, kad uz laukuma ir aktivizétas
visas 6 rindas.
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L SCATTER simboli tiek pievienoti 1., 2., 5. un 6. cilindram p&c tam, kad ir pabeigts
pedgjais imperatora valdiSanas posms.

e Viena grieziena, izkritot 4 SCATTER simboliem, tiek pieskirti 10 bezmaksas griezieni.

e Jabezmaksas griezienu laika uz laukuma paradas 4 bezmaksas griezienu simboli, tiek pieskirti
+10 papildu griezieni.

e Bezmaksas griezienu laika visas 6 rindas ir aktivas.

Spéeles vadiba

- o Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto STAKE izvélni.
9
Y

2. W24 Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spéletaja izveleto likmi.

AUTO
3. - Nospiezot AUTO ikonu, sp€létajs var izve€leties griezienu skaitu automatiskaja
rezima.

72" TURBO L. . e 4. .. e el
4. Nospiezot TURBO ikonu, cilindri saks griezties paatrinataja reZima.

Speles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ari speletajs velas beigt spéli.



Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
spelétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€letajam pé&c spéeles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec attiecigas
speles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 personigi uznémuma
biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12,
LV-1045; - nosutit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba
laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas
lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika
un uz tam tiek sniegta atbilde.



