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reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Case Closed noteikumi
Evolution Malta Limited sp&les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
5 cilindru, 4 rindu un 50 izmaksu Iiniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.02%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 50.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas.
e [Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabiit uz blakus esoSiem cilindriem.
e [aimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem jabut
attelotam uz pirma cilindra.
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Izmaksu liniju apraksts
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Spéles norise un noteikumi

Nopratinasanas funkcijas un pavedienu SCATTER simbolu noteikumi

e Pakreisi no laukuma ir redzami 3 aizdomas turamo silueti.

e Katram no tiem atbilst likmes reizinataju balvas, kas ir atspogulotas ka So simbolu naudas
balvas, kuras mainas katra grieziena.

e lesp&jamas balvas var bt vienadas ar $adiem reizinatajiem:

o Pirmais aizdomas turamais: 5x, 10x vai 15x;
o Otrais aizdomas turamais: 25x, 30x, 40x, 50x vai 75x;
o Tresais aizdomas turamais: 100x, 150x, 250x, 350x vai 500x.
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e Pavedienu SCATTER simbolus var uzgriezt tikai uz 2., 3. un 4. cilindriem.

Kad sakrati 7 pavedienu SCATTER simboli, sakas nopratinaSanas funkcija.

e Vispirms vienmér tiek nopratinats pirmais aizdomas turamais.

e Katra nopratinasana var biit veiksmiga vai neveiksmiga. Rezultats ir nejauss.

e Par veiksmigu nopratinasanu tiek izmaksata balva, kas funkcijas laika noradita uz aizdomas
turama bildes, un tad tiek nopratinats nakamais aizdomas turamais.

e Funkcija beidzas, kad visi aizdomas turamie ir veiksmigi nopratinati, vai péc pirmas
neveiksmigas nopratinasanas.

e Visas veiksmigajas nopratinaSanas sakrata summu tiek izmaksata funkcijas beigas.

Lietu un pieradijumu SCATTER simbolu noteikumi

e Palabi no laukuma ir redzamas 3 lietu mapes.



Uzgriezot pieradijumu SCATTER simbolus, spéletajs pietuvojas lietu
atrisinajumam.

Lai atrisinatu katru lietu, jauzgriez 10 pieradijumu SCATTER simboli.

Pieradijumu SCATTER simbolus vau uzgriezt tikai uz vidg€ja cilindra.

Viena grieziena var uzgriezt tikai vienu pieradijumu SCATTER simbolu un nevar uzgriezt
vairak par 3 jebkuriem SCATTER simboliem.

Pirmas lietas atrisinasana garant€, ka pirma nopratinaSana vienmer biis veiksmiga, un pieskir
balvu péc nopratinasanas funkcijas aktivizacijas.

Otras lietas atrisinaSana samazina nopratinasanas funkcijas aktivizacijai nepiecieSamo
pavedienu skaitu no 7 Iidz 5.

Tres$as un pedgjas lietas atrisinasanas atblok€ ceturto aizdomas turamo, un par ta veiksmigu
nopratinasanu pieskir likmes reizinataju 2000x.

Ceturtais aizdomas turamais tiks nopratinats tikai tad, ja nopratinasanas funkcijas laika tika
veiksmigi nopratinati visi ieprieks€jie aizdomas turamie.
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AUTO - . s . . . e
- Nospiezot AUTO ikonu, sp€létajs var izveleties griezienu skaitu automatiskaja
reZima.

Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto STAKE izvélni.

Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.

/2> TURBO . . e g .. . . - =
Nospiezot TURBO ikonu, cilindri saks griezties paatrinataja reZima.

Speles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
speletaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavegjoties;
2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;



3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec attiecigas
sp€les par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 personigi uznémuma
biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosiitit rakstiska forma uz uzn@muma biroju Riga, Katrinas iela 12,
LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba
laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas
lidzeklu atgtSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika
un uz tam tiek sniegta atbilde.



