SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Blobsters Clusterbuster noteikumi
Evolution Malta Limited spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
9 cilindru un 9 rindu spélu automats bez tradicionalajam izmaksu linijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 95.70%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 15.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tick izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Inijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas par vismaz 5 vienadu simbolu kombinacijam, kas
savienotas vertikali vai horizontali jebkuras pozicijas uz laukuma.
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Laimesti tiek pieskirti, ja uz laukuma jebkuras pozicijas paradijusies
vismaz 5 vienadi simboli, kas savienoti horizontali vai vertikali.




Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas sp€les laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.

Cilindru sabrukSanas funkcijas noteikumi:

o P&c katra grieziena gan pamatsp€lé, gan bezmaksas griezienu laika, tiek izmaksati
laimesti par laim&josam kombinacijam, bet visi laimgjosie simboli paziid no laukuma.
o AtlikuSie simboli krit uz leju, bet tuksas vietas ienem no augsas kritoSie simboli.
Cilindru bruksana turpinasies, kamer vairs nebis laimigo kombinaciju.
Visi laimesti tiek ieskaititi spelétaja konta péc tam, kad pirma grieziena izraisita
bruksana ir beigusies.

CLUSTERBUSTER funkcijas noteikumi

Uz cilindriem atrodas neaktivs 3x3 izméra blok&to laucinu kopums.

Argjie neaktiva kopuma laucini tiek atblokéti, kad blakus tiem tiek izveidotas laimigas
kombinacijas.

Atblok€jot visus argjos laucinus, var atvertu slégto laucinu kopumu un atklat ta balvu.
Neaktiva kopuma bojatas dalas tiek atiestatitas katra grieziena sakuma.

FUNKCIJU PROGRESA noteikumi

Spéles funkcijas sakuma ir blok&tas.

Lai tas atbloketu, jaaktivizeé NLO, ko att€lo 3x3 simbolu kopa cilindru centra.

Spele norit tris posmos, ko attélo trTs sakotngji bloketi apli virs cilindriem — katrs no tiem
atbilst vienai blok&tai funkcijai.

e Kad blakus NLO notiek simbolu kopas laimests, izgaismojas tam piegulo$as NLO dalas.



Kad visas dalas ir izgaismotas, NLO tiek aktivizets, lai atblok&tu funkciju.
BLOBIJS - KOSMISKAIS IEBRUCEJS ir citplangtietis NLO iek3pusg.
Kad tiek atblok&ta jauna funkcija, vins to aktivizé nakamaja grieziena, un NLO gaismas
nodziest, lai nakamajos griezienos tas varétu atkartoti izgaismot ar to pasu likmi.

e Visas atbloketas funkcijas nakotné var tikt aktiviz€tas nejau$i, un viena grieziena var
darboties vairakas funkcijas, ja tas jau ir atblok&tas.

e Nejausi, kad aktivizétas visas NLO gaismas, iznpemot vienu, BLOBIJS var sadusmoties un
izgaismot pédgjo gaismu, tadgjadi aktivizeéjot CLUSTERBUSTER funkciju.

e Kartiba kada tiek atblokétas spéles funkcijas ir: UZLABOTAJS — FRENZY —
SUPERIZMERS.

e Kad visas funkcijas ir atblokétas, NLO pieskir 10 IEBRUCEJA griezienus katru reizi, kad
tas tiek aktivizeéts.

UZLABOTAJA funkcijas noteikumi

Funkcija aktivizgjas, kad tiek sasniegts 1. no 3 progresa apliem.

Funkcija var nejausi aktivizeties nakamajos griezienos.

BLOBIJS uzladés NLO iero¢us un noSaus nejausus zemas izmaksu veértibas simbolus, kas
nav dala no simbolu kopas, parvérSot tos par nejausiem augstas izmaksu vertibas
simboliem.

Pamatspéle sada veida var tikt uzlaboti no 8 lidz pat 24 simboliem.

IEBRUCEJA griezienu rezima var tikt uzlaboti no 11 Iidz pat 31 simbolam.

FRENZY funkcijas noteikumi

Funkcija aktivizgjas, kad tiek sasniegts 2. no 3 progresa apliem.

Funkcija var nejausi aktivizeties nakamajos griezienos.

BLOBIJS uzladés NLO ierocus un nosaus nejauSus simbolus uz ekrana, parvérsot tos par
WILD simboliem.

Sada veida var tikt parveidoti no 5 lidz 20 simboliem.

WILD simboli aizstaj visus maksajosos simbolus.



SUPERIZMERA funkcijas noteikumi

Funkcija aktivizgjas, kad tiek sasniegts 3. no 3 progresa apliem.
Funkcija var nejausi aktivizéties nakamajos griezienos.
BLOBIJS uzladés NLO ierocus un nosaus 2 1idz 4 nejausus augstas izmaksu vertibas vai
WILD simbolus, liekot tiem izaugt 1idz 3x3 poziciju super simboliem.

IEBRUCEJA GRIEZIENU funkcijas noteikumi

Funkcija darbojas katru reizi, kad BLOBIJA NLO tiek aktivizets pec tam, kad visas tris
funkcijas ir atblok@tas.

Katra IEBRUCEJA griezienu aktivizacija pieskir 10 bezmaksas griezienus.

IEBRUCEJA griezieni tiek aktivizeti taja pasa grieziena, kura tie pieskirti.

Saja rezima spéles funkcijas aktivizgjas biezak.

IEBRUCEJA griezienu laika WILD simboli var paradities tikai no FRENZY funkcijas
aktivizacijas.

BLOBIJA NLO var tikt aktivizéts Iidz 3 reizém IEBRUCEJA griezienu laika:

o 1. aktivizacija — pieskir x3 kop€jo laimesta reizinataju,

o 2. aktivizacija — palielina reizinataju lidz x7;

o 3.un pédgja aktivizacija — palielina reizinataju lidz x12.

Reizinatajs tiek atiestatits bonusa raunda beigas.

Katru reizi, kad NLO tiek aktivizets, tiek pieSkirti +3 papildu griezieni, nodroSinot
maksimalo iespeju legiit kopuma 19 bezmaksas griezienus.

Spéles vadiba

Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto STAKE

izvélni.
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Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp€letaja izveleto likmi.



AUTO . . e N . . e
3. - Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izve€l&ties griezienu skaitu automatiskaja
reZima.

(& Tureo . . e g _ o
4. Nospiezot TURBO ikonu, cilindri saks griezties paatrinataja reZima.

Spéles beigas

Spéele beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemg$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speéletajam pec spéles beigam vai tas laikda rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



