SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Speles Athens MegaWays noteikumi
Evolution Malta Limited sp&les programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
6 cilindru, 2 - 7 rindu un Iidz pat 117 649 izmaksu liniju sp€lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 95.68%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasSanas lidzekli

Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 6.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas.
e [Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabiit uz blakus esoSiem cilindriem.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabit att€lotam uz pirma cilindra.



Izmaksu liniju apraksts

Laimesti tiek pieskirti no kreisas uz labo pusi par simboliem uz
blakus esoSiem cilindriem, kur laimesta pirmais simbols atrodas
uz 1. cilindra.

Spéles norise un noteikumi

e Spcle ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz&tas speles laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

Cilindru sabrukSanas funkcijas noteikumi:

o Pec katra grieziena gan pamatsp€le, gan bezmaksas griezienu laika, tiek izmaksati
laimesti par laimgjosam kombinacijam, bet visi laimg&josie simboli paziid no laukuma.

o Atlikusie simboli krit uz leju, bet tuksas vietas ienem no augsas kritosie simboli.

o Cilindru brukSana turpinasies, kameér vairs nebiis laimigo kombinaciju.

o Visi laimesti tiek ieskaititi sp&létaja konta p&c tam, kad pirma grieziena izraisita
bruksana ir beigusies.

e Spele ir 3 dazadas funkcijas, kas var nejausi aktivizéties jebkura grieziena laika -
DVESELU BEDRE, JURAS NIKNUMS un OLIMPA SVETIBA.
e Viena grieziena var aktivizéties tikai viena no §tm funkcijam.



DVESELU BEDRES funkcijas noteikumi

e Jebkura grieziena uz jebkura no vidéjiem Cetriem cilindriem var paradities no

2 lidz 9 WILD simboliem.

e WILD simbols aizstdj visus maksajoSos simbolus un tiek skaitits ka simbols, kas veido
garako laimestu viena laimesta Iinija.

JURAS NIKNUMA funkcijas noteikumi

° Jebkura grieziena uz jebkura no vid€jiem 4 cilindriem var paradities
Super WILD simboli, kas parkl3j visu cilindru un iegiist reizinataju no x2 Iidz
x7.

° Viena grieziena var paradities 1i1dz 3 Super WILD simboliem.

° Laimesta reizinatajs nosaka, cik simbolu vieta tiek skaitits Super WILD
t aprékinot laimestus.

OLIMPA SVETIBAS funkcijas noteikumi

A
m Nejausi jebkura grieziena var tikt pieskirts nejauss laimesta reizinatajs.

Ta sakotngja vertiba ir no x2 I1idz x5 un péc katras cilindru sabruksanas tas palielinas par 1.
Reizinatajs tiek nonemts péc §1 grieziena.
Maksimala iesp&jama reizinataja vertiba ir x20.

BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

e Ja uz cilindriem jebkura vieta paradas 3 bezmaksas griezienu
SCATTER simboli, tiek pieskirti 8 bezmaksas griezieni.

o Bezmaksas griezienu sakuma sp€létajam jaizveélas viens no tris
identiskiem templiem.

e [zveletais templis atklas vienu emblému, kas parstav ka no spéles

4 JURAS NIKNUMS vai

e Izveleta funkcija biis vieniga, kas var nejausi aktivizeties bezmaksas griezienu laika, tacu
ta aktivizesies ar paaugstinatu biezumu.



o Bezmaksas griezieni sakas ar x1 laimesta reizinataju, kas palielinas par +1 péc katra
laimesta, I1dz maksimali x20.

e Reizinatajs tiek piemérots visiem laimestiem bezmaksas griezienu laika un netiek atiestatits
11dz raunda beigam.

e Jaaktiva funkcija bezmaksas griezienu laika ir OLIMPA SVETIBA, tad jebkurs reizinatajs,
kas iegits §1s funkcijas aktivizéSanas laika, tiek pievienots kop&jam laimesta reizinatajam,
bet tas nevar parsniegt x20.

o Bezmaksas griezienu laika uz cilindriem var paradities papildu bezmaksas griezienu
SCATTER simboli un par katru no tiem tiek pieskirts 1 papildu grieziens.

Spéles vadiba

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto STAKE
izvE€lni.
a2\

2. W24 Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spéletaja izvéleto likmi.

AUTO oy . S N . . I
3. - Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izveleties griezienu skaitu automatiskaja
reZima.

4. Nospiezot TURBO ikonu, cilindri saks griezties paatrinataja reZzima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ari spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver sp€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavegjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot



pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



