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Spéles Astros noteikumi
Evolution Malta Limited sp&les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
3 - 7 cilindru un 5 rindu sp€lu automats bez tradicionalajam izmaksu lmijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 95.72%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 5.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e [aimigas kombinacijas veidojas no 3 aktivajiem simboliem viena spéles Itmen.
e Kad viena spéles Iiment paradijusies divi no aktivajiem simboliem, tie nepieskir laimestu,
to dara tikai katrs nakamais aktivais simbols taja pasa Iimeni.

Spéles norise un noteikumi

e Spéles laukums ir 5 limenu ASTRO piramida, kura atrodas dazadas balvas.



Katra piramidas rinda ir atsevisks ITmenis.
Pamatgrieziens notiek 1. (apaksgja) Iiment.
Speles merkis ir virzities pec iesp&jas augstak piramida, lai iegiitu vertigakas balvas.

WILD simbols aizstaj visus simbolus, iznemot SCATTER BONUS simbolu,
lai veidotu laimigas kombinacijas.
e WILD simbols var paradities visos piramidas [Tmenos.

KAPIENS ASTRO PIRAMIDA un BALVU simbolu noteikumi

Simboli parada likmes reizinataju, kas att€lots ka naudas vertiba.
Iesp&jamas balvas uz simboliem ir: 0.1x, 0.2x, 0.3x, 0.5x, 1x, 2x, 5x, 10x, 20x, 100x.
Speletajam jauzgriez vismaz 3 vienadi simboli, lai ieglitu laimestu, kas noradits uz
attiecigajiem simboliem.
Sie simboli kliist par aktivajiem simboliem.
Balva tiek pieskirta tikai par pirmajiem 3 vienadajiem aktivajiem simboliem, tacu, ja
paradas papildu aktivie simboli, to vértibas tiek pieskaititas kop€jai balvai.

® Pieméram, ja paradas 3 simboli ar 3x balvu, tiek pieskirta balva, kas ir 3x no likmes
apmera, bet ja paraddas 4 sadi simboli — balva biis 6x, bet 5 simboli — 9x.
Paradoties 3 vienadiem simboliem 1. [imeni, tiek atblokéts nakamais ITmenis.
Lai atblok&tu nakamo Itmeni, katra Itmen1 jauzgrieZ vismaz 3 vienadi aktivie simboli.
Sakot no 2. limena, jebkuri papildu uzgrieztie aktivie simboli palielina kop&jo laimestu par
simbolos noradito summu, pat ja katra jaunaja Iimeni ir mazak par 3 $adiem simboliem.

e Simbols ir aktivs tikai no 2. limena un augstak, ja ieprieksgja Iimeni bija vismaz 3 tadi pasi
simboli.

e Ja kada Itmeni tiek uzgriezti mazak neka 3 vienadi aktivie simboli, grieziens beidzas un
tiek izmaksata uzkrata balva.

LIMENU REIZINATAJU funkcijas noteikumi

e Katram piramidas limenim, iznemot pamatlimeni, piramidas labaja pusé redzams atbilstigs
reizinatajs:



2.Itmenim - reizinatajs 2x;
3.Iimenim - reizinatajs 5x;
4.lIimenim - reizinatajs 10x;

o O O O

5.limenim - reizinatajs 50x.

e Kad attieciga ItmenT tiek uzgriezti vienadi aktivie simboli, to vertiba, kas tiks pieskaitita
kop€jam laimestam, tiek reizinata ar attieciga Itmena reizinataju.

SEPTINU BALVU BONUS funkcijas noteikumi

3. Iimeni var paradities BONUS SCATTER simboli.
Ja tiek uzgriezts vismaz viens $ads simbols, tiek aktivizéta SEPTINU BALVU BONUS
funkecija.
S1bonusa laika likmes reizinataju balvu simboli tiek sajaukti un izvietoti uz 7 pozicijam.
NejausSa balva var paradities jebkura pozicija un tiks pieskirta kopsumma no visam
septinam balvam.
Iesp&jamas balvas, kas var bt katra no 7 pozicijam: 1x, 2x, 5x, 10x, 20x, 100x.
Ja 3. [imen1 uzkrit vairak neka viens bonusa simbols, tad bonusa funkcijas kopsumma tiks
reizinata ar uzgriezto bonusa simbolu skaitu.

e Ja 5. Iimeni paradas 3 aktivie simboli tiek atblok&ta nosléguma balva — 5000x no likmes
apmera.

o Sibalva tiek pieskaitita Iidz §im uzkratajam laimestam, grieziens beidzas, un tiek izmaksats
kopgjais laimests.

Spéles vadiba

Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto STAKE

izvélni.

(o)
2. LOJ Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.



AUTO . . e N . . e
3. - Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izve€l&ties griezienu skaitu automatiskaja
reZima.

(& Tureo . . e g _ o
4. Nospiezot TURBO ikonu, cilindri saks griezties paatrinataja reZima.

Spéles beigas

Spéele beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemg$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speéletajam pec spéles beigam vai tas laikda rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



