SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Narcos Mexico noteikumi
Evolution Malta Limited spéles programma

Speles veids — tieSsaistes spelu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 243 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 95.70%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodem: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 10.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tick izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Inijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jabiit l1dzas uz aktivas izmaksu linijas.
Vismaz vienam no kombinacijas simboliem jaatrodas uz 1. cilindra.

Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek pieskirti no kreisas uz labo pusi par vienadiem
simboliem uz blakus esoSiem cilindriem, kur pirmais simbols
atrodas uz 1. cilindra.




Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas sp€les laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.

KARTELA GRIEZIENU funkcijas noteikumi

P 3 KARTELA griezienu SCATTER simboli uz 1., 3. un 5. cilindra aktivizé
bonusa raundu ar 3 sakotngjiem kartela griezieniem.

e Kartela griezieni sakas ar Cetriem kartelu lideriem (2x2 poziciju
izméra simboliem) fiks€tiem spéles laukuma sturos.

e Bonusa raunda laika spéles laukums ir 10x10 poziciju liels, un
uz cilindriem paradas tikai NOSLEPUMAINAS TERITORIJAS,
TELEFONA un LIDMASINAS simboli.

e Kartela griezienu laika katram kartela liderim ir sava teritorija,

kas paplasinas, kad - NOSLEPUMAINAS TERITORIJAS

simboli nonak blakus Iiderim vai jau m ATZIMETAS TERITORIJAS simbolam.

e Ja tiek aktivizéti TELEFONA vai LIDMASINAS simboli vai kads NOSLEPUMAINAS
TERITORIJAS simbols tiek fikséts kada grieziena, kartela griezienu skaits tiek atiestatits
atpakal uz sakotngjiem 3 griezieniem.

e Katrs ATZIMETAS TERITORIJAS simbols palielina kopgjo likmes reizinataju par
vertibu, kas noradita uz simbola.

Maksimalais iesp&jamais kopg€jais reizinatajs ir 10 500x.

Bonusa raunda beigas tiek izmaksats kop€jais uzkratais reizinatajs.

Kad spéles laukums ir pilniba aizpildits un vairs nevar paradities jauni NOSLEPUMAINAS
TERITORIJAS simboli, bonusa raunds beidzas.

NOSLEPUMAINAS TERITORIJAS simbola noteikumi

e NOSLEPUMAINAS TERITORIJAS simbols paradas tikai kartela griezienu funkcijas
laika.

e NOSLEPUMAINAS TERITORIJAS simboli, kas nonak blakus kadam kartela Iiderim
klTist par attieciga lidera krasas ATZIMETAS TERITORIJAS simboliem un paliek fikseti
11dz bonusa raunda beigam un paplasina attieciga lidera teritoriju.

e Turpmaka teritorijas paplasinasana notiek, kad jauni NOSLEPUMAINAS TERITORIJAS
simboli nonak blakus kadai no jau esoSajam teritorijam.



e Papildus tam, visi krasainie TERITORIJU simboli uzrada sakotnéjo reizinataju no 1x lidz
5x, kas tiek pieskaitits kop€jam laimesta reizinatajam, kas tiek izmaksats bonusa raunda
beigas.

KARTELU KARU funkcijas noteikumi

e Kad NOSLEPUMAINAS TERITORIJAS simbols vai vairaki blakus esosi
NOSLEPUMAINAS TERITORIJAS simboli nonak blakus divam vai vairakam pretinieku
teritorijam, tiek aktivizeta kartelu kara funkcija.

Funkcija uzvar tas lideris, kura teritorija ir vislielaka.
Kartela Iidera teritorijas lielumu nosaka fiksetais ATZIMETO TERITORIJU simbolu
skaits vina krasa.

e Ta ka kartelu Iideri ir 2x2 simboli, tie katrs tiek skaititi ka 4 TERITORIJAS simboli un ar
So vertibu papildina savu teritoriju.

e Kartelu kara laika, katra lidera kopgja teritorijas vertiba tiek paradita uz attieciga lidera
simbola.

Uzvargjusais kartela Iideris iegls pretinieku teritorijas.
Ja cina iesaistito lideru teritorijas ir vienada lieluma, uzvarétajs tiek noteikts nejausi.

KARTELU SAVIENOJUMU funkcijas noteikumi

° @ Ja TELEFONA simbols nonak blakus kadam kartela liderim vai atzimétai
teritorijai, tas aktivizesies un dubultos visus reizinatajus, kas atrodas $aja teritorija.
Telefons neaktivizesies, ja blakus esoSajas teritorijas nav neviena reizinataja.
TELEFONA simbola funkcija aktivizgjas péc LIDMASINAS simbola funkcijas.

Ja TELEFONA simbols nonak blakus vairak neka vienai teritorijai, visas blakus esoSas
teritorijas sanems uzlabojumu.

i Ja LIDMASINAS simbols nonak blakus kadam kartela liderim vai atzimétai
teritorijai, tas aktiviz€sies un palielinas visus reizinatajus $aja teritorija par nejausu veértibu
no 1 1idz 5.

e LIDMASINAS simbols neaktivizésies, ja blakus esosajas teritorijas nav neviena
reizinataja.

e Ja TELEFONA simbols nonak blakus vairak neka vienai teritorijai, visas blakus esosas
teritorijas sanems uzlabojumu.

PIEGADES funkcijas noteikumi

LWILD Nejausi pamatspéles laika virs spéles laukuma var parlidot lidmaSina un nomest
pakas, kas parvérSas par WILD simboliem.



e WILD simboli paradas tikai uz 2., 3. un 4. cilindra.
e WILD simboli aizstaj visus maksajosos simbolus, lai veidotu laimesta kombinacijas.

LAIMESTA APMAINAS funkcijas noteikumi
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e Kad speletajs laime 100x no savas likmes apméra vai vairak, ir iesp&ja apmainit 100x no
likmes vertibas pret kartela griezienu bonusa raundu, vienlaikus sanemot art laimestu, kas
paliek pari.

e Kad speletajs laim€ no 30x lidz 100x no savas likmes apmera, ir iesp&ja apmainit visu
laimestu pret iesp&ju iegit kartela griezienu bonusa raunda.

Iesp€ja uzvarét riska spéle tiek att€lota zala krasa uz rata.
Jo lielaki zalie segmenti, jo lielaka iesp€ja uzvaret.
Ja rats apstajas uz sarkana segmenta, spelétajs zaude.

DUBULTAS NAUDAS funkcijas noteikumi

e Nejausa karta, pec grieziena pamatspéles laika, kura izveidojas laimesta kombinacija,
attiecigaja grieziena iegiitais laimests tiks dubultots.
e Sis efekts notiek p&c izmaksu Iiniju aprékinasanas.

Spéles vadiba

Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto STAKE

izvélni.
fa\

2. W24 Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izvéleto likmi.

AUTO - . s N . . e
3. - Nospiezot AUTO ikonu, spéletajs var izveleties griezienu skaitu automatiskaja
reZima.

(3> TURBO . . e . . . - -
Nospiezot TURBO ikonu, cilindri saks griezties paatrinataja reZima.

Speles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 speletajs velas beigt spéli.



Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spe@letajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par sp€les norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



