SIA ,,JOKER LTD.”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Rabbits noteikumi
Endorphina Limited spé&les programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 10 izmaksu liniju sp&lu automats.
Spéles laimesta kopsumma ir no 96.05%.

Azartspelu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 60.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabit lidzas uz aktivas izmaksu linijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabiit att€lotam uz pirma cilindra.
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Izmaksu Liniju Apraksts

Laimesti tiek pieskirti no
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2,55 Fand] 5050 simbolu kombinacijam.

Spéles norise un noteikumi

e Spéle ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz&tas spéles laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

d simboliem, tiek aktivizéta bonusa spéle.

J Bonusa spéles laika uz laukuma paradas tikai trusa simboli, kuri att€lo dazadu
trusu skaitu.

e Izmaksas par trusu simboliem notiek bonusa spéles beigas.

e Bonusa spéle sakas ar 3 atkartotiem griezieniem.

e Katru reizi, kad uz laukuma paradas jauns trusa simbols, tas paliek fikséts sava vieta,
un griezienu skaits tiek atiestatits uz 3.

e Atkartotie griezieni turpinasies, kamér uz laukuma vairs neparadisies jauni trusa
simboli.

e Bonusa spéles beigas visi trusi uz spéles laukuma tiek saskaititi kopa un tiek izmaksats
laimests, saskana ar izmaksu tabulu:

0-5 trusa simboli pieskir laimestu 2x no likmes apmeéra;
6-8 trusa simboli pieskir laimestu 9x no likmes apmera;
9-11 trusa simboli pieskir laimestu 15x no likmes apmera;
12-14 trusa simboli pieskir laimestu 25x no likmes apmera;
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15-17 trusa simboli pieskir laimestu 35x no likmes apméra;
18-20 trusa simboli pieskir laimestu 45x no likmes apméra;
21-23 truSa simboli pieskir laimestu 55x no likmes apmeéra;
24-26 trusa simboli pieskir laimestu 75x no likmes apméra;
27-29 trusa simboli pieskir laimestu 200x no likmes apméra;
30-35 trusa simboli pieskir laimestu 500x no likmes apméra;
36-41 trusa simboli pieskir laimestu 1500x no likmes apméra;
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42 un vairak truSa simboli pieskir laimestu 4000x no likmes apmera.

Bonusa spéles laika uz laukuma var paradities HAT simbols ar trusi ieksa.
Ja tas paradas uz spéles laukuma, tas paliek fikséts sava vieta un atkartoto griezienu
skaits tiek atiestatits uz 3.

HAT simbols p&c nejausibas principa pieskir kadu no balvam:

o BRONZE - pieskir laimestu 25x no likmes apméra;
o SILVER - pieskir laimestu 50x no likmes apméra,;
o GOLD - pieskir 100x no likmes apmeéra.

HAT simbola balva tiek atklata bonusa spéles beigas.
HAT simbola trusis arf tiek pieskaitits klat visu truSu summai bonusa spéles beigas.
Atkartotie griezieni tiek izsp€léti ar to paSu likmi, ar kadu tika aktivizeti.
Nosledzoties bonusa spélei, iegiitie laimesti tiek pievienoti kop€jai bilancei.

HUFY  Spéletajam ir iesp&ja iegadaties bonusa spéli jebkura bridi, un ta summa ir
atkariga no spé€létaja likmes apmera un izvéletas bonusa opcijas.

RISKA SPELE

Spéletajam ir iespeja izmantot GAMBLE opciju péc katra laimesta, vai savakt esoSo
summu un turpinat spéli.

Uz speles laukuma tiek paradita atklata jeb dilera karts un 4 aizklatas kartis.
Speletajam ir jaizvelas viena no aizklatajam kartim.

Ja izvelétas karts veértiba ir lielaka par dilera karti, laimests tiek dubultots.

Ja izveletas karts vertiba ir mazaka par dilera karti, laimests tiek anuléts.



Spéles vadiba

COIN VALUE BET
1. 0.00 3 Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena

vertibu, jaizmanto BET izvélni.

SPIN @
2. - Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp&létaja izveleto

likmi.
3. Nospiezot AUTO ikonu, cilindri sak griezties automatiskaja
reZima.
i 1 ili i i i i i
4. Nospiezot TURBO ikonu, cilindri sak griezties paatrinataja
reZima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja speletaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spélétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita
nauda no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu
70% apmera izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spelétajam péc speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spé€les norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uzp€muma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251,
iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski
iesniegta forma. Stdzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



