SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Monsters Unchained noteikumi
Evolution Malta Limited sp&les programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 243 izmaksu Iiniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 95.69%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 6.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas.
e [Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabiit uz blakus esoSiem cilindriem.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabit att€lotam uz pirma cilindra.



Laimesti tiek pieskirti no kreisas uz labo pusi par blakus
esoSo simbolu kombinacijam. Simboliem jabit uz blakus
esoSiem cilindriem.

Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas spé€les laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.

SAKEDETO MONSTRU funkcijas noteikumi

e  Katrs grieziens ir numuréts no 1 11dz 10, un to skaitu atspogulo skaititajs
virs cilindriem.

e Ap spéles laukumu ir 3 sakédeti BRIESMONI, un katru no tiem tur 3
kedes.

e Sis kédes ir attélotas ka 3 solu progresa josla blakus katram
BRIESMONIM.

e Vienas ké&des parrausana aizpilda vienu soli progresa josla.

e Desmitaja grieziena BRIESMONI, kuriem ir vismaz viena parrauta
kede, aktivize savu 1paso funkciju attiecigajam griezienam.

e Jo vairak kézu BRIESMONIM ir parrautas, jo specigaka klust ta funkcija.

e Pgc 10. grieziena briesmonu kédes tiek atjaunotas.

WILD simbola noteikumi




WILD simboli paradas tikai MEDUZAS funkcijas rezultata.
e WILD simboli aizstaj visus maksajosos simbolus un tiek uzskatiti par to simbolu, kas veido
garako laimesta kombinaciju viena laimesta linija.

KEZU LAUZEJA SCATTER simbola noteikumi

e BRIESMONU kédes tiek parrautas, kad uz ekrana paradas KEZU
LAUZEJU SCATTER simboli.

e Ir tris veidu KEZU LAUZEJU SCATTER simboli — sarkanais, zalais
un zilais — un katrs no tiem parrau;j attieciga BRIESMONA kedi.

e KEZU LAUZEJU SCATTER simboli var paradities jebkura grieziena,
iznemot desmito.

e  Viena grieziena var paradities tikai viens KEZU LAUZEJA SCATTER
simbols, un 1idz 3 vienas krasas KEZU LAUZEJU simboliem var paradities
viena 10 griezienu cikla laika.

MINOTAURA funkcijas noteikumi

MINOTAURU atbrivo sarkanais KEZU LAUZEJA SCATTER simbols.
Desmitaja grieziena MINOTAURS aktivize rezga paplasinasanas funkciju, atkariba no ta,
cik kédes ir parrautas:

o 1 parrauta kéde — rezgis paplasinas lidz 5x4 pozicijam;
o 2 parrautas kédes — rezgis paplasinas lidz 5x5 pozicijam;
o 3 parrautas k&des — rezgis paplasinas lidz 6x5 pozicijam.

Pamata spéles rezga izmérs ir 5x3 pozicijas ar 243 laimestu linijam.
Rezga paplasinasana ieverojami palielina ari iesp&jamo laimesta liniju skaitu:

0 5x4 rezgis —lidz 1 024 laimesta linijam;
0 5x5rezgis —lidz 3 125 laimesta linijam;

0 6x5 rezgis — Iidz 15 625 laimesta linijam.

MEDUZAS funkcijas noteikumi




MEDUZAS k&des tiek parrautas, kad tiek uzgriezts zalais KEZU LAUZEJA
SCATTER simbols.
e Desmitaja grieziena MEDUZA pievieno WILD simbolus nejausas vietas uz cilindriem,
atkariba no ta, cik k&des ir parrautas:

o 1 parrauta kede — tiek pievienoti 2 vai 3 WILD simboli;
o 2 parrautas k&des — tiek pievienoti 4 vai 5 WILD simboli;

o 3 parrautas k&des — tiek pievienoti 6 vai 7 WILD simboli.

CERBERA funkcijas noteikumi

4 CERBERA kédes tiek parrautas, kad tiek uzgriezts zilais KEZU LAUZEJA

SCATTER simbols.

e Desmitaja grieziena CERBERS pievieno laimesta reizinataju, atkariba no ta, cik k&des ir
parrautas:

o 1 parrauta kéde — tiek pievienots x2 vai x3 laimesta reizinatajs;
0 2 parrautas k&des — tiek pievienots x4 vai x5 laimesta reizinatajs;
o 3 parrautas kédes — tiek pievienots x6 vai X7 laimesta reizinatajs.

BRIESMONU GRIEZIENU funkcijas noteikumi

7 Uzgriezot 3 BRIESMONU GRIEZIENU SCATTER simbolus uz 1., 3.
un 5. cilindra, tiek aktivizéta bonusa spéle ar 10 bezmaksas griezieniem.

e BRIESMONU SCATTER simboli var paradities jebkura grieziena pamatsp€l€, iznemot
desmito griezienu cikla, un tie nevar paradities briesmonu griezienu funkcijas laika.
Pamatspél€ ieprieks parrauto k€Zu progress netiek parnests uz bonusa spéli.

Kad briesmonu griezienu funkcijas laika tiek parrauta kéde, attieciga BRIESMONA
funkcija aktiviz&jas nakamaja grieziena ar atbilstoSu intensitati.

e MINOTAURA rezga paplasinajums un CERBERA reizinatajs paliek aktivi lidz bonusa
speles beigam.

MEDUZA katra nakamaja grieziena nejausi pievieno WILD simbolus uz cilindriem.
Ja briesmonu griezienu funkcijas laika tiek parrautas visas viena BRIESMONA kédes, tiek
pieskirti 3 papildu bezmaksas griezieni.



e Maksimalais bezmaksas griezienu skaits ir 19, ja tiek parrautas visu 3 briesmonu visas
kedes.

e P&c bonusa spéles beigam speletajs atgriezas pamata spele ar to paSu kéZu statusu, kads bija
pirms briesmonu griezienu funkcijas aktivizacijas.

Spéles vadiba

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto STAKE
izvelni.
(o)

2. W24 Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izvéleto likmi.

AUTO . . S e 1. .. . e 1 e
3. - Nospiezot AUTO ikonu, sp€létajs var izveleties griezienu skaitu automatiskaja
reZima.

/2 TURBO . . e 4. .. e e
4. Nospiezot TURBO ikonu, cilindri saks griezties paatrinataja reZima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja sp€letaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spélétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsSanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver sp€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavégjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
1zmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



