SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles The Good, The Bad and The Rich noteikumi
Evolution Malta Limited spéles programma

Speles veids — tieSsaistes spelu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 25 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 95.70%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodem: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 15.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tick izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Inijas.
e [Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Simboliem jabit uz blakus esosiem cilindriem.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabiit attelotam uz pirma cilindra.

Substitutes
for all paying
symbols.
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Izmaksu liniju apraksts
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Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas spéles laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

WILD simbola noteikumi

I

i
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o Eollllild WILD simbols aizstaj visus maksajosos simbolus un tiek uzskatits par simbolu,
kas veido vislielako laimesta kombinaciju viena laimesta linija.
e Ja laimesta kombinacija sastav tikai no WILD simboliem, tiks izmaksata tikai noradita
izmaksa par 5x WILD simboliem kombinaciju $aja laimesta linija.

e 5 WILD simboli pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu.

PROGRESA funkcijas noteikumi

e Spéle ir 3 progresa posmi, kas redzami virs cilindriem.

" Katrs PROGRESA SCATTER simbols, kas paradas uz cilindriem, veicina
pasreiz€ja posma progresu.

Lai pabeigtu katru posmu, nepiecieSams savakt 10 PROGRESA SCATTER simbolus.
PROGRESA SCATTER simboli paradas uz 2., 3. un 4. cilindra.

Katrs pabeigtais progresa posms atblok€ jaunu funkciju.

Atbloketa funkcija vienmer tiek aktivizéta nakamaja grieziena péc tas atblokeSanas un var
nejausi aktivizeties ar1 turpmakajos griezienos.

e Viena grieziena var tikt aktivizetas vairakas funkcijas, ja tas tikusas atblokétas.



e Ja kada funkcija tiek aktivizeta, bet ta neveido laimestu, ta paliek aktiva Iidz nakamajam
laimestam.
e Kameér funkcija ir aktiva, ta nevar atkartoti aktivizeties.

KARSU SIMBOLU NONEMSANAS funkcijas noteikumi

e Kad $1 funkcija tiek aktivizéta, visi karsu simboli (A, K, Q, J, 10) tiek nonemti
no cilindriem un neparadisies nakamaja grieziena.

e Ja §1 funkcija neveido laimestu, karSu simboli paliks nonemti ar1 turpmakajos
griezienos lidz laimesta iegiiSanai.

e Kad $1 funkcija tiek aktivizeta, uz 2., 3. un 4. cilindra paradisies nejauss skaits
WILD simbolu.

e Ja §1 funkcija neveido laimestu, nakamaja grieziena uz cilindriem tiks izvietoti
jauni WILD simboli [idz laimesta iegtiSanai.

e Kad s1 funkecija tiek aktiviz&ta, maksajoSie simboli paradas grupétas kopas pa 3
simboliem.
e Funkcijas laika izmaksu [iniju skaits tiek aizstats ar 243 izmaksu Itniju veidiem

katram griezienam.

Funkcijas laika laimesti tiek izmaksati par simboliem jebkuras
pozicijas uz blakus esoSiem cilindriem, sakot no kreisas uz labo pusi.
e Ja §1 funkcija neveido laimestu, tas noteikumi paliks speka Iidz laimesta iegtiSanai.

BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

Ja uz cilindriem jebkura vieta paradas 3, 4 vai 5 bezmaksas griezienu
SCATTER simboli, tie aktivize attiecigi 10, 12 vai 15 bezmaksas griezienus.

Bezmaksas griezienu SCATTER simboli nevar paradities bezmaksas griezienu laika.

Ar1 PROGRESA SCATTER simboli neparadas bezmaksas griezienos.

Bezmaksas griezienu laika atblokétas funkcijas aktivizejas biezak.

Katras aktivizetas funkcijas laika tiek pieskirts 1 papildu bezmaksas grieziens.
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o [ Spéeletajam ir iesp&ja iegadaties bezmaksas griezienu funkciju par cenu

x100 no likmes apméra.
e Spcletajam ir iesp&ja iegadaties ar1 jebkuru no progresa funkcijam par cenu x12 no likmes
apmera.

Spéles vadiba

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vértibu, jaizmanto STAKE
1zvelni.
>

2. W4 Klik3kinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izvéleto likmi.

AUTO . . S N . . I
3. - Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izveleties griezienu skaitu automatiskaja
reZima.

4. Nospiezot TURBO ikonu, cilindri saks griezties paatrinataja reZzima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spelétajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanemg$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
1zmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



