SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Speles Bass Boss MegaWays noteikumi
Evolution Malta Limited spéles programma

Speles veids — tieSsaistes spelu automatu videospéle.
6 cilindru, 2 - 7 rindu un Iidz pat 117 649 izmaksu Iiniju sp&lu automats.
Teorgtiskais atdeves procents (RTP) ir 95.68%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéeletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 5.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tick izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jabit lidzas uz aktivas izmaksu linijas.
Vismaz vienam no kombinacijas simboliem jaatrodas uz 1. cilindra.

Izmaksu liniju apraksts

Laimesti tiek pieskirti no kreisas uz labo pusi par
simboliem uz blakus esoSiem cilindriem, kur pirmais
simbols atrodas uz 1. cilindra.




Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas sp€les laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.

CILINDRU SABRUKSANAS funkcijas noteikumi

e P&c katra grieziena gan pamatsp€l€, gan bezmaksas griezienu laika, tiek izmaksati laimesti
par laim&josam kombinacijam, bet visi laim&josie simboli paziid no laukuma.
AtlikuSie simboli krit uz leju, bet tuksas vietas ienem no augsas kritoSie simboli.
Cilindru bruksana turpinasies, kamer vairs nebis laimigo kombinaciju.
Visi laimesti tiek ieskaititi speletaja konta p&c tam, kad pirma grieziena izraisita brukSana
ir beigusies.

KERIENA funkcijas noteikumi

e Virs cilindriem s€Z makskernieks, kas nejauSos raundos izmet
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savu makskeres auklu tdeni grieziena laika vai, kad grieziens
beidzies, lai nokertu zivi.

e Makskernieka pludins tiks novietots virs nejausi izvéleta cilindra
un savac visas zivis attiecigaja cilindra.

e Nejausi, grieziend vai cilindru sabruks$ana, kura neveidojas
laimesta kombinacijas, makskernieks var izmest auklu par cilindru
ar zivju simboliem vai specialajiem simboliem, lai tos nokertu.

e Makskernieks var arT nejausa karta pirms makSkerauklas

izmeSanas izbert zivju baribu.
e Ta rezultata uz cilindriem paradisies vairakas PELEKAS un ZILAS zivis un spélétajam ir
garantéts, ka tiks nokerta vismaz viena no ZIVIM.

ZIVJU SCATTER simbolu noteikumi

e ZIVJU SCATTER simboli var paradities visas laukuma pozicijas, iznemot uz apakseja
horizontala cilindra.

e ZIVJU SCATTER simboli neveido laimesta kombinacijas, bet katrs no tiem satur tilitgju
naudas balvu, kas tiek att€lota ka likmes reizinatajs.

e Irdivu veidu ZIVS SCATTER simboli:

o |lemmeawe: PELEKAS ZIVS reizinataji var bit — 0.5x, 1x, 2x vai 3x;



o mawwe: ZILAS ZIVS reizinataji var biit - 5x, 6x, 7x vai 10x.
e Ja makskernieks noker $is ZIVIS, tiek pieskirta tulit€ja naudas balva.

UZLABOTA PLUDINA funkcijas noteikumi

e Pamatspéles laika pludinam var tikt piem&rots nejauss reizinatajs.
e Visam zivim, kas tiek nokertas, kad uz pludina atrodas reizinatajs, tiks piemérots S§is
tiilitejas balvas reizinatajs, kas tiks reizinats ar attiecigo vertibu.

HORIZINOTALA CILINDRA funkcijas noteikumi

e Zem pamata cilindru laukuma atrodas viens horizontals cilindrs.
e Uz ta var paradities visi maksajoSie simboli un papildus tiem 1pasi simboli:

o [mamemaEn ZALA ZIVS - ta ir 1x2 poziciju izméra un satur reizinataju 15x, 20x, 25x
vai 30x no likmes apmera;

o | HRMEIIREGEN: | ORANZA ZIVS - ta ir 1x3 poziciju izm@ra un satur reizinataju
SOX 75%, IOOX vai 200x no likmes apméra;

0 02 Gt ZELTA ZI1VS - ta ir 1x4 poziciju izméra un satur reizinataju
SOOX 750X, 1000x vai 2000x no likmes apméra;
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HOOL Z1VS SKOLAS simbols - kad makskernieks noker So simbolu, tas
transformé visus simbolus cilindra virs sevis (ieskaitot sevi) uz PELEKAS vai ZILAS
ZIVS simboliem. Visi simboli, ko nomainija ZIVS SKOLAS simbols, péc tam tiek
nokerti;

LU 7EMUDENS MINAS simbols - kad makskernieks noker $o simbolu, tas
eksplodé un makskernieks savac visas balvas no visiem ZIVJU simboliem laukuma.
Attiecigas balvas tiek izmaksatas;

INSTANT CONTEST griezienu simbols - kad makskernieks noker So
simbolu, uzreiz tiek aktivizeéti CONTEST griezieni.



CONTEST GRIEZIENU funkcijas noteikumi

Carir;gsjr

LAl Ja uz cilindriem (iznemot horizontalo cilindru) paradas 3 vai vairak CONTEST
griezienu simboli, tiek aktiviz€ts bonusa raunds, kas pieskir noteiktu skaitu CONTEST
griezienu atkariba no uzgriezto simbolu skaita:

[

3 CONTEST griezienu simboli - 10 bezmaksas griezieni;
4 CONTEST griezienu simboli - 15 bezmaksas griezieni;
5 CONTEST griezienu simboli - 20 bezmaksas griezieni;
6 CONTEST griezienu simboli - 25 bezmaksas griezieni.
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e Papildus tam, ja makskernieks noker INSTANT CONTEST griezienu simbolu, tiek
aktivizeti vél 10 CONTEST griezieni.

o (CONTEST griezienu laika makskernieks katra grieziena iemet savu makskeres auklu
tdent.
CONTEST griezienu laika paradas progresa josla, kas uzskaita nokerto zivju skaitu.
Progresa joslai ir 4 [imeni un katra no tiem janoker noteikts zivju skaits, lai to sasniegtu.
Katrs jauns Iimenis pieskir papildu 8 CONTEST griezienus un peldosu REIZINATAJU:

1. Iimenis: janoker 12 zivis un tiek pieskirts x2 reizinatajs;
2. Iimenis: janoker 13 zivis un tiek pieskirts x3 reizinatajs;
3. Iimenis: janoker 14 zivis un tiek pieskirts x5 reizinatajs;
4. limenis: janoker 15 zivis un tiek pieskirts x10 reizinatajs.

© © O ©

e Reizinatajs saglabajas [idz bonusa raunda beigam.

¥, Spéletajam ir iespéja iegadaties CONTEST griezienu funkciju par cenu
x110 no likmes apmeéra.

Spéles vadiba

[ =040 Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vértibu, jaizmanto STAKE

izvélni.
fay
» Q)

AUTO . . S N o . e
3. - Nospiezot AUTO ikonu, sp€letajs var izvéleties griezienu skaitu automatiskaja
reZima.

Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp€letaja izveleto likmi.



o)
A TURBO

4. Nospiezot TURBO ikonu, cilindri saks griezties paatrinataja reZima.

Spéles beigas

Spéele beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemg$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speéletajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



