SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Farmtastic noteikumi
Evolution Malta Limited sp&les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
6 cilindru un 6 rindu sp&lu automats bez tradicionalajam izmaksu linijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 95.76%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo viena veida simbolu kombinaciju.
e [Laimigas kombinacijas veidojas no vismaz 5 vienadiem simboliem, kas savienoti
horizontali vai vertikali.

Izmaksu liniju apraksts

sl [aimesti tiek pieskirti par vismaz 5 vienadiem simboliem,
kas savienoti horizontali vai vertikali.
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Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas sp€les laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.

CILINDRU SABRUKSANAS funkcijas noteikumi

e Pg&c katra grieziena tiek izmaksati laimesti par laim&o$sam kombinacijam, bet visi
laim&josie simboli pazid no laukuma un to vietas iebirst jauni simboli.
Cilindru bruksana turpinasies, kamer vairs nebis laimigo kombinaciju.
Visi laimesti tiek ieskaititi speletaja konta p&c tam, kad pirma grieziena izraisita brukSana
ir beigusies.

PROGRESA WILD simbola noteikumi

Kad paradas PROGRESA WILD simbols, tas aizpilda tukSu progresa
poziciju un pieskir funkciju.

e Uz laukuma jebkura bridi pamatspél€ vienlaikus var paradities tikai | PROGRESA WILD
simbols.

e PROGRESA WILD simboli paradas tikai, kam@r ir redzamas tukSas zvaigznu pozicijas
progresa blokos.

PROGRESA BLOKU funkcijas noteikumi

° Spele ir 5 progresa bloki, kas katrs parstav kadu spéles funkciju un tie redzami
spéles laukuma mala.

° Katru reizi, kad kads no blokiem sanem PROGRESA WILD zvaigzni, tiek
aktivizeta attieciga bloka funkcija.

° Cala funkcijas aktivizéSanai nepiecieSamas 6 zvaigznes, aitas funkcijai 5, cukas
funkcijai 4, govs funkcijai 3 un reizinataja funkcijai 2 zvaigznes.

° Kad funkecija ir aktivizeta ta var nejausi aktivizeties jebkura laika un art funkciju

aktivizé€Sanas biezums bezmaksas griezienu laika pieaug.

DZIVNIEKU WILD simbolu un funkciju noteikumi

e DZIVNIEKU WILD simboli var tikt pievienoti uz cilindriem tikai funkciju darbibas laika
(cala, aitas, ciikas un govs funkciju laika).
e WILD simboli aizstaj visus maksajosos simbolus, lai veidotu laimesta kombinacijas.



o =ieldewies| Cala funkcijas laika uz laukuma tiks pievienoti nejausa daudzuma 1x1 poziciju
izméra CALA WILD simboli.

Cikas funkcijas laika uz cilindriem tiek pievienots 3x3 poziciju izméra
CUKAS WILD simbols.

Govs funkcijas laika uz cilindriem tiek pievienots 4x4 poziciju GOVS WILD
simbols.

REIZINATAJA funkcijas noteikumi

Kad funkcija tiek aktivizéta, visiem sekojoSiem laimestiem tiek
piemérots x2 reizinatajs lidz beidzas cilindru sabrukSana.

e Otrreiz€ja funkcijas aktivizacija pieskir reizinataju x5 visiem sekojoSiem laimestiem lidz
beidzas cilindru sabrukSana.

e Pieskirtais reizinatajs var biit vai nu x2 vai x5, kad funkcija pilniba atblok&ta.

BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

A

SCATTER Uzgriezot 3 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus jebkuras laukuma
pozicijas, tiek aktivizéta 10 bezmaksas griezienu funkcija.

e Bezmaksas griezienu laika jebkura no dzivnieku vai reizinataja funkcija var aktivizeties
nejausi.

o Uzgriezot SCATTER simbolu bezmaksas griezienu laika, tiek pieSkirti +3 bezmaksas
griezieni.



BUYI

o alliubdyy Speletajam ir iespgja iegadaties bezmaksas griezienu funkcijas bonusu par
cenu 50x no likmes apmeéra.

Spéles vadiba

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto STAKE
izvelni.
fay

2. W24 Klikgkinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izvéleto likmi.

AUTO . . . e . .. . e e
3. - Nospiezot AUTO ikonu, spElétajs var izveleties griezienu skaitu automatiskaja
reZima.

72> TURBO .. . e 4. o .. e e
4. Nospiezot TURBO ikonu, cilindri saks griezties paatrinataja reZima.

Spéles beigas

Spele beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spelétajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanemsSanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver sp€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
1zmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



