SIA ,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Crown Coins noteikumi
Endorphina Limited sp€les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
3 cilindru, 3 rindu un 5 izmaksu Iniju sp€lu automats
Teorgtiskais atdeves procents (RTP) ir 96.06%.

Azartspelu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.05 EUR
Maksimala likme 80.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tick izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
linijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Visi laimesti tiek pieskirti tikai par vienadu simbolu kombinacijam.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabut Iidzas uz aktivas izmaksu linijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabit att€lotam uz pirma cilindra.
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Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam
! - 2 - === ‘P 5.2l kombinacijam uz aktivajam izmaksu linijam
no kreisas uz labo pusi.

Spéles norise un noteikumi

Spél¢ ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas spéles laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.

WILD simbols aizstaj visus simbolus, iznemot 1paSos simbolus.
WILD simbols paradas tikai pamatspéle.

3 WILD simboli pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu.

IPASO SIMBOLU noteikumi

ZELTA MONETAS simboli paradas tikai uz 1. un 3.cilindra.
Katrs no tiem norada balvu, kadu iesp&jams laimét:

ULTRA Jackpot - x1000 kopgja likme;

MAX Jackpot - x150 kopgja likme;

MID Jackpot - x50 kopgja likme;

MIN Jackpot - x25 kopéja likme;

PARASTA balva - x1, x2, x5, x10 vai x15 kopgja likme.

0
0
0
0
0

KARALISKAS MONETAS simbols var paradities tikai uz 2.cilindra.
e Uz ipasSajiem simboliem noraditas balvas var tikt laimé&tas tikai bonusa spéles laika.

KARALISKAS DARGUMU GLABATUVES bonusa spéles noteikumi

e Kad uz visiem tris cilindriem vienlaikus paradas vismaz 3 MONETU simboli, tiek
aktivizéta KARALISKAS DARGUMU GLABATUVES bonusa spéle.

e Ja MONETAS paradas tikai uz viena vai diviem cilindriem, sp&létajam arvien ir iespéja
laim@t bonusa spéli - var tikt aktivizéta NAUDAS LIETUS bonusa spéle.

e NAUDAS LIETUS bonusa spéles laika p&c nejausibas principa var paraditiecs MONETAS,
lai aktivizétu bonusa spéli ka ierasts.



KARALISKAS DARGUMU GLABATUVES bonusa spéles laika laukums klist par 3x3
poziciju rezgi, kura uz katra cilindra pozicijam ir ipasie simboli - KARALISKAS un
ZELTA MONETAS un tuk3as pozicijas.

ZELTA MONETAS var paradities pirmaja un tre$aja cilindra, savukart KARALISKAS -
tikai otraja.

MONETU simboli, kas aktiviz&ja bonusa spéli, kopa ar to balvam, tiek parcelti uz
atbilstosajam pozicijam bonusa spéle.

KARALISKAS mongtas tiek fiksetas savas pozicijas 1idz spéles beigam.

P&c katra grieziena tas uzkraj balvas no ZELTA MONETAM, kas atrodas uz cilindriem.
Ja uz cilindriem ir vairakas KARALISKAS MONETAS, katra no tam uzkraj balvas no
visam ZELTA MONETAM.

Kad balvas ir savaktas, cilindri, uz kuriem atrodas ZELTA MONETAS, turpina griezties.
Bonusa spéle sakas ar 3 méginajumiem, kas redzami ipasa indikatora.

Katrs jauns grieziens patéré vienu méginajumu.

Ja uz cilindriem paradas viens vai vairaki MONETU simboli, mégindjumu skaits tiek
atiestatits uz 3.

Bonusa spéle turpinas 1idz beidzas m&ginajumi.

Bonusa spéles beigas balvas, kas noraditas uz visam KARALISKAJAM MONETAM,
kuras atrodas uz cilindriem, tiek summeétas un veido laimestu.

Bonusa spéle tiek izspeleta ar tadu pasu likmi ka pamatspéle.

Bonusa spéli nevar aktivizet atkartoti tas darbibas laika.

Spéles vadiba

COIN VALUE BET
=1

0.01 Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vértibu,

jaizmanto BET izvélni.

SPIN @
- Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto

likmi.

AUTO

- Nospiezot AUTO ikonu, cilindri sak griezties automatiskaja rezZima.

i i ili i i i i i
Nospiezot TURBO ikonu, cilindri sak griezties paatrinataja rezima.

o)/
. Nospiezot GAMBLE ikonu, speletajs iegst iesp&ju dubultot laimestu.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs velas beigt spéli.



Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speéletajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosutit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



