SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Panda Strike noteikumi
Endorphina Limited sp€les programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 4 rindu un 40 izmaksu liniju sp€lu automats
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.00% - 96.08%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.40 EUR
Maksimala likme 160.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas un lielako SCATTER simbolu kombinaciju.

e [Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi, iznemot SCATTER simbolu
kombinacijas.

e Simboliem jabut Iidzas uz aktivas izmaksu linijas.

e Vismaz vienam no simboliem jabit att€lotam uz pirma cilindra.

Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par
laimigajam kombinacijam uz
aktivajam izmaksu linijam no kreisas
uz labo pusi.




€12.50 ’ 5x €5.00
€3.75 2 Lx €275
€1.00 . 3x €0.75

€275 5x €2.75
€1.00 B 4x €100

€0.50 © 3x €0.50

5x €1.25 @ 5x €125
4x €0.75 — 4x €0.75
3x €0.25 3x €0.25

SCATTER
3x €10.00

Spéles norise un noteikumi

e Spcle ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz&tas speles laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

WILD simbola noteikumi

° d WILD simbols aizstaj visus citus simbolus, iznemot SCATTER simbolu, lai
veidotu laimesta kombinacijas.
WILD simbols pieskir reizinataju x2 vai x3, kad aizstaj simbolus laimestu kombinacijas.
WILD simbols paradas uz 2., 3. un 4. cilindra.

° Ja WILD simbols paradas 3. cilindra apaksgja rinda, tas izpleSas pa
attiecigo cilindru I1dz pat augSai un izpleSas ar1 uz 2. un 4. cilindra ka redzams attela.

[

Ja WILD simbols paradas 3. cilindra
2. vai 3. rinda, tas izpleSas vertikali uz augsu attiecigaja cilindra, saglabajot izpleSanos uz
2.un 4. cilindra ka attela.

Ja WILD simbols paradas 3. cilindra augs€ja rinda, tas neizplesas.

IzpleSanas notiek tikai tad, ja uz cilindriem ir laimesta kombinacija.



SCATTER simbola noteikumi

— SCATTER simbols paradas uz 2., 3. un 4.cilindra.

3 SCATTER simboli aktiviz€ bezmaksas griezienus.

3 SCATTER simboli pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu.

SCATTER simboli veido laimesta kombinacijas neatkarigi no pozicijas laukuma.
Bezmaksas griezienu laika SCATTER simboli izmaksu laimestus nepieskir.

BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

m— — ° Sakoties bezmaksas griezieniem, spélétajs var
98 ‘ i o . L .

A - izveleties kadu no Cetriem funkcijas reZimiem - vairak
FREE FREE FREL griezienu ar zemakiem reizinatajiem vai mazak

GAMES J] GAMES

AL griezienu ar augstakiem reizinatajiem.
Il e e  DBezmaksas griezieni tiek izspéléti ar tos
aktiviz&juso likmi.

° Bezmaksas griezienus var atkartoti aktivizet
funkecijas laika.

Iegttais papildu bezmaksas griezienu skaits tiek att€lots 1pasa vieta.

GAMBLE funkcijas noteikumi

/

° . Speletajam ir iespgja izmantot GAMBLE (riska spéles) opciju pec katra laimesta,
vai savakt eso§o summu un turpinat spéli.

e Izveloties spelet riska speli, uz speles laukuma tiek paradita atklata jeb dilera karts un 4
aizklatas kartis.

Speletajam ir jaizvelas viena no aizklatajam kartim.
Ja izvelétas karts veértiba ir lielaka par dilera karti, laimests tiek dubultots un spélétajs var
turpinat riska spéli, ja v€las, vai arT savakt laimestu un beigt riska spéli.

e Ja izveletas karts vertiba ir mazaka par dilera karti, laimests tiek anul€ts un riska spéle
beidzas.

e Dzokera karts uzvar visas citas kartis un ta netiek iedalita dilerim.



Spéles vadiba

COIN VALUE BET
1. oo d Lai paaugstinatu vai pazemindtu grieziena vértibu,

jaizmanto BET izvélni.

SPIN @
2 - Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto

likmi.

AUTO
3. - Nospiezot AUTO ikonu, cilindri sak griezties automatiskaja rezima.
ieZ 1 ili i i i i i 7
. Nospiezot TURBO ikonu, cilindri sak griezties paatrinataja rezima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja sp€letaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spélétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemg$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



