
SIA „JOKER LTD” 

reģ. Nr. 40003266078, Katrīnas iela 12, Rīga, tel. +371 67321251 

Spēles Prestige Crown noteikumi 

Endorphina Limited spēles programma  

 

Spēles veids – tiešsaistes spēļu automātu videospēle. 

6 cilindru, 5 rindu spēļu automāts bez tradicionālajām izmaksu līnijām.  

Teorētiskais atdeves procents (RTP) ir 96.08%. 

Azartspēļu automātā izmantojamie maksāšanas līdzekļi 

Naudu savā spēlētāja kontā var ieskaitīt izmantojot kādu no trim iemaksas metodēm: (i) 

internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas pārskaitījums.   

 

 

Spēles norises apraksts 

Izmaksu noteikumi 

● Visas balvas tiek piešķirtas par vienādu simbolu kombinācijām.  

● Tiek skaitīti visi simboli jebkurā pozīcijā; ja uz laukuma ir pietiekoši daudz vienādu simbolu, 

tie izveido laimesta kombināciju.  

● Tiek izmaksāts tikai vērtīgākais identisku simbolu skaita laimests.  

● Visi laimesti tiek summēti.  

Minimālā likme  0.20 EUR 

Maksimālā likme  5.00 EUR 



Spēles norise un noteikumi 

• Spēlē ir vairākas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizētas spēles laikā un pilnā apmērā 

izskaidrotas zemāk. 

 

Kaskādes griezienu funkcija 

 

• Ja uz laukuma tiek uzgriezts pietiekami daudz 

parasto simbolu, tie veido laimesta kombināciju, piešķir 

izmaksu un pazūd, iedarbinot laimestu piešķirošu kaskādi: 

virs šīm pozīcijām esošie simboli nokrīt atstarpēs, pēc tam 

pārējās tukšās vietas tiek piepildītas ar no augšas krītošiem 

jauniem simboliem.  

• Ja jaunie kaskādē iegūtie simboli izveido jaunu 

parasto laimestu, tad laimējošā kaskāde turpinās.  

• Tādējādi spēlētājam ir iespēja izveidot laimestu ķēdes reakciju.  

• Uz laukuma esošie BONUS simboli tiek izspēlēti, kad laimējošā kaskāde beidzas (ja to ir 

pietiekami daudz).  

 

Bezmaksas griezieni ar reizinātāju kolektoru 

 

• 4 vai vairāk  simboli aktivizē 15 bezmaksas griezienus ar reizinātāju kolektoru.  

• Katrs  simbols, kas parādās galvenajā spēlē, var aktivizēt ROYAL TIME spēles 

darbības principu: virs laukuma esošā monētu kaudze sāk birt lejup, ierastajā kārtībā aktivizējot 

bezmaksas griezienus.  

• Īpašās spēles laikā 3 vai vairāk  simboli aktivizē vēl 5 bezmaksas griezienus ar tādu 

pašu likmi kā sākotnējā spēlē.  

• Bezmaksas griezieni tiks aktivizēti pēc tam, kad būs piemēroti reizinātāji (ja tādi ir).  

• Reizinātāji neietekmē laimēto bezmaksas griezienu skaitu.  



• Ja uz laukuma parādās  , tās tiek aktivizētas un iznīcina tālāk norādītos uz laukuma 

izvietotos simbolus:  .  

•  tiek aktivizētas pēc parasto simbolu laimestu izmaksas (ja tāda ir), turpinot simbolu 

krišanu.  

 

Reizinātāji  

 

• Gan pamatspēlē, gan  bezmaksas griezienu laikā uz laukuma var uzgriezt šādus reizinātājus:  

 

o x100, x250, x500, x1000 (sarkanie reizinātāji)  

o x15, x20, x25, x50 (violetie reizinātāji)  

o x6, x8, x10, x12 (zilie reizinātāji)  

o x2, x3, x4, x5 (zaļie reizinātāji)  

 

• Reizinātāji tiek piemēroti tikai tad, kad ir iegūta izmaksu tabulā attēlotā laimesta kombinācija.  

• Tie tiek aktivizēti laimestu piešķirošās kaskādes noslēgumā, kad cilindri ir pilnībā apstājušies.  

• Galvenās spēles laikā pēc laimestu piešķirošās kaskādes visu uz laukuma attēloto reizinātāju 

vērtības tiek saskaitītas kopā un piemērotas šīs kaskādes laimestam.  

• Bezmaksas griezienu laikā visi aktivizētie reizinātāji tiek uzkrāti, lai noteiktu kopējo 

reizinātāju, kas tiek attēlots īpašā skaitītājā.  

• Pēc katras laimestu piešķirošās kaskādes, kuru laikā ir iegūti reizinātāji, kopējais reizinātājs 

palielinās: skaitītajā uzkrātā vērtība parādās blakus iegūtajam laimestam, un uz laukuma 

attēlotās reizinātāju vērtības viena pēc otras tiek pieskaitītas skaitītājam.  

• Pēc šīm darbībām skaitītājā attēlotā vērtība tiek atjaunināta, un kaskādes laimestam tiek 

piemērots jauns kopējais reizinātājs.  

• Ja laimestu piešķirošā kaskāde ir noslēgusies un uz laukuma nav neviena reizinātāja, kopējais 

reizinātājs nemainās un šīs kaskādes laimestam netiek piemērots.  

 

•    Spēlētājam ir iespēja iegādāties bezmaksas griezienu bonusu:  

 

 

o 15 bezmaksas griezienus ar standarta reizinātāju komplektu par summu, kas ir vienāda ar 

149x no likmes apmēra;  



o 15 bezmaksas griezienus ar paaugstināta līmeņa reizinātāju komplektu (mazākie reizinātāji 

– x2, x3, x4, x5 – šeit tiek noņemti) par summu, kas ir vienāda ar 502x no likmes apmēra.  

 

Spēles vadība 

 

1.  Lai paaugstinātu vai pazeminātu grieziena vērtību, 

jāizmanto BET izvēlni.   

2.   Klikšķinot uz SPIN pogas, cilindri sāk griezties ar spēlētāja izvēlēto likmi.  

3.   Nospiežot AUTO ikonu, cilindri sāk griezties automātiskajā režīmā.  

4.    Nospiežot TURBO ikonu, cilindri sāk griezties paātrinātajā režīmā.  

5.    Nospiežot GAMBLE ikonu, spēlētājs iegūst iespēju dubultot laimestu.  

 

Spēles beigas 

Spēle beidzas, ja spēlētāja rīcībā vairs nav kredītpunktu, vai arī spēlētājs vēlas beigt spēli. 

Laimesta saņemšanas norise 

Lai saņemtu laimestu savā bankas kontā, ir attiecīgi jāaizver spēles logs un jāpārskaita nauda no 

spēlētāja konta sadaļas „Bilance”.  

Laimestu, kas: 

1) nepārsniedz 720 EUR, izmaksā nekavējoties; 

2) pārsniedz 720 EUR , bet nepārsniedz 14 300 EUR, izmaksā 24 stundu laikā; 

3) pārsniedz 14 300 EUR, izmaksā 30 dienu laikā un ne vairāk kā divos maksājumos; pirmo 

maksājumu 30% apmērā no laimesta izmaksā 15 dienu laikā, bet otro maksājumu 70% apmērā 

izmaksā ne vēlāk kā 30 dienu laikā. 

 

Pretenziju izskatīšanas kārtība 

Ja spēlētājam pēc spēles beigām vai tās laikā rodas pretenzijas par spēles norisi, tad pēc attiecīgās 

spēles par to var iesniegt sūdzību: - biroja darba laikā no plkst. 8:00 līdz 16:30 personīgi uzņēmuma 

birojā Rīgā, Katrīnas ielā 12; - nosūtīt rakstiskā formā uz uzņēmuma biroju Rīgā, Katrīnas ielā 12, 

LV-1045; - nosūtīt uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt arī telefoniski biroja darba 

laikā no plkst. 8:00 līdz 16:30 pa tālr. 67321251, izņemot pretenzijas, kas ir saistītas ar naudas 



līdzekļu atgūšanu, tiek izskatītas rakstiski iesniegtā formā. Sūdzības tiek izskatītas 15 dienu laikā 

un uz tām tiek sniegta atbilde. 

 

 


