SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Xmas Avalanche noteikumi
Platipus Gaming SRL sp&les programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
7x7 laukuma sp€lu automats bez tradicionalajam izmaksu Iinijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 95.01%.

Azartspélu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli

Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém:
(1) internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 40.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimesti tiek izmaksati par vismaz 5 vienadu simbolu bloku, kas ir savienoti
horizontali vai vertikali.

e Tiek izmaksata tikai lielaka laimiga kombinacija no katras aktivas izmaksu linijas.

e Laimesta summu nosaka kopgjais simbolu skaits uz laukuma grieziena beigas.

Izmaksu liniju apraksts

Laimesti tiek izmaksati par vismaz 5 vienadu simbolu bloku,
kas ir savienoti horizontali vai vertikali.




x15+ 3000

x14 1400
x13 700
x12 300
x11 150
x10 100
x9 50

x8 40

x7 35

x6 30

x15+ 1600
x14 800
x13 400
x12 100
x11 60
x10 40
x9 25
x8 20
x7 15
x6 10
x5 8

x15+ 2000 ‘

x14 1200
x13 600
x12 250
x11 120
x10 80
x9 40

x8 30

x7 25

x6 20

x5 15

x15+ 1200
x14 600
x13 300
x12 70
x11 50
x10 30
x9 20
x8 15
x7 10
x6 8

x5 6

x15+ 1800
x14 1000
x13 500
x12 200
x11 90
x10 60
x9 30

x8 25

x7 20

x6 15

x5 10

x15+ 800 x15+ 400
x14 400 x14 200

x13 200 x13 100
x12 60 x12 50
x11 40 x11 30
x10 25 %10 20
X9 15 %9 10
x8 10 x8 8
x7 8 X7 6

X6 6 X6 5

x5 5 X5 4

Spéles norise un noteikumi

Speleé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas spéles laika un pilna
apmera izskaidrotas zemak.
Cilindru sabruksanas funkcijas noteikumi:

o Pec katra grieziena tiek izmaksatas laimigas kombinacijas un visi laim&joSie
simboli paziid no laukuma.

o AtlikuSie simboli krit uz laukuma apaksu, bet tukSas pozicijas aizpilda no
augsas kritoSie simboli.

o Cilindru sabruksana turpinasies, kamér vairs nebiis laimigo kombinaciju.

o Visi laimesti tiek ieskaititi spelétaja bilancé pec tam, kad pirma grieziena
izraisita brukSana ir beigusies.

Nejausa WILD reizinataja funkcijas noteikumi:




o Kad vien tiek uzgriezts simbolu bloks, un tas eksplodg, tas nejausi izveleta tuksa
aile var nejausi atstat aiz sevis WILD simbolu.

o Kad vien paradas WILD simbols, kuru ir radijis laim&jusais bloks, tas satur
reizinataju x2, kas tiek piemerots to turpmako bloku laimestiem, kuru dala tas
ir.

o Ja WILD simbols ir dala no laimg&jusa bloka, p&c eksplozijas tas var nejausi
paradities atkal, un ja tas paradas, tad katru nakamo reizi, kad tas paradas, ta
reizinatajs tiek aprékinats progresivi, kas ir x4, x8, x16, x32, x64, x128, x256.

o Ja viena un ta paSa bloka dala ir vairak ka viens WILD simbols, to reizinataji
tiek sasummeéti kopa, pirms §1 bloka laimesta reizinasanas.

o Vienam blokam piem&rojamais maksimalais reizinatajs ir x256 galvenaja spele
un x729 bezmaksas griezieniem, kas tiek piemérots blokam p&c sasummésanas,
un jebkas, kas ir virs ta, tiek attiecigi samazinats 11dz x256 un x729.

o Ja vieni un tie paSi WILD simboli ir dala no viena bloka, to reizinataji tiek
piemeroti visu bloku, kuru dala tie ir, laimestiem.

WILD simbols aizstaj visus simbolus, iznemot SCATTER simbolus,
lai veidotu laimigas kombinacijas.

3, 4,5, 6 vai 7 SCATTER simboli jebkuras pozicijas uz laukuma
aktivize 10, 12, 15, 20 vai 25 bezmaksas griezienus attiecigi.

Bezmaksas griezienu laika nejausa WILD reizinataja funkcija ir aktiva.

Kad WILD simbols vispirms paradas bezmaksas griezienu laika, no laimg&jusa bloka
tas sniedz x3 reizinataju, un turpmakajas paradiSanas reizes tas progresivi picaug
Iidz x9, x27, x81, x243 un x729.

Bezmaksas griezienu laika, uzgriezot 3 SCATTER simbolus, spélétajam tiek
pieskirti +5 papildus bezmaksas griezieni.

Ja bezmaksas griezienu bonusa raunds sasniedz 5000x no likmes apmera, raunds
tieck nekav€joties pabeigts, tiek izmaksats laimests un visi atlikuSie bezmaksas
griezieni tiek anuléti.

Bezmaksas griezieni tiek izspéléti ar tadu pasu likmi, ar kadu tie tika aktivizeti.
Noslédzoties bezmaksas griezieniem, iegitie laimesti tiek pievienoti kopgjai
bilancei.

£

BUY g o . — . — 1y .. .
Speletajam ir iesp€ja iegadaties bezmaksas griezienus par summu, kas ir

atkariga no likmes apméra un izvéléta SCATTER simbolu skaita.



Spéles vadiba

Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izvélni.

1.
©

2. L #: Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spéletaja izveleto likmi.
S

3. Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izvéleties griezienu skaitu

automatiskaja rezima.
4. Nospiezot TURBO ikonu, cilindri saks griezties paatrinataja reZtma.

Spéles beigas

Spéele beidzas, ja sp€létaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spelétajs velas beigt
speli.

Laimesta sanems§anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita
nauda no spé€létaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu
70% apméra izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosiitit rakstiska forma uz
uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv.
Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 1idz 16:30 pa
talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgtiSanu, tiek
izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam
tiek sniegta atbilde.



