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Spéles European Roulette noteikumi
Platipus Gaming SRL sp&les programma

Spéles veids — tieSsaistes ruletes videospéle ar automatisko ruletes ratu.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 97.30%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém:
(1) internetbanka, (i1) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.25 EUR
Maksimala likme 500.00 EUR

Spéles norises apraksts

European Roulette spélé likmes liek tam paredzétaja laika uz galda virsmas ar
nosaukumu ruletes laukums, uz kura ir att€lotas visas standarta likmju pozicijas.
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1st 12 2nd 12 3rd 12
1-18 | Even Odd |19-36

Lai saktu spéeli, speletajam ir jaizvelas Zetona vertibu, kuru vin$ vélas likt Saja grieziena,
un uzlikt to uz atbilstoSas sp€lu galda likmes pozicijas. Likmi var veikt uz vienu skaitli
vai vairakiem skaitliem. Ir pieejams plass likmju kombinaciju klasts, par kuram saskana
ar spéles noteikumiem tiek izmaksatas dazadas likmes.

Kad bumbina galu gala piezeméjas uz kada skaitla, Sis skaitlis tiek uzskatits par
uzvarétaju $aja raunda. Atkariba no likmju veida un prognozes pareizibas, spelétajs
sanems laimestu.

Spéles norise un noteikumi

“European Roulette” uz spéles galda ir 3 rindas un 12 kolonnas. Skaitlu laucina pasa
sakuma atrodas lauks ar skaitli “0”. Visas likmes ir sadalitas divas galvenajas
kategorijas — iek$€jas un argjas likmes. Katra veida likme nosedz noteiktu skaitlu dalu,
un katrai no tam ir savs izmaksas koeficients.



Likmes, kuras liek uz laukuma dalas ar skaitliem vai uz linijam starp tiem, sauc par
Iek§éjam likmeém, savukart tas, kuras liek uz ipasajiem lauciniem zemak un pa kreisi
no laukuma, sauc par Aréjam likmem. Virzot peli pari likmju pozicijam uz laukuma,
iezimgjas tie skaitli, kas tiktu ieklauti, ja speletajs liktu likmi uz konkr&tas pozicijas.

Zemak ir apkopoti dazadi likmju veidi un izmaksas:

leks€jas likmes:

Likmes veids Apraksts
Vi kaitla jeb . . . . .-
rena skarta je Likme attiecas tikai uz vienu skaitli (tostarp “0”)
Straight Up

Divu skaitlu jeb | Speletajs var veikt likmi uz diviem skaitliem, kas atrodas blakus uz galda vertikali
Split vai horizontali, vai arT likt likmi uz Iinijas starp Siem diviem skaitliem

Linijas likme jeb | Likme attiecas uz trim skaitliem, kas ir secigi. Speletajs var likt likmes arT uz sadam
Street grupam: 0, 1 un 2 vai 0, 2 un 3.

Stiira likme jeb

Likme attiecas uz jebkuriem 4 skaitliem, kas veido kvadratu. Lai veiktu $o likmi,
speletajam jauzliek Zetons uz Cetru skaitlu kopiga stiira. Var likt likmes arT uz §adiem

Corner/Basket skaitliem: 0, 1, 2 un 3.
o ) St likme attiecas uz T veida krustojuma Iinijam starp divam pieguloajam rindam ar
Sesliniju likme jeb . . e 1 . . o .
Six Line trim skaitliem. Se$liniju likme nosedz visus skaitlus abas rindas — kopa sesSus

skaitlus (piem., Seslinija 4, 5, 6, 7, 8, 9).

Argjas likmes:

Likmes veids

Apraksts

Kolonna jeb Column

St likme attiecas uz 12 skaitliem. Saja gadijuma spélétajs liek likmes uz 12
skaitliem jebkura no trim horizontalajam Iinijam.

Ducis jeb Dozen

St likme attiecas uz 12 skaitliem. Spélétajs liek likmes uz vienu no trim 12
skaitlu grupam un var likt likmi uz 1., 2. Un 3. laucina.

1-18/19-36

Mazo/lielo skaitlu jeb

Si likme attiecas uz 18 skaitliem. Likme netiek likta uz “0”, jo tas netiek
uzskatits ne par lielo, ne par mazo skaitli. Mazie skaitli ir no 1 lidz 18, lielie
skaitli ir no 19 lidz 36.




Speletajs var likt likmi uz to, vai laim&jusais skaitlis bis nepara vai para,
izveloties attiecigo lodzinu Odd vai Even. “0” nav ne para un ne nepara
skaitlis.

Para/nepara jeb
Even/Odd

Spelétajs var likt likmi uz ratinas ar sarkanu vai melnu rombveida zimi — likme

Sarkans/melns jeb . . s .
J biis uz to, kadas krasas laimigais skaitlis tiks paradits uz rata. “0” netiek

Red/Black uzskatits ne par sarkanu, ne par melnu.
Likmes veids Nosedz Izmaksa
\Viens skaitlis 1 skaitlis 35:1
Divi skaitli 2 skaitli 17:1
Linija 3 skaitli 11:1
Staris 4 skaitli 8:1
Seslinija 6 skaitli 51
Kolonna vai Ducis 12 skaitli 2:1
1-18/19-36 18 skaitli 1:1
Para/nepara 18 skaitli 1:1
Sarkans/melns 18 skaitli 1:1
Rata sektori

5)24(16(33| 1 (20|14|31| 9 (22|18|29| 7 |28|12|35 / 4 Likmes uz Rata sektoriem ir
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Tiers Orphelins Voisins Zero 26 visa pasaule paZlStamaS
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— ruletes spéles eksperti. Tadas
likmes ka likmes uz Kaiminiem liek, izmantojot ruletes sacikSu trasi, kas attélo

skaitlus nevis ta, ka tie paradas uz ruletes galda, bet — uz ruletes rata.

Ruletes rats ar vienu nulli ir sadalits ¢etros galvenajos sektoros, kas atbilst galda
laukuma dalam. So sektoru tradicionalie nosaukumi ir Zero, Voisins, Orphelins un
Tiers.



Likme Zetonu izvieto§ana
Nullei tuvakie skaitli —12, 35, 3,26,0,32| « [ Zetons uz 0/3 split
Zero un 15. Likme sastav no 4 zetoniem — 3 e 1 zetons uz 12/15 split
Zetoni tiek likti uz dalfjumiem un 1 Zetons | ® 1 Zetons uz 26 straight up
uz Straight ip. e 1 zetons uz 32/35 split
e 2 7etoni uz 0/2/3 street
e 1 zetons uz 4/7 split
.. Septinpadsmit skaitli, kas atrodas starp 22 o 1 %etons uz 12/15 Spl?t
Voisins il . ’ e 1 zetons uz 18/21 split
un 25 (ieskaitot) uz rata. o 1 Zetons uz 19/22 split
e 2 7etoni uz 25/26/28/29 corner
e 1 Zetons uz 32/35 split
e 1 Zetons uz 1 straight-up
. Tiek likti 5 Zetoni uz etram “split” un | %etons uz 6/9 split .
Orphelins . N e 1 Zetons uz 14/17 split
straight up”. e 1 zetons uz 17/20 split
e 1 zetons uz 31/34 split
o 1 Zetons uz 5/8 split
Divpadsmit skaitli, kas atrodas pret&ja o 1 Zetons uz 10/11 split
Tiers rata pus€ starp 27 un 33, ieskaitot 27 un ) 1 zetons uz 13/16 split
33. 6 Zetoni tiek novietoti uz 6 . 1 Zetons uz 23/24 split
sadalfjumiem. o 1 zetons uz 27/30 split
o 1 zetons uz 33/36 split

Likme uz kaiminiem
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Ar S0 pogu speletajs var izveleties saciksu trase izveleta

skaitla blakus esoSos skaitlus (skaitlus, kas atrodas

automatiski tiks uzlikta likme.

Spéles vadiba

\ /g

ar ko vins§ velas izdarit likmi.

Kaimini/Neighbours | blakus esoSajiem skaitliem abas trases izveleta skaitla
puses), un uz Siem skaitliem esosajiem skaitliem

Straight up

Cipu displejs lauj spelétajam izvéleties vertibu katram ipam,

Lidzinas likmei



®

Kad spéelétajs ir uzlicis likmi, vinam jaspiez SPIN poga, lai automatiskais
ruletes rats saktu griezties.

Poga UNDO nonem pédgjo uzlikto likmi.

Poga CLEAR BETS nonem visas uzliktas likmes.

EREG)

Poga DOUBLE BETS dubulto uzlikto likmi.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 spelétajs velas beigt
spéli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita
nauda no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu
70% apmera izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par sp€les norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosiitit rakstiska forma uz
uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosttit uz e-pastu joker@joker.lv.
Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa
talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgiiSanu, tiek
izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stdzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam
tiek sniegta atbilde.



