SIA ,,JOKER LTD”

reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251

Spéles Rhythm Nights noteikumi

Habanero Systems Limited spéles programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 4 rindu un 25 izmaksu liniju sp€lu automats
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.98%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli

Naudu sava spéeletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)

internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitfjums.

Minimala likme

0,50 €

Maksimala likme

50€

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas

Iinijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jabiit lidzas uz aktivas izmaksu linijas.

Vismaz vienam no kombinacijas simboliem jaatrodas uz 1. cilindra.

Izmaksu liniju apraksts

Spéles norise un noteikumi

Laimests tiek izmaksats
kombinacijam no kreisas uz labo pusi.

laimigajam

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas spé€les laika un pilna apmera

izskaidrotas zemak.



WILD simbola noteikumi

- 1
° ﬁ Simbols aizstaj visus simbolus, iznemot % simbolu, lai veidotu

laimesta kombinacijas.

ﬁ simboli pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu.
° ﬁ Simbols paradoties aiznem 1, 2, 3 vai 4 pozicijas uz cilindra un izplesas, lai

nosegtu to pilniba.

e Pamatspéele ﬁ simbola reizinatajs ir:

[ ]
(V)]

o 1 pozicija - x1;
0 2 pozicijas - x2;
0 3 pozicijas - x4;
0 4 pozicijas - x8.
e Atkariba no simbola izméra, bezmaksas griezienu funkcija ﬁ simbola reizinatajs
ir:
o 1 pozicija - x2;
0 2 pozicijas - x4;
o 3 pozicijas - x8;
o 4 pozicijas - x16.
® Visas ﬁ simbola reizinataja vertibas laimesta kombinacija, tiek pievienotas

pamata reizinatajam x1.

SCATTER simbola noteikumi

1
° % Simboli pieskir laimestus jebkuras pozicijas.
m
e 3 un vairak = - simboli pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu.




% Simbolu laimesti tiek reizinati ar kop€jo likmi.

BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

3,4vai5 ‘% simboli aktivize, attiecigi, 8, 12 vai 25 bezmaksas griezienus.

Bezmaksas griezienu laika ﬁ simbols tiek fiksets uz 1 griezienu, saglabajot savu
reizinataja vertibu.

Tiek pieskirts papildu grieziens, ja pe€d€ja grieziena paradas @ simbols.

Bezmaksas griezienus var aktivizet atkartoti.
Bezmaksas griezieni tiek izspéleti ar tos aktiviz&juSo likmi un Iinijam.

Atkartoti aktivizgjot funkciju 3, 4 vai 5 % simboli pieskir, attiecigi, 5, 10 vai 20
bezmaksas griezienus.

PIRKSANAS funkcijas noteikumi

e Lai atvertu pirkSanas funkcijas uznirstoSo izv€lni, uz ekrana janospiez attieciga poga.
e Ja funkcija tiek aktivizeta, to nopérkot, vispirms tiks pabeigta pamatspé€le un tad ieslégta
funkecija.
SUPERLIKMES funkcija
e Speletajam ir iesp€ja ieslegt vai izslegt SUPERLIKME darbibu, nospiezot uz slidpogas.
e Kad slidpoga ir ieslégta, SUPERLIKME poga uz ekrana parada katras likmes cenu.
e SUPERLIKME uznirsto$aja loga redzami sakotngjas likmes nosacijumi.
e lespgjas aktivizet bezmaksas griezienu funkciju ir paaugstinatas.
e lesp€jas uzgriezt ﬁ simbolu ir palielinatas.
Dzekpota sacensibu noteikumi.
Uzkrasanas faze

1. Dzekpota summa sakas no €0.00.
2. Dala no katras veiktas likmes tiek novirzita dzekpotam.



3. Dzekpota displeja bis redzama informacija par laiku, kas atlicis lidz nakamajam
sacikstém, dzekpota summu un uzreiz péc Izmaksas fazes — ar1 informacija par pedg&jo
laim&to dzekpotu.

4. Sis fazes laika aktivizet dzekpotu nav iespgjams.

Saciksu faze

1. SacikSu fazes ilgums noradits spéles iebuivétajos noteikumos (kas ir atrodami spéles

loga kreisaja apaksgja stiirt):
(@) Ka spélét

2. Ari tagad dala no katras veiktas likmes tiek novirzita dzekpotam.

3. DzZekpots garantéti aktivizésies lidz Sacikstes beigam.

4. Dzekpota displeja bus redzama informacija par laiku, kad sacikstes beigsies, un
dzekpota summu.

Izmaksas faze

1. Izmaksas faze sakas, kad tiek aktivizéts dzekpots.

2. Speletajiem, kas veikusi likmes vistuvak bridim, kad aktivizgjies dzekpots, sacikstes
tiks pieskirtas finiSa vietas.

3. Katrs speletajs sacikstes var iegiit tikai vienu vietu.

4. Peéc tam, kad laimesti par visam vietam ir izmaksati, dZekpots tiek atiestatits uz

sakotn€jo summu un tiek atkartoti uzsakta uzkrasanas faze.

Laimestu izmaksas tabula

1.

Izmaksu tabula (atkariba no dzekpota iestatijumiem) paradita spéles iebiivetajos
noteikumos (kas ir atrodami spéles loga kreisaja apaks&ja stiir1):

I (7) Kaspélét I

Cita informacija

Minimala likme, lai kvalificétos dZzekpota izmaksai, ir noradita dzekpota loga.
Dzekpota laiks tiks noteikts pec servera laika un tiks paradits saskana ar sp€létaja ierices
laiku.

Vietas, par kuram netiek izmaksati laimesti, pariet uz nakamo notikumu.

Ja notikumi nav planoti, parnesto summu patur kazino.

Ja nav nakama notikuma, summu patur operators.



Visi dzekpota noteikumi

SAEDAE o e

Dzekpota noteikumi ir spéka tikai tad, ja dze€kpots ir aktivizéts un redzams.

Dala no katras veiktas likmes tiek novirzita dzekpotiem.

Dzekpota summa mainas Iidz ar katru likmi.

Dzekpotiem nav griestu vai augsgja limita.

Ja tiek laim@ts dzekpots, serverT tas tiks atiestatits uz sakotngjo veértibu.

Dzekpota laimesta summa ir dzekpota vertiba uz servera, kas noapalota lidz 2
decimaldalam.

Dzekpota laimesti tieck summeéti ar citiem laimestiem.

Dzekpota savienojuma partraukuma politika

1.

2.

Ja savienojuma partraukums notiek jebkura spéles bridi, dzekpota summa netiks
atjauninata Iidz nakamajai debeta darbibai.

Ja serveris ir sapemis veikto likmi, dZekpotu vél joprojam ir iesp&jams laimét un
laimesti tiks atspoguloti spélétaja konta atlikuma uzreiz péc tam, kad tiks atjaunots
savienojums.

Spéles vadiba

O ®Te

iaan Sy — Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena veértibu, jaizmanto
LIKMES LIMENIS un MONETA izvélni.

>

Klikskinot uz GRIEZT pogas, cilindri sak griezties ar spelétaja izveleto likmi.

Nospiezot AUTO SPELES ikonu, spélétajs var izvéléties griezienu skaitu

automatiskaja reZima.

Spéles beigas

Spele beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ari speletajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:
1) neparsniedz 720 €, izmaksa nekavéjoties;
2) parsniedz 720 €, bet neparsniedz 14 300 €, izmaksa 24 stundu laika;



3) parsniedz 14 300 €, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmera
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speéletajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosutit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



