SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Donny Dough noteikumi
HGMT Ltd spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
5 cilindru, 4 rindu un 14 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.26%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tick izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Inijas.
e [Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Simboliem jabiit uz blakus esoSiem cilindriem.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabtt att€lotam uz pirma cilindra.




Izmaksu liniju apraksts

Spéles norise un noteikumi

e Spcle ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz&tas spéles laika un pilna apmeéra
izskaidrotas zemak.
e Spele ir ¢etri MULTI-DOUGH simboli, kuri palielina iesp&ju sanemt lielo laimestu:

g ]
wis Q
- Atklajosi pievienojoss MULTI-DOUGH simbols: 15x, 20x, 25x, 50x, 100x,

250x, 500x;

&
0 B Reizinoss MULTI-DOUGH simbols: x2, x3, x4, x5;

-y

: Atklajosi reizino§s MULTI-DOUGH simbols: x6, x7, x8, x9, x10, x15, x20,

x25.

o AtklajosSie MULTI-DOUGH simboli apstajas uz laukuma ar domu zZimé&m un tikai péc tam
atklaj vertibu.

e Kad MULTI-DOUGH simboli ir iesaistiti laim&joSaja kombinacija, laimesta apmers ir
atkarigs no simbola veértibas.

e ReizinoSie simboli, kas uz linijas blis pirmaja vieta, tiks uzskatiti par pievienojoSiem
simboliem.

0 Pieméram: Ja linija sastav no ¢etriem MULTI-DOUGH simboliem ar veértibam x3, 4x,
Ix un x2, tad kopgjais laimests bus (3+4+1)*2=16x.
0 Kop¢gjais laimests tiek aprékinats sareizinot kopgjo reizinataju ar spéletaja veikto likmi.

) % ‘!h SCATTER simbols var paradities uz jebkura cilindra.

e Tris SCATTER simboli aktivizé 10 bezmaksas griezienus STICKY DOUGH funkcijas
ietvaros.



o Bezmaksas griezienu laika visi MULTI-DOUGH simboli ir lipigi un paliek uz spéles
laukuma, kamér tiem nav laimigas kombinacijas. Tiklidz tie veido laimigo kombinaciju,
iesaistitie MULTI-DOUGH simboli tiek nonemti no laukuma nakamaja gajiena.

e Sanemot vairakus SCATTER simbolus vienlaicigi, tiek pievienoti papildus bezmaksas
griezieni:

0 2 SCATTER simboli — 2 papildus bezmaksas griezieni;
0 3 SCATTER simboli — 4 papildus bezmaksas griezieni.

"{}?P Cetri SCATTER simboli aktivizé 10 bezmaksas griezienus STRIKE GOLD

funkcijas ietvaros.

m Kad uz spéles laukuma ir laimigd MULTI-DOUGH kombinacija,

iesledzas spuldzites virs tiem cilindriem, uz kuriem ir bijusi laimigie simboli. Maksimali
iesp&jams ieslégt visas spuldzites.
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o BalAE Kad uz speles laukuma paradas DONNY'S HAT simbols, tas aktivize papildus

griezienu, ja deg kada no spuldzitem.

e Papildus grieziena laika uz laukuma paradisies MULTI-DOUGH simboli, kuru skaits btis
vienads ar ieslégto spuldziSu skaitu un tie biis novietoti nejausi izveletas vietas uz tiem
cilindriem, virs kuriem deg spuldzite.

DONNY'S HAT simbols garantéti iekritis laukuma pedeja bezmaksas grieziena laika.
DONNY'S HAT funkcijas darbibas laika, sanemot vairakus SCATTER simbolus
vienlaicigi, tiek pievienoti papildus bezmaksas griezieni:

0 2 SCATTER simboli — 2 papildus bezmaksas griezieni;
0 3 SCATTER simboli — 4 papildus bezmaksas griezieni.

Bezmaksas griezieni tiek izsp€l€ti ar to paSu grieziena vertibu ka sp€léts lidz tam.
Nosledzoties bezmaksas griezieniem, iegiitie laimesti tiek pievienoti kop€jai bilancei.

Lietotajiem ir iespgja iegadaties BONUS BUY bezmaksas griezienu bonusu par
cenu 200x no likmes apméra.
e Darbojas visi iepriek§ minétie noteikumi.

Spéles vadiba

LIKME ~
€0.40 . . . .- . _ - C 1.
1. E M8 [ ai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vértibu, jaizmanto BET izvélni.



2. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spéletaja izveleto likmi.

&

3. Nospiezot AUTO ikonu, spelétajs var izveleties griezienu skaitu automatiskaja

reZima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemg$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver sp€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speéletajam pec spéles beigam vai tas laikda rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



