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Spéles Octo Attack noteikumi
HGMT Ltd spéles programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
6 cilindru un 5 rindu sp&lu automats bez tradicionalajam izmaksu linijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.27%.

Azartspélu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli

Naudu sava spéeletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitfjums.

Minimala likme

0.10 EUR

Maksimala likme

100.00 EUR

Izmaksu noteikumi

Spéles norises apraksts

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas

Iinijas.

e Laimests veidojas, ja uz laukuma ir vismaz 5 vai vairak vienadi, savstarp€ji savienoti

simboli.

Izmaksu liniju apraksts

v

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam un laimestu,
kas izveidojies bonusa spéles laika.

Paradoties 5 vai vairak savienotiem viena veida simboliem jebkura rezga
vieta, iegiist laimestu kombinaciju. P&c katra laimesta laim&josie simboli
tiek nonemti un ienak vieta jauni simboli. Tas turpinas, Iidz uz rulliem
vairs nav jaunu laimestu.



Spéles norise un noteikumi

Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas sp€les laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.

@ WILD simbols aizstaj visus simbolus.

WILD simboli var paradities ar1 ar kadu no $adam reizinataju vertibam: 1x, 2x, 3x, 4x, 5x,
6X, 7X, 8x, 9x, 10X .

Kad rezgi ir laimests, laimests tiek aprékinats, laimgjosie simboli tiks nonemti, un to vieta
tiek paraditi jauni simboli.

Uzvarétaja pozicija tiek atzimeta ar INK STAINS, kas paztd no rezga péc tam,

kad tos ir izmantojusi TENTA-GRAB MECHANIC funkcija un tie tiek atiestatiti starp
griezieniem.

¥
n

~=~—-—: Simbols EYE OF OTTO aktiviz¢ TENTA-GRAB MECHANIC funkciju, kad
tas piezemgjas uz rezga ar tintes INK STAINS.

Kad EYE OF OTTO tiek aktivizeéts, TENTA-GRAB MECHANIC nejausi satver vienu
simbolu uz rezga un aizstaj visas INK STAINS pozicijas un sevi ar satverto simbolu.



TENTA-GRAB MECHANIC var satvert zemas veértibas simbolus, augstas vértibas
simbolus, FS simbolus, WILD simbolus vai WILD MULTIPLIER simbolus.

Ja TENTA-GRAB MECHANIC satver WILD simbolu vai WILD MULTIPLIER,
aizstajosie simboli bus vai nu WILD simboli vai WILD MULTIPLIER ar augstaku vai
zemaku vertibu neka izveéletais simbols.

” Aktivizéjot EIGHT ARM IS THE CHARM bonusa funkciju ar bezmaksas
griezieniem, spélétajs iegust vismaz 3 parastos FS SCATTER simbolus vienlaikus
pamatspéles laika.

Parasto FS simbolu skaits, kas aktiviz€ja bonusa funkciju, biis vienads ar pieskirto
bezmaksas griezienu skaitu.

Sis bonusa funkcijas laika INK STAINS netiek nonemti no reZga starp griezieniem, lidz
tos satver TENTA-GRAB MECHANIC.

Iegtistot vairakus papildu parastos FS simbolus vienlaikus funkcijas laika, tiek pieskirti
papildu bezmaksas griezieni.

Par katriem trim vienlaikus iegiitajiem parastajiem FS SCATTER simboliem spélétajs
sanem 1 papildu griezienu.

/“:‘);x

M“ Aktivizgjot GIVE ME EIGHT bonusa funkciju ar bezmaksas griezieniem,
speletajs var iegiit vismaz 3 EPISKOS FS SCATTER simbolus vienlaikus pamatspéles
laika.

EPISKO FS simbolu skaits, kas izraisija bonusa funkciju, biis vienads ar pieskirto
bezmaksas griezienu skaitu.

Sis bonusa funkcijas laika INK STAINS netiek nonemti no re7ga starp griezieniem, lidz
tos satver TENTA-GRAB MECHANIC.

Turklat TENTA-GRAB MECHANIC var satvert tikai WILD simbolus vai WILD
MULTIPLIERS simbolus.

Iegtistot papildu EPISKOS FS simbolus vienlaikus funkcijas laika, tiek pieskirti papildu
bezmaksas griezieni.

Par katriem trim vienlaikus iegtitajiem EPISKAJIEM FS SCATTER simboliem, sp&létajs
sanem 1 papildu griezienu.

Bezmaksas griezieni tiek izsp€l€ti ar to paSu grieziena vertibu ka sp€léts lidz tam.
Noslédzoties bezmaksas griezieniem, iegiitie laimesti tiek pievienoti kopé&jai bilancei.

~ Speletajam ir iesp&ja iegadaties bezmaksas griezienus.
Maksa ir atkariga no likmes vertibas.

Spéles vadiba

LIKME ~
€0.40 ) o . - . _ - .
: M8 [ ai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vértibu, jaizmanto BET izvélni.



2. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spéletaja izveleto likmi.

&

3. Nospiezot AUTO ikonu, spelétajs var izveleties griezienu skaitu automatiskaja

reZima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemg$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver sp€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speéletajam pec spéles beigam vai tas laikda rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



