SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Evil Eyes noteikumi
HGMT Ltd spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
5 cilindru, 5 rindu un 3125 izmaksu Itniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.24%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tick izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Inijas.

e Laimests veidojas no vismaz 3 vienadiem simboliem uz spéles laukuma, kuri atrodas uz
blakus esosiem cilindriem.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabiit uz blakus esoSiem cilindriem.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabtt att€lotam uz pirma cilindra.




Izmaksu liniju apraksts.

Laimests tiek izmaksats par vismaz 3 vienadiem simboliem uz spélu

laukuma, kuri atrodas uz blakus esoSiem cilindriem.

Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas spéles laika un pilna apmera

izskaidrotas zemak.

-

EVIL EYE simbols var paradities tikai uz 3. cilindra un nevar paradities
pirmaja pozicija.
Tikai viens EVIL EYE simbols var paradities viena grieziena laika.
Ja EVIL EYE simbols paradas zem laimgjosa simbola, tas aktivizés EVIL SPREAD
modifikaciju.

e Sakuma tiek ieziméti visi laimg&josie simboli grieziena. Tad nejausi tiek izvelets virziens,
kura I1dz sp€les laukuma malai izplatisies laimgjoSie simboli.
Ja uz izveleta virziena atrodas pats EVIL EYE simbols, tas arT bils aizvietots.
Ja tiek izvel@ts virziens pa labi, pastav iesp€ja, ka papildus laim&joSie simboli izplatisies
uz leju.

E‘ii% Pamatspéles laika bezmaksas griezienu simbols var paradities uz 2. — 5. cilindra.
Sanemot vienlaicigi tris bezmaksas griezienu simbolus pamatspéles laika, tiek aktivizeta
WICKED NIGHT funkcija ar tris dzivibam.

e Funkcijas laika uz spéles laukuma var paradities tikai EVIL EYE un reizinataju simboli.
Pargjie simboli neizmaksa laimestus.

e Katru reizi, kad paradas EVIL EYE simbols, tas izgaismos nejausi izvéléto virzienu (pa
labi, pa kresi, uz leju vai uz augSu) un savaks visus reizinataju simbolus taja virziena.
Vertibas tiek pievienotas pie attieciga reizinataja virs katra cilindra.

e Jauzizveleta virziena atrodas cits EVIL EYE simbols, tas atklas kadu reizinataja simbolu,
kurs ar tiks pievienots pie attieciga cilindra reizinataja.

e Funkcijas laika EVIL EYE simbols var paradities uz jebkura cilindra un vairaki EVIL EYE
simboli var paradities vienlaicigi.

e Funkcijai ir tris dzivibas, kas tiek atiestatitas katru reizi, kad EVIL EYE savac reizinataju
simbolus.

Katra dziviba ir viens grieziens.
Tiklidz ir izmantotas visas dzivibas, bezmaksas griezienu funkcija tiek pabeigta.



e Visi cilindru reizinataji tiek saskaititi kopa un sareizinati ar pamatlikmi, lai veidotu kop€jo
funkcijas laimestu.
e Reizinataju simboliem var biit sekojosas vértibas:

X 96
o BN - PievienojoSs reizinatajs: 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7x, 8x, 9x, 10x, 15x, 20x, 25x,
50x vai 100x no pamatlikmes;

o] Sl - ReizinoSs reizinatajs: x2, x3, x4, x5 vai x10 no pamatlikmes.

Reizinataji tiek savakti seciba no EVIL EYE simbola 1idz spé€les laukuma malai.
Bezmaksas griezienu funkcija tiek izsp€léta uz speciala spéles laukuma.

WICKED EPIC DROP ™ funkcija var tikt nejausi aktivizéta katra grieziena sakuma
pamatspéles laika.

e Kad funkcija tiek aktivizéta, spéle parveidojas par WICKED NIGHT funkcijas laukumu
uz vienu griezienu, kur paradisies vismaz tris EVIL EYE simboli un cetri reizinataju
simboli.

Vismaz viens reizinatajs tiek garanteti savakts.
WICKED EPIC DROP ™ funkcijai nav dzivibas un kad laimesti no grieziena ir apbalvoti,
spele turpinas parastaja reZima.

NN

° :%r% THE GRAVEYARD funkcijas laika bezmaksas griezienu simbols var paradities
uz 2. — 4. cilindra.

e Sapemot vienlaicigi Cetrus bezmaksas griezienu simbolus pamatspéles laika, tiek
aktivizéta THE GRAVEYARD funkcija ar 10 bezmaksas griezieniem.

e THE GRAVEYARD funkcijas laika, zemas vértibas simboli, kuri bija iesaistiti
laimé&joSaja kombinacija un EVIL EYE modifikacija, turpmakajos bezmaksas griezienos
neparadisies.

e Uz zemas vertibas simbolu skalas virs spéles laukuma tiek att€loti simboli, kuri paliek
funkcijas laika.

e Sanemot papildus bezmaksas griezienu simbolus vienlaicigi tiek pievienoti papildus
griezieni:

0 Divi bezmaksas griezienu simboli pievieno +2 griezienus;
0 Tris bezmaksas griezienu simboli pievieno +4 griezienus.

Bezmaksas griezieni tiek izspéléti ar to pasu grieziena vertibu ka spéléts lidz tam.
Noslédzoties bezmaksas griezieniem, iegiitie laimesti tiek pievienoti kopé&jai bilancei.

Speletajam ir iesp&ja nopirkt jebkuru bonusa funkciju.
Maksa ir atkariga no likmes veértibas un izvéléta bonusa.
Darbojas visi iepriek§ minétie noteikumi.



Spéles vadiba

1. E bl | ai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vértibu, jaizmanto BET izvélni.

2. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp€letaja izveleto likmi.

&

3. Nospiezot AUTO ikonu, spelétajs var izveleties griezienu skaitu automatiskaja

reZzima.

Spéles beigas

Spele beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar spélétajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanemsSanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver sp€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
1zmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



