SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Speles Snow Slingers noteikumi
HGMT Ltd spéles programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 4 rindu un 14 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.29%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)

internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas.
e [Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabiit uz blakus esoSiem cilindriem.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabtt att€lotam uz pirma cilindra.
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Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz
aktivajam izmaksas linijam.

Spéles norise un noteikumi

Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas sp€les laika un pilna apmera
1zskaidrotas zemak.

m WILD simbols aizstaj visus simbolus izmaksu tabula.

SNOW un SNOW MULTIPLIER simboli aizstaj visus simbolus izmaksu tabula.

-ﬁ EPIC un NORMAL SNOW-REVOLVER var paradities uz spéles

laukuma ar 1 - 6 sniega pikam.

Kad uz laukuma paradas SNOW-VOLVER simbols ar piku skaitu, tiek izmestas attiecigs
skaits sniega piku uz nejau$am vietam laukuma.

Ja laukuma pozicijai, kurai nav SNOW simbola, pirmo reizi tiek trapits ar NORMAL
SNOWBALL, tas paliek rezgi un parvérSsas WILD SNOW simbola.

Kad SNOW simbolam trapa cits SNOWBALL simbols, SNOW simbolam tiek piemérots
nejauss reizinatajs un tas parversas par WILD SNOW MULTIPLIER.

Kad laukuma jebkura pozicija trapa EPIC SNOWBALL simbols, pozicija klust
par SNOW MULTIPLIER.



Iesp€jamas vertibas, ko katra sniega pika var pieskirt SNOW MULTIPLIER ir: 2x, 3x, 4x,
5X, 6X, 7X, 8x, 9x, 10x, 15x, 20x, 25X, 50x, 100x, 200x.

Ja vairak ka viens SNOW MULTIPLIER simbols ir dala no laimigas kombinacijas, to
vertibas tiek saskaititas kopa un tad piemérotas laimestam.

Atkartoti traptjumi esosajiem SNOW MULTIPLIERS palielina reizinataja veértibu.
Pamatspéle un YOU REAP WHAT YOU SNOW bonusa EPIC SNOW-VOLVER
vienmér aktivizgjas pirms NORMAL SNOW-VOLVER, lai maksimali palielinatu iesp&ju
uzkrat vairak reizinataju katram SNOW MULTIPLIER.

Kad SNOW-VOLVER ir iztukS$ots, tas tiek aizstats ar WILD simbolu.

-

Ja uz spéles laukuma pamatspéles laika vienlaikus paradas 3 FS simboli, tiek
aktivizéta THROW SNOW bonusa funkcija.

Kad tiek aktivizéts THROW SNOW bonuss, spéle mainas un uz laukuma paliek tikai
SNOW-VOLVER, RELOAD un nemaksajosie simboli.

Bonusa funkcijai ir 3 atjaunoties sp&jigas dzivibas, kas atjaunojas ikreiz, kad uz laukuma
paradas SNOW-VOLVER un RELOAD simboli.

Katrai dzivibai ir viena grieziena vértiba.

Kad tiek izterétas visas 3 dzivibas bez to atjaunoSanas, bonusa spéle beidzas.

Ja visas pozicijas uz laukuma ir aizpilditas ar izmantotiem SNOW-VOLVER simboliem,
bonusa spéle beigsies nekavejoties.

Spelg ir sesi GIFT BOX simboli ar reizinataju vértibam virs rezga.

GIFT BOX simboliem var biit gan reizinos$a, gan pievienojosa funkcija:

0 Iespgjamas reizinataju pievienoSanas vértibas ir: 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7x, 8x, 9%, 10x,
15x, 20x, 25x, 30x, 40x, 50x, 75%, 100x, 150x, 200x, 250x, 500x.
0 Iespgjamas reizinataju reizinasanas vertibas ir: x2, x3, x4, x5, x10, x20.

Aktivas THROW SNOW funkcijas laika, kad paradas SNOW-VOLVER, noraditais sniega
piku skaits tiek mests uz nejausi izvélétam GIFT BOX kastém, nevis uz spéles rezga.
Kad sniega pika trapa GIFT BOX, tas reizinataja vertiba tiek pievienota vai reizinata ar
SNOW-VOLVER kopgjo vertibu.

NORMAL SNOW-VOLVER simboli pielip un saglaba savus reizinatajus, paliekot spéles
laukuma lidz funkcijas darbibas beigam.

EPIC SNOW-VOLVER kopgjie reizinataji tiek pievienoti visiem esoSajiem lipigajiem
NORMAL SNOW-VOLVER un RELOAD simboliem, kas atrodas uz rezga.

Péc tam visi EPIC SNOW-VOLVER paziid nakamaja grieziena.

THROW SNOW darbibas laika EPIC SNOW-VOLVER vienmér aktivizéjas péc
NORMAL SNOW-VOLVER un RELOAD simboliem, lai maksimali palielinatu
iesp&jamo reizinataju vertibu, kas tiek pievienota esoSajiem simboliem.



s RELOAD simbols uzlade NORMAL SNOW-VOLVER, lai spéletajs varetu
savakt vairak reizinataju vertibas.
RELOAD simbols aktivizgjas, kad paradas jauni NORMAL SNOW-VOLVER simboli.
Savas darbibas laika RELOAD simbols savac visas reizinataju veértibas no lipigajiem
NORMAL SNOW-VOLVER uz cilindra, un parladg to, pieskirot 1- 6 jaunas sniega pikas.
Sis sniega pikas tiek nekavgjoties izmestas uz GIFT BOX simboliem un vértibas, kas tiek
savaktas no tiem, tick piemérotas NORMAL SNOW-VOLVER simboliem.
RELOAD simboli pielip sp€les laukumam un saglaba visus savaktos reizinatajus lidz
bonusa spéles beigam.
Bonusa spéles beigas visas NORMAL SNOW-VOLVER, EPIC SNOW-VOLVER un
RELOAD simbolu reizinataju vertibas tiek saskatitas un tad piem&rotas laimestam.
Kad uz spéles laukuma pamatspélé vienlaikus paradas 4 FS SCATTER simboli, tiek
aktivizéta YOU REAP WHAT YOU SNOW funkcija ar 10 bezmaksas griezieniem.
Sai bonusa spélei piemit pamata spéles darbibas principi, ka arf papildu tiek piemérota
funkcija, ka visi SNOW MULTIPLIER simboli kliist lipigi un paliek savas vietas lidz
funkcijas darbibas beigam.
Ja uz spéles laukuma paradas vél vairak FS simboli, tiek pieskirti attiecigi bezmaksas
griezieni:

0 2 FSsimboli dod 2 bezmaksas griezienus;
0 3 FSsimboli dod 4 bezmaksas griezienus.

Bezmaksas griezieni tiek izsp€leti ar to paSu grieziena vértibu ka spéléts 11dz tam.
Noslédzoties bezmaksas griezieniem, iegiitie laimesti tiek pievienoti kopé&jai bilancei.

S

[ Speletajam ir iesp€ja iegadaties jebkuru no bonusa speélem.
Maksa ir atkariga no likmes vértibas un izvéléta bonusa.

Darbojas visi minétie noteikumi.

Spéles vadiba

Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena veértibu, jaizmanto BET izvélni.

Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.

&

Nospiezot AUTO ikonu, sp€letajs var izvéleties griezienu skaitu automatiskaja

reZzima.



Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spéletajs vélas beigt spéli.

Laimesta sanemS$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speéletajam pec spéles beigam vai tas laikda rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn@muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosutit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



