SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Speles Donut Division noteikumi
HGMT Ltd spéles programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
6 cilindru, 5 rindu un 19 izmaksu liniju spélu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.30%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas.
e [Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabiit uz blakus esoSiem cilindriem.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabtt att€lotam uz pirma cilindra.



Izmaksu liniju apraksts

""" smmmmmaninnqnnnnnqannnnginnel  Laimests  tiek  izmaksats  tikai  par  laimigajam
kombinacijam uz aktivajam izmaksas Iinijam no kreisas
uz labo pusi.

Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas spéles laika un pilna apmera

izskaidrotas zemak.

GOOEY GUN un GOOEY WILD simbolu noteikumi

Pamatspéles laika GOOEY GUN simbols nevar paradities vienlaicigi ar

[ J
bezmaksas griezienu SCATTER simbolu.
GOOEY GUN simbols var paradities uz visiem cilindriem, iznemot pirmo.
GOOEY GUN simbols neparadas WAREHOUSE un SUPER WAREHOUSE funkciju
laika.
° Paradoties uz spéles laukuma, GOOEY GUN simbols iz§auj GOOEY WILD

simbolus pa kreisi no sevis lidz sp&les laukuma kreisajai malai uz tas rindas, kur atrodas.



Tad pats GOOEY GUN simbols tiek aizvietots ar GOOEY WILD simbolu.
GOOEY GUN simbols var paradities ar1 ar nejausu reizinataju: 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7x,
8x, 9%, 10x, 15x, 20X, 25x, 50x vai 100x.

e GOOEY WILD simbols aizvieto jebkuru parasto laim&joso simbolu, lai veidotu laimigas
kombinacijas.
5 GOOEY WILD simboli pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu.
Ja GOOEY GUN simbolam ir reizinatajs, tad visiem pievienotajiem GOOEY WILD
simboliem ar bis tas pats reizinatajs un to reizinataji tiek saskaititi kopa, un pieméroti
visiem uz vienas rindas blakus esoSiem GOOEY WILD simboliem.

e GOOEY WILD simbola reizinatajs tiek piemé&rots laimigas kombinacijas laimestam, kura
dala ir GOOEY WILD simbols.

e Javiena laimigaja kombinacija tiek iesaistiti vairaki GOOEY WILD simboli no vairakam
rindam, tad to reizinataji tiek saskaititi kopa.

e Reizinataju vertiba no viena rinda, blakus esoSiem GOOEY WILD simboliem var tikt
piem@rota vienai laimigajai kombinacijai tikai vienu reizi, neatkarigi no ta, cik daudz
GOOEY WILD simboli tiek iesaistiti.

BEZMAKSAS GRIEZIENU SCATTER simbola noteikumi

Pamatspéles laika bezmaksas griezienu SCATTER simbols nevar paradities
vienlaicigi ar GOOEY GUN simbolu.

e FS simbols nevar paradities viena rinda pa kreisi no GOOEY GUN simbola STAKEOUT
un SUPER STAKEOUT funkciju laika.

e Bezmaksas griezienu SCATTER simbols nevar paradities WAREHOUSE un SUPER
WAREHOUSE funkciju laika.

BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

e Uzgriezot 3 vai 4 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus pamatspéles laika, spélétajam
tiek piedavata bezmaksas griezienu funkciju izvéle.

e Piedavatas bezmaksas griezienu funkcijas ir atkarigas no uzgriezta SCATTER simbolu
skaita.

e Ja uzgriezti 3 bezmaksas griezienu SCATTER simboli, sp€létajs var izv€leties starp
WAREHOUSE un STAKEOUT funkcijam.

e Ja uzgriezti 4 bezmaksas griezienu SCATTER simboli, spélétajs var izveleties starp
SUPER WAREHOUSE un SUPER STAKEOUT funkcijam.

WAREHOUSE un SUPER WAREHOUSE funkciju noteikumi

e WAREHOUSE bezmaksas griezienu funkcija sakas ar tris dzivibam.



Sis funkcijas laika uz spéles laukuma var paradities sekojosi simboli:

0 kastes simboli bez vértibas;

0 specialie simboli - pievienojoSie un reizino$ie reizinataju simboli, BATERIJAS un
GAISMAS SLEDZA simboli.

WAREHOUSE funkcijas laika neparadas parastie laim&josie simboli.

Katrs grieziens nonem vienu dzivibu.

Kad tiek izterétas visas tris dzivibas, WAREHOUSE funkcija beidzas.

Spéles laukums ir tumss un neviens no specialajiem simboliem nevar aktivizet pats sevi.

Saja bezmaksas griezienu funkcija ir divi lukturi, kuri izgaismo
divas nejausas pozicijas sp€les laukuma katra bezmaksas grieziena.

Ja tiek izgaismots specialais simbols, $is simbols tiek aktivizets un lukturis var izgaismot
vel vienu simbolu ar iesp&ju atklat vel specialos simbolus, ka arT dzivibu skaits atjaunojas
l1dz 3.

Kad tiek atklats pievienojoSais vai reizinataja simbols, ta vertiba tiek pievienota kop&jam
funkcijas reizinatajam.

Iesp€jamas pievienojoSo reizinataju vertibas ir sekojosas: 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7x, 8X,
9x, 10x, 15x, 20x, 25x, 50x vai 100x.

Iesp€jamas reizinosSo reizinataju veértibas ir sekojosas: x2, x3, x4, x5 vai x10.

Kad tiek atklats BATERIJAS simbols, tad attieciga luktura gaisma tiek
palielinata Iidz 3x3 pozicijam un var izgaismot 9 simbolus.

Kad papildus atklatie simboli tiek savakti, lukturis atgriezas pie parasta izm&ra un var
izgaismot tikai vienu poziciju.

BATERIJAS simbols var paradities tikai uz 2. un 5. cilindra 2., 3. un 4. rindas.

Kad tiek atklats GAISMAS SLEDZA simbols, tiek izgaismots viss spéles
laukums un tiek savakti visi uz spéles laukuma esosie specialie simboli.

Nakama bezmaksas grieziena sakuma spéles laukums atkal paliek tumss.

Kad tiek izgaismots kastes simbols, tas lukturis, kas to izgaismoja, paliek neaktivs.

Ja viena grieziena tiek izgaismotas divas kastes, tad abi lukturi paliek neaktivi, tiek iztéréta
viena dziviba un, ja ir palikuSas vél dzivibas, sakas nakamais bezmaksas grieziens.



Funkcijas beigas kopg€jais funkcijas reizinatajs tiek sareizinats ar pamatlikmi, veidojot
kopgjo funkcijas laimestu.

Vienlaicigi abi lukturi nevar izgaismot vienu un to pasu poziciju.

Lukturis pa kreisi no spéles laukuma var izgaismot tikai pozicijas uz 1. Iidz 3. cilindra un
lukturis pa labi no spéles laukuma var izgaismot tikai pozicijas uz 4. Iidz 6. cilindra.
SUPER WAREHOUSE bezmaksas griezienu funkcija ir lidziga WAREHOUSE
bezmaksas griezienu funkecijai, tikai ar vienu papildinajumu — visu pievienojoso reizinataju
vertibas ir 5x vai augstakas.

STAKEOUT un SUPER STAKEOUT funkciju noteikumi

STAKEOUT funkcijas laika pastav lielaka iespgja sanemt GOOEY GUN simbolus ar
lielakiem reizinatajiem.

SUPER STAKEOUT funkcija ir Iidziga STAKEOUT funkcijai, tacu kad uz spéles
laukuma pirmo reizi paradas GOOEY GUN simbols, tas noteikti paradisies taja pasa rinda
katra nakamaja bezmaksas grieziena.

Uzgriezot papildus FS SCATTER simbolus gan STAKEOUT, gan SUPER STAKEOUT
funkciju laika, tiek pievienoti papildus griezieni:

0 2 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pievieno +2 griezienus;
0 3 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pievieno +4 griezienus.

Bezmaksas griezieni tiek izsp€leti ar tadu pasu likmi, ar kadu tika aktivizeti.
Ja speles laika speletajs sasniedz spéles maksimalo laimestu, spéle nekavgjoties apstajas,
speletajam tiek pieskirts laimests un visi atlikusie bezmaksas griezieni tiek atcelti.

Speles laika speletajam ir iesp&ja iegadaties vairakas papildu funkcijas:

0 5 reizes lielaku iesp&ju aktivizét bezmaksas griezienu funkcijas par cenu 3x no likmes
apmera;

0 griezienu ar vismaz diviem garantétiem GOOEY GUN simboliem par cenu 50x no
likmes apmeéra;

0 WAREHOUSE vai STAKEOUT funkciju izvéli par cenu 100x no likmes apméra;

0 SUPER WAREHOUSE vai SUPER STAKEOUT funkciju izvéli par cenu 200x no
likmes apmeéra.

e Iegadajoties papildu funkcijas darbojas visi minétie noteikumi.

Spéles vadiba

LIKME

€0.40

<>

Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izv€lni.



2. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spéletaja izveleto likmi.

G

Nospiezot AUTO ikonu, spelétajs var izvEleties griezienu skaitu automatiskaja

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemg$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver sp€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speéletajam pec spéles beigam vai tas laikda rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



