SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Fire my Laser noteikumi
HGMT Ltd spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
7 cilindru un 6 rindu sp&lu automats bez tradicionalajam izmaksu Iinijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.31%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimigas kombinacijas veidojas, kad individualie laimesta simboli tiek iznicinati ar
BOMB, LASER vai ORBITAL BOMBARDMENT simboliem.
Katrs iznicinatais laimesta simbols atseviski pieSkir naudas laimestu.
Kopgjais grieziena laimests veidojas no katra laimesta simbola izmaksas, kura ir attélota

izmaksu tabula.

Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas spéles laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.



Cilindru sabruksanas funkcijas noteikumi:

0 Pé&c katra grieziena gan pamatsp€l€, gan bezmaksas griezienu laika, tiek izmaksati
laimesti par laim&josam kombinacijam, bet visi laimg&josie simboli, art BOMB, LASER
un ORBITAL BOMBARDMENT simboli, paziid no laukuma.

0 Atlikusie simboli krit uz leju, bet tuksas vietas ienem no augsas kritosie simboli.

0 Cilindru brukSana turpinasies, kameér vairs nebiis laimigo kombinaciju.

0 Visi laimesti tiek ieskaititi spélétaja konta péc tam, kad pirma grieziena izraisita
bruksana ir beigusies.

BOMB un LASER simbolu noteikumi

° - Sie ir simboli bez vértibas un tie ari tiek novakti no spéles laukuma,

kad tiek iznicinati.
Spelg ir divi BOMB un divi LASER simbolu veidi.
Katrs BOMB un LASER simbols, kas paradas uz spéles laukuma, tiek nejausi aktivizets,

no apaksgjas rindas uz augsu un no labas puses uz kreiso.

Simboli tiek aktivizeti rindas kartiba.

Ja BOMB vai LASER simbols iznicina citus BOMB vai LASER simbolus, tie tiek
aktivizeti.

Katrs BOMB vai LASER simbols iznicina simbolus sava noteiktaja virziena.

BOMB simboli var biit:

0] SMALL BOMB - simbols iznicina blakus esoSus simbolus vertikali,
horizontali un diagonali, veidojot 3x3 simbolu kopu;
0 BIG BOMB - simbols iznicina pa diviem blakus esoSiem simboliem

vertikali, horizontali un diagonali, veidojot 5x5 simbolu kopu.

o [ ASER simboli var but:

X-LASER - simbols iznicina simbolus pa diagonali Iidz spéles laukuma
malam, veidojot 1 simbola platas linijas;

R
B2 SUPER LASER - simbols iznicina simbolus pa diagonali Iidz spéles
laukuma malam, veidojot 3 simbolu platas linijas. SUPER LASER simbols uzreiz
iznicina VAIROGA modifikaciju uz simboliem un atbloke tos.



ORBITAL BOMBARDMENT funkcijas noteikumi

Nejausi, kad vairs neveidojas laimesta kombinacijas, var tikt aktivizeta
ORBITAL BOMBARDMENT funkcija uz 3 — 7 nejausam pozicijam.

e Tiek iznicinati 2x2 laukumi starp izvéleétiem simboliem un sakas cilindru sabrukSanas
grieziens.
Nejausi, 1 funkcija var tikt aktivizeta vairakas reiz€s viena grieziena.
S funkcija aktivize neaktivus BOMB vai LASER simbolus, kuri var atrasties 2x2 laukuma
ieksa.

REIZINATAJA simbola un VAIROGA funkcijas noteikumi

e REIZINATAJA, ALIEN MIND bezmaksas griezienu un POWER CORE bezmaksas
griezienu simboli var paradities ar VAIROGA modifikaciju - tadi simboli nevar tikt
iznicinati ar pirmo reizi un pieprasa vairakus sitienus no BOMB un LASER simboliem vai
ORBITAL BOMBARDMENT funkcijas, iznemot SUPER LASER simbolu, lai tiktu
atbloketi.

° = L8 Simbolam ar VAIROGA modifikaciju ir zils ramitis aug$¢ja kreisaja
sturt, kura tiek attelots nepiecieSamo sitienu skaits, lai VAIROGA funkcija tiktu nonemta.

e REIZINATAJA simboliem var biit VAIROGA modifikacija ar vértibu 2 vai 3, kura
ietekme ar1 simbola iesp&jamo vertibu.

e REIZINATAJA simbola ar VAIROGA 2 modifikaciju iesp&jamas vértibas: 2x, 3x, 4x, 5x,
6X, 7x, 8%, 9x vai 10x.

e REIZINATAIJA simbola ar VAIROGA 3 modifikaciju iesp&jamas vértibas: 15x, 20x, 25x,
50, 100x, 250x vai 500x.
Tiklidz tick nonemta VAIROGA modifikacija, REIZINATAJA simbols tiek atblokeéts.
Atblokétie reizinataji tiek piemeéroti kop&jam grieziena laimestam grieziena beigas.
ALIEN MIND bezmaksas griezienu un POWER CORE bezmaksas griezienu simboliem
ir VAIROGA modifikacija ar veértibu 3.

ALIEN ATTACK BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

i ALIEN MIND bezmaksas griezienu simbols nevar paradities vienlaicigi ar

POWER CORE bezmaksas griezienu simbolu.

o Atblokgjot vismaz vienu ALIEN MIND bezmaksas griezienu simbolu pamatspéles laika,
tiek aktivizéta ALIEN ATTACK 8 bezmaksas griezienu funkcija.

e Laimestu sanemsSana funkcijas laika ir 11dziga pamatspéles noteikumiem.



e Visi atblokétie reizinataji tiek saglabati progresivaja skaititaja un veido progresivo
reizinataju.

e Progresivais reizinatajs tiek piemérots kop&jam funkcijas laimestam katra grieziena, kura
vismaz viens jauns reizinatajs tiek pievienots pie progresiva skaititaja.

e ALIEN ATTACK funkcijas laika, atblokg&jot papildus ALIEN MIND bezmaksas griezienu
simbolus, tiek pieskirti 2 papildus bezmaksas griezieni.

EXTERMINATION BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

POWER CORE bezmaksas griezienu simbols nevar paradities vienlaicigi ar
ALIEN MIND bezmaksas griezienu simbolu.

o Atblok&jot vismaz vienu POWER CORE bezmaksas griezienu simbolu pamatspéles laika,
tiek aktivizéta EXTERMINATION 12 bezmaksas griezienu funkcija.
Laimestu sanemsSana funkcijas laika ir [idziga pamatspéles noteikumiem.
Visi atblokétie reizinataji tiek saglabati progresivaja kopgja skaititaja un veido progresivo
kopgjo reizinataju.
Progresivais kopgjais reizinatajs tiek piemerots katram bezmaksas grieziena laimestam.
EXTERMINATION funkcijas laika, atblokgjot papildus POWER CORE bezmaksas
griezienu simbolus, tiek pieskirti 2 papildus bezmaksas griezieni.

Bezmaksas griezieni tiek izsp€léti ar tadu pasu likmi, ar kadu tika aktivizeti.
Ja spéles laika spélétajs sasniedz speles maksimalo laimestu, spéle nekavgjoties apstajas,
speletajam tiek pieskirts laimests un visi atlikusie bezmaksas griezieni tiek atcelti.

B

Speles laika sp€letajam ir iesp&ja iegadaties vairakas papildu funkcijas:

0 5 reizes lielaku iesp&ju aktivizét bezmaksas griezienu funkcijas par cenu 3x no likmes
apmera;

0 griezienu ar vismaz vienu garantétu REIZINATAJA un SUPER LASER simbolu par
cenu 50x no likmes apmera;

0 ALIEN ATTACK funkciju par cenu 80x no likmes apmeéra;

0 EXTERMINATION funkciju par cenu 200x no likmes apméra.

e Iegadajoties papildu funkcijas darbojas visi minétie noteikumi.
Spéles vadiba

LIKME

€0.40

<>

Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izv€lni.



2. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spéletaja izveleto likmi.

G

Nospiezot AUTO ikonu, spelétajs var izvEleties griezienu skaitu automatiskaja

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemg$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver sp€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speéletajam pec spéles beigam vai tas laikda rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



