SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Klowns noteikumi
HGMT Ltd spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
6 cilindru un 5 rindu sp&lu automats bez tradicionalajam izmaksu linijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.26%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e [aimigas kombinacijas veidojas par 8 vai vairak vienadu simbolu kombinacijam jebkuras

laukuma pozicijas.

Izmaksu liniju apraksts

Laimigas kombinacija veidojas par vismaz 8 vienadiem simboliem
V jebkuras laukuma pozicijas.




Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas spéles laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.

Cilindru sabrukSanas funkcijas noteikumi:

0 Pé&c katra grieziena gan pamatsp€lé, gan bezmaksas griezienu laika, tiek izmaksati
laimesti par laim&josam kombinacijam, bet visi laimgjosie simboli, pazid no laukuma.

0 AtlikusSie simboli pabidas, bet tuksas vietas ienem jauni simboli.

0 Cilindru bruksana turpinasies, kamér vairs nebiis laimigo kombinaciju.

0 Visi laimesti tiek ieskaititi spélétaja konta péc tam, kad pirma grieziena izraisita
bruksana ir beigusies.

KOPEJA LAIMESTA SKAITITAJA noteikumi

e Katra grieziena laika visi laimesti tiek atziméti virs spéles laukuma kopé&ja laimesta
skaititaja.

e Katrs aktivizétais KLAUNA REIZINATAJA simbols tiek pievienots pie kopgja laimesta
skaititaja grieziena beigas un tad kopg€ja reizinataja vértiba tiek piemérota kop€am
grieziena laimestam.

ADATU KASTITES simbola noteikumi

e ADATU KASTITES simbols tiek aktivizéts péc visu laimestu pievieno$anas pie kopéja
laimesta skaititaja.

e ADATU KASTITES simbols novac visus attiecigos laimigos simbolus no spéles laukuma,
atbrivojot vietu jauniem simboliem.

e Spéle ir divu veidu ADATU KASTITES simboli - zemo simbolu un augsto simbolu.

e~

) Zemo simbolu ADATU KASTITES simbols novac visus zemas izmaksu
vertibas simbolus no spéles laukuma un izmaksa laimestu 0.1x no pamatlikmes par katru
novakto simbolu.

° Augstas vértibas ADATU KASTITES simbols novac visus augstas izmaksu

vertibas simbolus no spéles laukuma un izmaksa laimestu 0.5x no pamatlikmes par katru
novakto simbolu.

KLAUNU REIZINATAJU simbolu noteikumi




e KLAUNU REIZINATAJU simbols tiek aktivizéts grieziena
beigas, ja tika izveidota vismaz viena laimesta kombinacija.

e Pievienojosais KLAUNA REIZINATAJA simbols var
paradities ar vertibu 2x, 3x, 4x, 5x, 10x, 15x, 20x, 25x%, 50x, 100x,
250x vai 500x.

e Pievienojosais reizinatajs tiek pievienots pie eso$a reizinataja
kopgja laimesta skaititaja.

e ReizinoSais KLAUNA REIZINATAIJA simbols var paradities ar
vertibu x2, x3, x4, x5, x10 vai x20.

e ReizinoSais reizinatajs sareizina esoSo reizinataju kopgja
laimesta skaititaja.

LESTERA NAUDAS KARUSELA BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

Uzgriezot vienlaicigi tris bezmaksas griezienu SCATTER simbolus
pamatspéles laika, tiek aktiviz€ta LESTERA NAUDAS KARUSELA 10 bezmaksas
griezienu funkcija.

e Funkcijas laika iespgja sanemt KLAUNU REIZINATAJA simbolus ar labakiem
reizinatajiem ir lielaka.

Funkcijas laika var paradities specialais BOUNTY BALONU skaititajs, kura
vertiba ir vienada ar kop€jo reizinataju no kop€ja laimesta skaititaja.

e Funkcijas laika visi aktivizétie reizinataji, kuri tiek pievienoti kopg€ja laimesta skaititajam,
tiek glabati art BOUNTY BALONU skaititaja.

e Reizinataja vértiba BOUNTY BALONU skaititaja tiek palielinata, kamér neparadas

» EPISKAIS ADATU KASTITES simbols.

e Paradoties EPISKAJAI ADATU KASTITEI, BOUNTY BALONA skaititaja vertiba tiek
pievienota pie kop€ja laimesta skaititaja un BOUNTY BALONA skaititaja uzkraSana
sakas no jauna (no nulles).

e Papildus, EPISKAIS ADATU KASTITES simbols novac no spéles laukuma visus
laimesta simbolus, gan zemas izmaksu vertibas, gan augstas izmaksu vertibas.

e Izmaksas par novaktiem laimesta simboliem ir Iidzigas ka apvienojot augsto un zemo
simbolu ADATU KASTISU simbolus un tiek pieskirts BOUNTY BALONA reizinatajs.

e Uzgriezot papildus SCATTER simbolus vienlaicigi tiek pievienoti papildus griezieni:

0 2 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pievieno +2 griezienus;
0 3 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pievieno +4 griezienus.



JESTERA DZEKPOTA BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

Uzgriezot vienlaicigi Cetrus bezmaksas griezienu SCATTER simbolus pamatspéles laika,
tiek aktivizéta JESTERA DZEKPOTA 10 bezmaksas griezienu funkcija.

ST funkcija ir lidziga LESTERA NAUDAS KARUSELA bezmaksas griezienu funkcijai.
JESTERA DZEKPOTA funkcijas laika atkartota BOUNTY BALONU  skaititaja
uzkraSana sakas no p&dgja savakta reizinataja vertibas.

Uzgriezot papildus bezmaksas griezienu SCATTER simbolus vienlaicigi tiek pievienoti
papildus griezieni:

0 2 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pievieno +2 griezienus;
0 3 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pievieno +4 griezienus.

Bezmaksas griezieni tiek izsp€leti ar tadu pasu likmi, ar kadu tika aktivizeti.
Ja speles laika speletajs sasniedz spéles maksimalo laimestu, spéle nekavgjoties apstajas,
speletajam tiek pieskirts laimests un visi atlikusie bezmaksas griezieni tiek atcelti.

Speles laika sp€létajam ir iespeja iegadaties vairakas papildu funkcijas:

0 5 reizes lielaku iesp&ju aktivizét bezmaksas griezienu funkcijas par cenu 3x no likmes
apmera;

0 griezienu ar garantétu KLAUNA REIZINATAJA un ADATU KASTITES simbolu par
cenu 50x no likmes apmeéra;

0 LESTERA NAUDAS KARUSELA funkciju par cenu 70x no likmes apmeéra;

0 JESTERA DZEKPOTA funkciju par cenu 200x no likmes apméra.

Iegadajoties papildu funkcijas darbojas visi minétie noteikumi.

Spéles vadiba

Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET i1zv€lni.

Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.

e
Nospiezot AUTO ikonu, spelétajs var izvéleties griezienu skaitu automatiskaja
reZima.

Speles beigas

Spele beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ari speletajs velas beigt spéli.



Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spe@letajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par sp€les norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn@muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosutit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



