SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Strength of Hercules noteikumi
HGMT Ltd spéles programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 5 rindu un Iidz pat 3 125 izmaksu liniju sp€lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.31%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)

internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas.
e [Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabiit uz blakus esoSiem cilindriem.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabtt att€lotam uz pirma cilindra.



Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam
izmaksas Iinijam no kreisas uz labo pusi.

=L

Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas sp€les laika un pilna apmeéra
1zskaidrotas zemak.

WILD simbola noteikumi

gg

WILD simbols aizstaj jebkuru simbolu, iznemot bezmaksas griezienu
SCATTER simbolu, lai veidotu laimigas kombinacijas.
5 WILD simboli uz aktivas izmaksas linijas pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu.
P&c katra spéles laukuma pagrieziena (no ROTOGRID simbola) visi WILD simboli, kas
atrodas uz viena cilindra, savienosies, aizpildot visas starp tiem eso$as pozicijas ar
papildus WILD simboliem, iznemot bezmaksas griezienu SCATTER simbolus.

e Ja speles laukums pagriezas vélreiz, gan sakotngjie, gan jaunie WILD simboli var
savienoties ar citiem WILD simboliem uz attiecigajiem cilindriem, potenciali piepildot
visu spéles laukumu ar WILD simboliem.

ROTOGRID simbola noteikumi




un uzkrati arpus spéles laukuma esosaja skaititaja [y
P&c tam ROTOGRID simbols tiek aizvietots ar WILD simbolu.
Katrs grieziens pagriez spéles laukumu par ceturtdalu pulkstenraditaja virziena, radot
iesp&ju jauniem laimestiem.
e Katrs grieziens tiek pieskirts atseviSki, un pirms nakama grieziena tiek apstradati visi

jaunie laimesti (ja tadi ir).

e Ja spéles laukuma vienlaicigi paradas vairaki ROTOGRID simboli, tie tiek aktivizeti pa
vienam — péc tam, kad visi griezieni no iepriek§ aktivizéta ROTOGRID simbola ir
pabeigti.

e Viena grieziena var paradities ne vairak ka 3 ROTOGRID simboli.

HERKULESA SPEKA funkcijas noteikumi

e Kad pasreiz€jais spé€les laukums ir nostabilizgjies, pastav iesp&ja, ka HERKULESA
varonis pa labi no spéles laukuma iesit pa spéles laukumu ar savu vali vai duri.

e Kad tas notiek, visi nejausi izveleti zemas izmaksu vertibas laimg&josie simboli, kas atrodas
uz spéles laukuma, tiek aizvietoti ar WILD simboliem.

e Zemas izmaksu vertibas laimg&joSie simboli, kas var tikt aizvietoti, ir 10, J, Q, K, A.

BEZMAKSAS GRIEZIENU funkciju un SCATTER simbola noteikumi

28BS Ja pamatspéles laika vienlaicigi paradas 3 vai 4 bezmaksas griezienu

SCATTER simboli, tiek aktivizéta bezmaksas griezienu funkciju izvéle, kura iesp&jams

izveleties vienu no divam funkcijam, atkariba no iegiito bezmaksas griezienu SCATTER

simbolu skaita.

e Ar 3 bezmaksas griezienu SCATTER simboliem iesp&jams izveleéties DARBU vai
LABIRINTU funkciju.

® Ar 4 bezmaksas griezienu SCATTER simboliem iesp&jams izveleties VARONDARBU
vai DIEVISKO LABIRINTU funkciju.

DARBU UN VARONDARBU funkciju noteikumi

e Izveloties DARBU funkciju, tiek pieskirti 10 bezmaksas griezieni.



e DARBU funkcijas laika tiek saglabata pamatspéles mehanika, tacu ar lielaku iesp&ju iegiit
ROTOGRID un WILD simbolus.

e Papildus uzgrieztie bezmaksas griezienu SCATTER simboli funkcijas laika pieskir
papildus bezmaksas griezienus:

0 2 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir 2 papildu griezienus;
0 3 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir 4 papildu griezienus.

Izveloties VARONDARBU funkeiju, tiek pieskirta ipaSa DARBU funkcijas versija.
Saja varianta ROTOGRID un WILD simboli paradas vél biezak.

LABIRINTA un DIEVISKA LABIRINTA funkciju noteikumi

e Izveloties LABIRINTA funkciju, tiek pieskirti 8 bezmaksas griezieni.
e [ ABIRINTA funkcijas laika uz sp€les laukuma var paradities $adi simboli:

GALVASKAUSS;

SAPLAISAJUSAIS AKMENS,

555 bezmaksas griezienu SCATTER,

PIEVIENOJOSAIS un REIZINOSAIS MONETAS simbols.

e GALVASKAUSA un SAPLAISAJUSA AKMENS simboli nav laim&josi simboli un tiem
nav vertibas.

e Funkcijas mérkis ir savakt MONETU un bezmaksas griezienu SCATTER simbolus
dargumu lades, kas atrodas sp€les laukuma apaksa.

e Ja MONETU vai bezmaksas griezienu SCATTER simbols paradas virs SAPLAISAJUSA
AKMENS simbola, akmens tiek saspiests un pazid no spéles laukuma, laujot MONETAS
vai bezmaksas griezienu SCATTER simbolam parvietoties uz leju.

e Sis process atkartojas, 1idz tam celu aizikérso GALVASKAUSA simbols vai simbols
sasniedz apaksgjo rindu.

e Kad MONETAS vai bezmaksas griezienu SCATTER simbols sasniedz apaksgjo rindu, tas
tiek savakts atbilstoSaja dargumu lade.

e Katrai dargumu ladei ir progresivs reizinatajs, kas tiek izmaksats funkcijas beigas un
reizinats ar likmi, lai noteiktu gala laimestu.

e Savaktie MONETU simboli var:



0 pievienot savu vértibu esoajai dargumu lades vértibai (PIEVIENOJOSAIS
MONETAS simbols);
0 reizinat eso$o dargumu lades vértibu (REIZINOSAIS MONETAS simbols).

Visas dargumu lades sakas ar vertibu x0.

PIEVIENOJOSAS MONETAS simbolu iesp&jamas vértibas: 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7X,
8x, 9x, 10x, 15x, 20x, 25%, 50x vai 100x.

REIZINOSAS MONETAS simbolu iesp&jamas vértibas: x2, x3, x4, x5, x10, x20.

Katrs savakts bezmaksas griezienu SCATTER simbols pieskir 1 papildu bezmaksas
griezienu.

Kad visi MONETU un bezmaksas griezienu SCATTER simboli ir parvietojusies, pastav
iespgja, ka speles laukums pagriezisies pulkstenraditaja vai pret€ja virziena.

Tas var atvert jaunas parvieto$anas iespgjas MONETU un bezmaksas griezienu simboliem,
salauzot SAPLAISAJUSOS AKMENS simbolus un vedot tos cauri spéles laukumam lidz
apaksgjai rindai.

Ja §Ts funkcijas laika tiek aktivizéta HERKULESA SPEKA funkcija:

0 nejauss skaits GALVASKAUSU simbolu tiek iznicinats;

0 dazreiz arT dala SAPLAISAJUSO AKMENS simbolu tiek iznicinata;

0 jauni bezmaksas griezienu SCATTER vai MONETU simboli var paradities uz spéles
laukuma.

Izvéloties DIEVISKO LABIRINTA funkciju, tiek piedkirta LABIRINTA funkcijas versija
ar 10 bezmaksas griezieniem.

Saja versija uz spéles laukuma biezak var paradities augstakas vértibas MONETU simboli.
Bezmaksas griezieni tiek izspéleti ar tadu paSu likmi, ar kadu tika aktivizeti.

Ja spéles laika spélétajs sasniedz speles maksimalo laimestu, spéle nekavéjoties apstajas,
speletajam tiek pieskirts laimests un visi atlikusie bezmaksas griezieni tiek atcelti.

Speles laika sp€letajam ir iesp&ja iegadaties vairakas papildu funkcijas:

0 5 reizes lielaku iesp&ju aktivizét bezmaksas griezienu funkcijas par cenu 3x no likmes
apmera;

0 griezienu ar vismaz vienu garantétu ROTOGRID simbolu un diviem WILD simboliem
par cenu 60x no likmes apmera;

0 griezienu ar vismaz vienu garantétu ROTOGRID simbolu par cenu 60x no likmes
apmera;

0 DARBU vai LABIRINTA funkciju par cenu 100x no likmes apmeéra;

0 VARONDARBU vai DIEVISKA LABIRINTA funkciju par cenu 200x no likmes
apmera.



e legadajoties papildu funkcijas darbojas visi minétie noteikumi.

Spéles vadiba

€0.40 . . . o . s N
: Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izv€lni.

2. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.

&

Nospiezot AUTO ikonu, spelétajs var izvEleties griezienu skaitu automatiskaja
reZima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT speletajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanemg$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
1zmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



