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Spéles Dorks of the Deep noteikumi
HGMT Ltd spéles programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 4 rindu un 14 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.20%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)

internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas.
e [Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabiit uz blakus esoSiem cilindriem.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabtt att€lotam uz pirma cilindra.



Izmaksu liniju apraksts

@ ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ % ﬁ Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam

kombinacijam uz aktivajam izmaksas Itnijam no kreisas
uz labo pusi.

Spéles norise un noteikumi

e Spéele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas spéles laika un pilna apmeéra
izskaidrotas zemak.

WILD simbolu noteikumi

WILD simbols aizvieto jebkuru parasto laimg&joSo simbolu, lai veidotu laimigas
kombinacijas.
e 5 WILD simboli pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu.

DARGUMU LADES simbola noteikumi

DARGUMU LADES simboli var paradities uz jebkura cilindra, bet
vienlaikus uz viena cilindra var paradities tikai viens no tiem.

e Kad DARGUMU LADES simbols paradas uz cilindra, tas paplasinasies par WILD
cilindru, ja péc izpleSanas tas veidos dalu no laimesta kombinacijas.



e PaplaSinatie WILD aiznem visu cilindru un uz tiem var paradities viens no trim varoniem:
ASTONKAIJIS, NARINA vai OKEANA KARALIS.
e Katrs varonis piedava atSkirigu reizinataju limeni ar pieaugosam vertibam:

0 ASTONKALIJIS var pieskirt reizinataja vertibas: 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7x, 8x vai 9x;
0 NARINA var pieskirt reizinataja vertibas: 10x, 15x vai 20x;
0 OKEANA KARALIS var pieskirt reizinataja vertibas: 25x, 50x, 100x vai 200x.

e Izveleta varona reizinatajs tiek piemerots visam WILD cilindram un ietekmé visas laimesta
kombinacijas, kuras tas ir iesaistits.

e Visas WILD cilindra pozicijas tiek uzskatitas par WILD simboliem un aizvieto visus citus
simbolus izmaksu tabula.

e Javairak neka viens WILD cilindrs ir dala no vienas laimesta kombinacijas, to reizinataju
vertibas tiek saskaititas pirms to piem&roSanas laimestam.

DEEP BLUE funkcijas un bezmaksas griezienu SCATTER simbola noteikumi

7
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o Do o8 Uzgriezot vienlaicigi 3 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus
pamatspéles laika, tiek aktivizéta DEEP BLUE 10 bezmaksas griezienu funkcija.

e Funkcija saglaba pamatsp€les mehaniku ar papildinajumu, ka jebkur§ uzgrieztais
DARGUMU LADES simbols vienmér izpleSas un klast par WILD cilindru neatkarigi no
ta, vai tas ir dala no laimesta.

e Turklat izplestie WILD cilindri atklaj 0 — 3 dzivibas un paliek uz spéles laukuma
nakamajos griezienos, kameér tiem ir atlikuSas dzivibas.

Katra grieziena sakuma no katra fikséta WILD cilindra tiek nonemta 1 dziviba.
Tapat katra grieziena sakuma fiksétie WILD cilindri sanem jaunu nejausu reizinataju no
kada no trim varonu lIimeniem.

e Japédgja bezmaksas grieziena ir vismaz viens WILD cilindrs ar atlikus$am dzivibam, tiek
aktivizéta PEDEJAS IESPEJAS funkcija.

e Ta pieskir atkartotus griezienus un turpina funkciju, 1idz nevienam WILD cilindram vairs
nav atlikuSas dzivibas.

e PEDEJAS IESPEJAS funkcijas laika uz spéles laukuma var paradities papildus
DARGUMU LADES simboli un kliit par jauniem izplestajiem WILD cilindriem ar vai bez
dzivibam.

e Ja WILD cilindrs atklaj dzivibas, to skaits neparsniegs neviena no jau esosSajiem WILD
cilindru dzivibu skaitiem.

Funkcija beidzas, kad nav palikusi ne griezieni, ne WILD cilindri ar atliku§am dzivibam.
Sanemot papildus bezmaksas griezienu SCATTER simbolus funkcijas laika, tiek pieskirti
papildus bezmaksas griezieni:

0 2 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir 2 papildus griezienus;



0 3 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir 4 papildus griezienus.

DOWN UNDER funkcijas noteikumi

Uzgriezot vienlaicigi 4 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus pamatspéles laika, tiek
aktivizéta DOWN UNDER 10 bezmaksas griezienu funkcija.

S funkcija saglaba DEEP BLUE funkcijas mehaniku.

Papildus tam, fiksetie izplestie WILD cilindri nekad nesanems reizinataju no zemaka
varona limena neka sakotngji atklatais Iimenis.

Reizinataja vertiba tiks nejausi izvéléta no jebkuras veértibas, kas pieejama attiecigaja
liment.

Uzgriezot papildus bezmaksas griezienu SCATTER simbolus funkcijas laika, tiek pieskirti
papildus bezmaksas griezieni:

0 2 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir 2 papildu griezienus;
0 3 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir 4 papildu griezienus.

HIDDEN TREASURE funkcijas noteikumi

Uzgriezot vienlaicigi 5 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus pamatspéles laika, tiek
aktivizéta HIDDEN TREASURES 10 bezmaksas griezienu funkcija.

S funkcija saglaba DOWN UNDER funkcijas mehaniku.

Papildus tam, visu funkcijas laiku uz spéles laukuma vienmer bis aktivi vismaz divi
izplestie WILD cilindri.

UzgrieZot papildus bezmaksas griezienu SCATTER simbolus funkcijas laika, tiek pieskirti
papildus bezmaksas griezieni:

0 2 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir 2 papildu griezienus;
0 3 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir 4 papildu griezienus.

Bezmaksas griezieni tiek izspéléti ar tadu pasSu likmi, ar kadu tika aktivizeti.
Ja spéles laika spé€letajs sasniedz speles maksimalo laimestu, sp€le nekavejoties apstajas,
speletajam tiek pieskirts laimests un visi atlikusie bezmaksas griezieni tiek atcelti.

Speles laika speletajam ir iesp&ja iegadaties vairakas papildu funkcijas:

0 5 reizes lielaku iesp&ju aktivizét bezmaksas griezienu funkcijas par cenu 3x no likmes
apmera,

0 griezienu ar vismaz diviem garantétiem DARGUMU LADES simboliem par cenu 60x
no likmes apmeéra;

0 DEEP BLUE funkciju par cenu 100x no likmes apméra;



0 DOWN UNDER funkeciju par cenu 200x no likmes apméra.
e Iegadajoties papildu funkcijas darbojas visi minétie noteikumi.

Spéles vadiba

LIKME ~

€0.40 . . . o . e S
- Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena veértibu, jaizmanto BET izv€lni.

2. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.
O
Nospiezot AUTO ikonu, spelétajs var izveleties griezienu skaitu automatiskaja
reZima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja sp€letaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spélétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemg$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavegjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



