SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Fist of Destruction noteikumi
HGMT Ltd spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
5 cilindru, 4 rindu un 14 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.30%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)

internetbanka, (i1) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tick izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Inijas.
e [Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Simboliem jabiit uz blakus esoSiem cilindriem.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabtt att€lotam uz pirma cilindra.
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Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam
uz aktivajam izmaksas linijam no kreisas puses un laimestu,
kas izveidojies bonusa spéles laika.

Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas spéles laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

° m Speletajam ir iesp&ja izveleties varonus, kuri tiks atteloti

blakus sp&les laukumam un funkcija neietekm@ spé€les gaitu.

WILD simbols aizvieto visus parastos simbolus, lai veidotu laimigas
kombinacijas.
e WILD simbols var paradities uz visiem cilindriem.

2
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° gi”"f’ 2248 FIST simboli darbojas kda WILD simboli un aizvieto visus parastos
simbolus, lai veidotu laimigas kombinacijas.
FIST simbols izplesas uz cilindra uz augsu, kad veido laimigo kombinaciju.
FIST simboli iedalas divas kategorijas - zila un sarkana.
Simbols var uzbrukt pretinieka krasas simbolam vai FIST simbolam, veidojot $aja cilindra
reizinataja simbolus.
Reizinatajs attiecas uz visam laimigajam kombinacijam, kuras piedalas $is cilindrs.
Ja WILD FIST simbols ir uzbrucis caur citiem reizinataja cilindriem, Sie reizinataji tiks
summeti un pieméroti laimigajam kombinacijam.

e Ja laimigaja kombinacija piedalas vairaki WILD FIST reizinataja cilindri, to reizinataji
tiek summeéti.

e lespgjamas reizinataju vertibas ir 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7x, 8x, 9x, 10x, 15x, 20x, 25x, 50x,
100x un 200x.

e Uz katra cilindra var paradities tikai viens FIST simbols.

3 FS simboli aktivizé¢ THROWDOWN! funkciju un 4 FS simboli aktivizé
ULTIMATE THROWDOWN! funkciju.

Tiek pieskirti 10 bezmaksas griezieni.

Funkciju laika sarkana un zila komanda cinas viena pret otru, lai paaugstinatu savu
VICTORY [imeni.



e THROWDOWN! funkcija katra komanda uzsak spé€li ar 3+ limeni un ULTIMATE
THROWDOWN! funkcija katra komanda uzsak spéli ar 4+ [tmeni.

e Katru reizi, kad FIST simbols uzbrik pretinieka komandas FIGHTER simbolam vai WILD
simbolam, attieciga FIST simbola krasas komandai tiek pieskirts 1 punkts.

Piemeéram, sarkanas komanda sanem +1 punktu, kad sarkanas komandas FIST simbols uzbriik
FIGHTER simbolam no zilas komandas.

e Kad kada no komandam ir sasniegusi 3 punktus, aktiviz€jas EPIC DROP atkartotais
grieziens un uzvargjusas komandas Itmenis paaugstinas par +1.

e FIST simbolu skaits uz laukuma EPIC DROP grieziena ir atkarigs no VICTORY
komandas Itmena:

0 VICTORY Iimenis 3+: Uz laukuma paradas vismaz 3 laim&josas komandas krasas FIST

simboli;

0 VICTORY Iimenis 4+: Uz laukuma paradas vismaz 4 laim&josas komandas krasas FIST
simboli;

0 VICTORY Iimenis 5+: Uz laukuma paradas vismaz 5 laim&josas komandas krasas FIST
simboli.

e FIST simboli, kuri paradas EPIC DROP grieziena laika, nepalielina laimigas komandas
VICTORY limeni.

e Paradoties papildus 2 vai 3 FS simboliem funkcijas laika, tiek pieskirti 2 vai 4 griezieni
attiecigi.
Bezmaksas griezieni tiek izsp€l&ti ar to pasu grieziena vértibu ka spéléts 11dz tam.
Noslédzoties bezmaksas griezieniem, iegiitie laimesti tiek pievienoti kopé&jai bilancei.

Speletajam ir iesp&ja iegadaties jebkuru no bonusa spelem.
Maksa ir atkariga no likmes vértibas un izvéleta bonusa.
Darbojas visi iepriek§ minétie noteikumi.

Spéles vadiba

~
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1. E Ml [ ai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izv&lni.

2. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.

&

Nospiezot AUTO ikonu, sp€letajs var izvéleties griezienu skaitu automatiskaja
reZima.



Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spéletajs vélas beigt spéli.

Laimesta sanemS$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speéletajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn@muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosutit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



