SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Fighter Pit noteikumi
HGMT Ltd spéles programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 4 rindu un 14 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.30%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)

internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas.
e [Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabiit uz blakus esoSiem cilindriem.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabtt att€lotam uz pirma cilindra.



Izmaksu liniju apraksts
@ ﬁ % E ﬁ ﬁ @ @ Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam
ﬁ @ E @ @ E uz aktivajam izmaksas ITnijam no kreisas uz labo pusi.

Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas spéles laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.

Speletajam ir iesp€ja izveleties, kuri
cinitaji tiks att€loti arpus spéles laukuma, noklikSkinot uz vinu mazajam atteélu ikonam
spéles laukuma augSpuse.

e Sai izvélei nebiis nekadas ietekmes uz spéles iznakumu.

WILD simbolu noteikumi

° WILD simbols aizvieto jebkuru parasto laim&joso simbolu, lai veidotu
laimigas kombinacijas.
e 5 WILD simboli pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu.

DURES simbola noteikumi




Kad DURES simbols tiek aktivizéts, tas izplesas par WILD
DURES cilindru, sakot no DURES simbola pozicijas un virzas augsup lidz cilindra augsai.

e DURES simboli tick aktivizéti tikai tad, ja izplestais WILD cilindrs ir dala no vismaz
vienas laimesta kombinacijas péc izpleSanas.

e WILD DURES cilindri darbojas ka WILD simboli visas to aiznemtajas pozicijas un
aizvieto visus citus laim&josos simbolus.

e DURES simboli pieder vai nu sarkanajai komandai vai zalajai komandai, un to nosaka
simbola krasa.

e Ja DURES simbols izple3oties, iziet cauri (“iesit”) pret&jas krasas komandas varonu
laimesta simbolam vai WILD simbolam, WILD DURES cilindram tiek pievienots
reizinatajs.

Sis reizinatajs tiek piemérots katrai laimesta kombinacijai, kura tas piedalas.
Ja DURES simbols izpleSas cauri vairakiem varonu laimesta simboliem, reizinataju
vértibas tiek saskaititas un péc tam piemérotas WILD DURES cilindram.

e Ja laimesta kombinacija ir vairaki WILD DURES cilindri, to reizinataju vértibas tiek
saskaititas pirms laimesta aprékinasanas.

e Iesp€jamas reizinataju vertibas: 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7x, 8x, 9x, 10x, 15x, 20x, 25x, 50x,
100x vai 200x.

e Uz viena cilindra vienlaikus var paradities tikai viens DURES simbols.

SHOWDOWN funkcijas un bezmaksas griezienu SCATTER simbola noteikumi

Uzgriezot vienlaicigi 3 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus

pamatspéles laika, tiek aktivizéta SHOWDOWN 10 bezmaksas griezienu funkcija.

Funkcijas laika saglabajas pamatspéles mehanika.

Papildus tam, sarkana un zala komanda sacenSas sava starpa, lai sasniegtu augstaku

uzvaras limeni.

e  Katra komanda sak ar 3+ uzvaras Iimeni.

e Katru reizi, kad DURES simbols iesit pretgjas komandas varonu

laimesta simbolam vai WILD simbolam, attieciga DURES komanda

ieglist vienu uzvaras punktu.

®  Piemeram, sarkana komanda sanem vienu uzvaras punktu, ja

sarkanas komandas DURES simbols iesit zalas komandas varonu

laimesta simbolam.

e Katras komandas uzvaras punkti tiek uzskaititi skaititajos arpus spéles laukuma.

e Kad komanda ir savakusi 3 uzvaras punktus, tiek pieskirts atkartots grieziens ar EPIC
DROP funkciju, un uzvarétajkomandas uzvaras limenis palielinas par vienu vienibu.




EPIC DROP funkcijas laika garantéto DURES simbolu skaits ir atkarigs no komandas
uzvaras limena:

0 Uzvaras limenis 3+: EPIC DROP laika garantéti vismaz 3 DURES simboli
uzvarétajkomandas krasa;

0 Uzvaras limenis 4+: EPIC DROP laika garantéti vismaz 4 DURES simboli
uzvarétajkomandas krasa;

0 Uzvaras Iimenis 5+: EPIC DROP laika garantéti 5 DURES simboli uzvarétajkomandas
krasa.

DURES simboli, kas paradas EPIC DROP laika, netiek ieskaititi uzvarétajkomandas
uzvaras limena palielinasana.

Uzgriezot papildus bezmaksas griezienu SCATTER simbolus $ts funkcijas laika, tiek
pieskirti papildus bezmaksas griezieni:

0 2 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir +2 griezienus;
0 3 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir +4 griezienus.

ULTIMATE SHOWDOWN funkcijas noteikumi

Uzgriezot vienlaicigi 4 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus pamatspéles laika, tiek
aktivizéta ULTIMATE SHOWDOWN 10 bezmaksas griezienu funkcija.

S funkcija saglaba SHOWDOWN funkcijas mehaniku, iznemot to, ka abas komandas sak
ar 4+ uzvaras [imeni.

DURES simboli, kas paradas EPIC DROP funkcijas laika, netiek ieskaititi
uzvarétajkomandas uzvaras limena palielinaSana.

UzgrieZot papildus bezmaksas griezienu SCATTER simbolus funkcijas laika, tiek pieskirti
papildus bezmaksas griezieni:

0 2 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir 2 papildu griezienus;
0 3 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir 4 papildu griezienus.

Bezmaksas griezieni tiek izspéleti ar tadu paSu likmi, ar kadu tika aktivizeti.
Ja spéles laika spéletajs sasniedz spéles maksimalo laimestu, sp&le nekavgjoties apstajas,
speletajam tiek pieskirts laimests un visi atlikusie bezmaksas griezieni tiek atcelti.

Speles laika speletajam ir iesp&ja iegadaties vairakas papildu funkcijas:

0 5 reizes lielaku iesp&ju aktivizét bezmaksas griezienu funkcijas par cenu 3x no likmes
apmera;
0 griezienu ar vismaz tris garantétiem DURES simboliem par cenu 50x no likmes apméra;



0 griezienu ar vismaz etriem garantétiem DURES simboliem par cenu 150x no likmes
apmera;

0 SHOWDOWN funkciju par cenu 100x no likmes apmera;

0 ULTIMATE SHOWDOWN funkeciju par cenu 250x no likmes apméra.

e Iegadajoties papildu funkcijas darbojas visi minétie noteikumi.
Spéles vadiba

LIKME

€0.40

<>

Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izv€lni.

2. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp€letaja izveleto likmi.
e
Nospiezot AUTO ikonu, spelétajs var izvEleties griezienu skaitu automatiskaja
reZima.

Spéles beigas

Spele beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver sp€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavégjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
1zmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



