SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Booze Bash noteikumi
HGMT Ltd spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
6 cilindru un 4 rindu sp&lu automats bez tradicionalajam izmaksu linijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.31%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimigas kombinacijas veidojas, kad savienotas divas saskanigas simbolu pusites, kas
sastav no kreisas un labas puses, viena rinda uz blakus esosiem cilindriem.
Ja viena raunda laika izveidojas vairakas laimestu kombinacijas, tas tiek saskaititas.
Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas.

e Kopa iesp&jamas 12 laimigas paru kombinacijas.

2 50.00 2 100.00

1000x MAEE

2 1,000.00 2 12,500.00

2 1,000.00



Izmaksu liniju apraksts

° Lai izveidotu laimigo kombinaciju, jasavieno divas saskanigas
simbolu pusites no kreisas un labas puses viena rinda blakus viena otrai.

% ° Derigas pusu sakritibas notiek tikai noteiktos cilindru paros:

o 1.cilindrs ar 2. cilindru;
o 3. cilindrs ar 4. cilindru
o 5. cilindrs ar 6. cilindru.

e Sakritibas arpus Siem pariem nav derigas.
o Saja spélé ir iespgjami 12 pari.

Spéles norise un noteikumi

e Spéele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas sp€les laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.
Katrs simbols spélé paradas ka laba vai kreisa puse no laimesta kombinacijas.
Kad blakus cilindru viena rinda, saskana ar izmaksu liniju aprakstu, tiek uzgriezta para
kombinacija, tiek pieskirts laimests.

REIZINATAJU PARA funkcijas noteikumi

Reizinataju simboli sastav no vienas puses ar “X’” atzimi un no otras puses ar cipara atzimi.
Kad tiek uzgriezts saderigs reizinataja paris, tas darbojas ka kopgjais reizinatajs un tiek
piemérots visiem laimestiem attiecigaja grieziena.

e Ja tiek uzgriezta vairak ka viena reizinataja kombinacija, to vertibas tiks savstarpgji
sareizinatas pirms piemeérotas laimestiem.

e Iesp€jamas reizinataju paru vertibas ir : x2, x3, x4, x5, x10, x15 un x20.

WILD simbola noteikumi

e Ari WILD simboli paradas ka simbolu puses.



e Uzgrieztie WILD parvertisies par atbilstoSu pusi blakus esoSajam simbolam, lai veidotu
laimesta kombinaciju.

e WILD nevar veidot laimesta pari ar bezmaksas griezienu simbola pusi vai reizinataja
simbola pusi.

VAINIGS KA DZINS funkcijas noteikumi

e Uzgriezot 1 pari bezmaksas griezienu simbola, tiek aktivizéta VAINIGS KA DZINS
bonus spéle ar 10 bezmaksas griezieniem.

e Funkcija satur visas pamatspéles mehanikas un papildus tam, ir paaugstinata iespgja
uzgriezt augstas izmaksu vertibas simbolus, reizinataju simbolus un WILD simbolus.

e Papildus uzgrieztie bezmaksas griezienu pari pieskir papildu 2 bezmaksas griezienus par
katru pari.

TOP PLAUKTA NEPATIKSANU funkcijas noteikumi

e Uzgriezot 2 parus bezmaksas griezienu simbolu, tiek aktivizéta TOP PLAUKTA
NEPATIKSANU bonus spéle ar 10 bezmaksas griezieniem.
Funkcijas laika virs spéles laukuma atrodas papildu rinda BASH BAR.
Péc katra grieziena, kad savakti laimesti, BASH BAR rinda atklaj simbolu katram
cilindram no kreisas uz labo pusi.

e Atklatais simbols var biit mirusais simbols vai maksajoss simbols.

. Mirusie simboli ir simboli bez vértibas un tiem nav nekada efekta.

Kad tiek atklats maksajoSais simbols un uz blakus esosa cilindra atrodas atklata simbola
saderiga puse, atklatais simbols parveértis saderigo poziciju par to paSu simbolu, veidojot
laimesta kombinaciju.

® Pieméram, ja sarkanais zemas izmaksu vertibas simbols tiek atklats uz 1. cilindra BASH
BAR un 2. cilindrs ari satur vienu vai vairakus sarkanos zemas izmaksu vertibas simbolus,
atbilstosa pozicija uz 1. cilindra tiks parversta par sarkano zemas izmaksu vertibas
simbolu, lai izveidotu laimesta kombindciju.

e BASH BAR rindas laimesti nevar paradities ieprieks€jas laimesta pozicijas viena
grieziena.



e Simboli, kas tika parveidoti no BASH BAR rindas, péc tam tiek parveidoti atpakal par to
sakotngjo simbolu, tadgjadi laujot veidoties diviem laimestiem viena pozicija.

e Ipasie simboli, WILD, bezmaksas griezienu un reizinataju simboli nevar paradities BASH
BAR rinda.
Aktivais kopgjais reizinatajs biis redzams arpus spéles laukuma.
Papildus uzgrieztie bezmaksas griezienu pari pieskir papildu 2 bezmaksas griezienus par
katru pari.

ELLES LAIMIGAS STUNDAS apsléptas funkcijas noteikumi

e Uzgriezot 3 parus bezmaksas griezienu simbolu, tiek aktivizéta ELLES LAIMIGAS
STUNDAS apslepta bonus spéle ar 10 bezmaksas griezieniem.

e Sis funkcijas laika speka ir TOP PLAUKTA NEPATIKSANU funkcijas noteikumi un
papildus tam, visi 1pasie simboli var tikt atklati BASH BAR rinda.

e Bezmaksas griezienu un reizinataju simbolu dalas tiks aktivizétas pirmas, un péc tam
atlikusie simboli no kreisas uz labo pusi.

e Reizinataji, kas tiks atklati BASH BAR rinda tiks pieméroti tikai tiem laimestiem, kas
izveidoti no BASH BAR rindas simboliem.

e WILD dala BASH BAR rinda parvertis visus simbolus attiecigaja cilindra par WILD
dalam.

e Papildus uzgrieztie bezmaksas griezienu pari pieskir papildu 2 bezmaksas griezienus par
katru pari.

Bezmaksas griezieni tiek izsp€leti ar tadu paSu likmi, ar kadu tika aktivizeti.
Ja spéles laika spé€letajs sasniedz speles maksimalo laimestu, sp€le nekavejoties apstajas,
speletajam tiek pieskirts laimests un visi atlikuSie bezmaksas griezieni tiek atcelti.

Spéeles laika speletajam ir iespeja iegadaties vairakas papildu funkcijas:

0 S reizes lielaku iesp€ju aktivizet papildfunkcijas par cenu 3x no likmes apmeéra;
0 VAINIGS KA DZINS funkciju par cenu 100x no likmes apméra;
0 TOP PLAUKTA NEPATIKSANU funkciju par cenu 200x no likmes apméra;

Spéles vadiba

LIKME
€0.40 . o ) - o _ - .
1. B Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izvelni.

<>



2. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spéletaja izveleto likmi.

G

Nospiezot AUTO ikonu, spelétajs var izvEleties griezienu skaitu automatiskaja

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemg$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver sp€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speéletajam pec spéles beigam vai tas laikda rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



