SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles The Luxe noteikumi
HGMT Ltd spéles programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 4 rindu un 14 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.34%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasSanas lidzekli

Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas.
e [Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabiit uz blakus esoSiem cilindriem.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
e Vismaz vienam no simboliem jabit att€lotam uz pirma cilindra.



Izmaksu liniju apraksts
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kreisas uz labo pusi.

Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas spéles laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.

WILD simbolu noteikumi

WILD simbols aizstaj visus simbolus, lai veidotu laimigas kombinacijas.
e 5 WILD simboli pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu.

ZELTA RAMJU funkcijas noteikumi

e ZELTA RAMII paradas pozicijas grieziena laikd un atklaj reizinataja vertibu vai
dZekpotus, kad grieziens beidzies.




e ZELTA RAMII tiek uzskatiti par dalu no laimesta kombinacijas, ja simbols uz kura tas
atrodas, ir dala no laimesta kombinacijas.

e Kad reizinataja ramis ir dala no laimesta kombinacijas, laimests tiek reizinats ar reizinataja
vertibu.

e Jalaimestu veido vairak ka viens reizinataja ramis, reizinataju vertibas tiek saskaititas kopa
un to summa tiek piem&rota laimestam.

e Iesp€jamas reizinataju ramju vertibas ir: 2x, 3x, 4x, 5%, 6x, 7x, 8x, 9%, 10x, 25x, 50x un
100x.

e Dzekpota ramji pieskir vienu no ¢etram dzekpota vertibu balvam, ja tie ir dala no laimesta
kombinacijas vai tiek savakti ar ABOLLAPINU KRISTALU.

e Dzekpotu vértibas ir:

MINI - 25x no likmes apméra;

MAIJOR - 100x no likmes apméra;
MEGA - 500x no likmes apmera;

MAX WIN - 20 000x no likmes apmeéra.
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Dzekpota vertibas ir sasaistitas ar spelétaja ta briza likmi.
Kad dZekpota ramis ir dala no laimesta kombinacijas, laimests tiek reizinats ar ta briza
likmi, lai noteiktu kopg&jo pieskiramo summu.

e Ja vairak neka viens dzekpota ramis ir dala no laimesta kombinacijas, visas dzekpotu
vertibas tiek saskaititas kopa, lai noteiktu kopgjo pieskiramo summu.

e Pg&c laimestu pieskirSanas visi reizinatdju un dzekpotu ramyji tiek nonemti no spéles
laukuma nakamajam griezienam.

ABOLLAPINU KRISTALA simbola noteikumi

ABOLLAPINU KRISTALS savic visas reizinataju un dzekpotu vértibas, kas
paradas grieziena laika, pat ja tie nav dala no laimesta kombinacijas.

e Savaktas reizinataju un dzekpotu vertibas tiek reizinatas ar ta briza likmi péc tam, kad
1izmaksatas visas laimesta kombinacijas.
Vienlaikus var paradities tikai viens ABOLLAPINU KRISTALA simbols.
ABOLLAPINU KRISTALI nevar paradities pozicijas ar ZELTA RAMJIEM.

MELNS un ZELTS BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

I

) Pamatspéles laika uzgriezot 3 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus, tiek
aktivizeéti 10 MELNS un ZELTS bezmaksas griezieni.

—



Sis funkcijas laika darbojas visas pamatspéles mehanikas, turklat uz spéles laukuma no
pasa funkcijas sakuma atradisies 1 ZELTA RAMIS.

Visi ZELTA RAMII funkcijas laika ir lipigi un paliek fikseti savas pozicijas lidz funkcijas
beigam.

Visi ZELTA RAMII tiek piepilditi ar jauniem reizinatajiem un dzekpotu vértibam starp
katriem jauniem griezieniem.

Uzgriezot papildu bezmaksas griezienu SCATTER simbolus funkcijas laika, tiek pieskirti
papildu bezmaksas griezieni:

0o 2 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir 2 papildu griezienus;
0 3 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir 4 papildu griezienus.

ZELTA TRAPIJUMA BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

Pamatspéles laika uzgriezot 4 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus, tiek aktivizeti 10
ZELTA TRAPIJUMA bezmaksas griezieni.

Sis funkcijas laika speka ir visas MELNS un ZELTS funkcijas mehanikas un papildus tam,
spéles laukuma no pasa sakuma biis 3 ZELTA RAMIJI, kas paliks savas pozicijas lidz
funkcijas beigam.

Visas reizinataju vertibas funkcijas laika ir lipigas un paliks savas pozicijas lidz funkcijas
beigam, ja vien tas nebis dala no laimesta kombinacijas.

Kad reizinatajs ir dala no laimesta kombinacijas, ta vertiba tiek dubultota nakamajam
griezienam.

Reizinataju vértibas var tikt dubultotas ari tad, ja tas tiek savaktas ar ABOLLAPINU
KRISTALU.

Katrs reizinatajs tiek dubultots tikai vienreiz katra grieziena laika.

Dubultota reizinataja vertiba saglabajas 11dz reizinataja ramis tiek dubultots velreiz.
Reizinataju sakotngjas veértibas var bit: 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7x, 8x, 9x un 10x.

Kad laimesta kombinacija piedalas dzekpoti, to vertibas tiek izmaksatas un ramji tiek
piepilditi ar jauniem reizinatajiem vai dZekpotiem nakamaja grieziena.

UzgrieZot papildu bezmaksas griezienu SCATTER simbolus funkcijas laika, tiek pieskirti
papildu bezmaksas griezieni:

o 2 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir 2 papildu griezienus;
o 3 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir 4 papildu griezienus.

VELVETA NAKTS BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

Pamatspéles laika uzgriezot 5 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus, tiek aktivizeti 10
VELVETA NAKTS bezmaksas griezieni.

Sts funkcijas laika speka ir visas ZELTA TRAPITUMA funkcijas mehanikas un papildus
tam, katrai pozicijai spéles laukuma no pasa sakuma biis reizinataja vai dzekpota ZELTA
RAMIS, kas paliks savas pozicijas lidz funkcijas beigam.



e ABOLLAPINU KRISTALA un bezmaksas griezienu SCATTER simboli neparadas §is
funkcijas laika.

e Ja spéles laika spélétajs sasniedz speles maksimalo laimestu, sp€le nekavé&joties apstajas,
speletajam tiek pieskirts laimests un visi atlikusie bezmaksas griezieni tiek atcelti.

Spéles laika spéletajam ir iesp€ja iegadaties vairakas papildu funkcijas:

[

o 10 reizes lielaku iesp&ju aktivizét bezmaksas griezienu funkciju par cenu 5x no likmes

apmera;
o griezienus, kur katra no griezieniem ir 1 no 10 iesp&jam laimét MAX WIN laimestu par
cenu 2 000x no likmes apmera;

o MELNS un ZELTS funkciju par cenu 80x no likmes apmera;

o ZELTA TRAPIJUMU funkciju par cenu 250x no likmes apmeéra;
e Iegadajoties papildu funkcijas darbojas visi minétie noteikumi.

Spéles vadiba
€0.40 : . . . . s N

1. E Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izv&lni.

2. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.

L ¥
3. - Nospiezot AUTO ikonu, sp€létajs var izveleties griezienu skaitu automatiskaja
rezima.

Speles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver sp€les logs un japarskaita nauda
no spéletaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:
1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavegjoties;
2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;



3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam pec spéles beigam vai tas laikd rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



