SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Rainbow Princess noteikumi
HGMT Ltd spéles programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
6 cilindru un 5 rindu sp&lu automats bez tradicionalajam izmaksu linijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.36%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam no 5 vai vairak vienadiem
simboliem, kas savienoti horizontali vai vertikali.
e Laimesta summu nosaka kopgjais vienado simbolu skaits uz ekrana grieziena beigas.

Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam no 5 vai vairak
vienadiem simboliem, kas savienoti horizontali vai vertikali.

it



Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas spéles laika un pilna apmeéra
izskaidrotas zemak.

CILINDRU SABRUKSANAS funkcijas noteikumi

e P&c katra grieziena tiek izmaksati laimesti par laimesta kombinacijam, bet visi laim&joSie
simboli paziid.
Atlikusie simboli krit uz leju, bet tuksas vietas ienem no augsas kritoSie simboli.
Cilindru sabruks$ana turpinasies, kameér vairs nebiis laimigo kombinaciju.
Visi laimesti tiek ieskaititi speletaja konta peéc tam, kad pirma grieziena izraisita brukSana
ir beigusies.

° WILD simbols aizstaj visus simbolus, lai veidotu laimigas kombinacijas.

MAGISKO RAMJU REIZINATAJU funkcijas noteikumi

Kad uz laukuma izveidojusies vismaz 1 laimiga kombinacija, pastav iespéja,
ka jebkura grieziena laika vai cilindru sabrukSanas laika nejausas pozicijas tiks pievienoti
MAGISKIE RAMJI.

e MAGISKIE RAMII att€lo pievienojoSu reizinataju, kas aktivizgjas, ja 31 pozicija ir dala
no laimesta kombinacijas.



Aktivizetais reizinatajs tiek piemeérots attiecigajai laimesta kombinacijai, kura dala tas ir.
Ja vienas laimesta kombinacijas sastava ir vairaki MAGISKIE RAMII ar reizinatajiem,
reizinataji pa prieksu tiek saskaititi kopa un tad iegtita vertiba tiek reizinata ar kop€jo
laimesta vertibu.

e Iespgjamas sakotngjas reizinataju vertibas MAGISKAJIEM RAMIIEM: 2x, 3x, 4x, 5X,
10x, 15x, 20x, 25x, 50x vai 100x.
Visi MAGISKIE RAMII saglaba savas pozicijas cilindru sabrukSanas laika.
Visi reizinataji, kas piedalas laimesta kombinacijas tiek dubultoti p&c katra jauna laimesta.
Jauna reizinataja veértiba tiks piemérota nakamajam laimestam, kas izveidosies cilindru
sabruksanas rezultata un kura dala bis MAGISKAIS RAMIS.

e Kad beigusas visas cilindru sabrukSanas un pieskirti attiecigie laimesti, visi MAGISKIE
RAMII tiek nonemti no spéles laukuma.

AURORAS DARGAKMENU simbolu noteikumi

| |

AURORAS DARGAKMENU simboli paradas cilindru sabruk3anas laika.
Kad paradas AURORAS DARGAKMENS simbols, tas aktivizgjas pirms tiek pieskirti
laimesti.

e Aktivizgjoties, AURORAS DARGAKMENS reizina visas uz laukuma eso$as MAGISKO
RAMJU vértibas.

P&c savas aktivizacijas AURORAS DARGAKMENS simbols tiek nonemts no laukuma.
Vienlaikus var paradities 1 AURORAS DARGAKMENS simbols.

Iespgjamas AURORAS DARGAKMENS simbola reizinataju vértibas: x2, x3, x4, x5, x6,
x7, x8, x9 vai x10.

TIARAS DARGUMU funkcijas noteikumi
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° L—'l Pamatspéles laika uzgriezot 3 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus,
tiek aktivizeti 10 bezmaksas griezieni.

e Sis funkcijas laika ir aktivas visas pamatspéles mehanikas un papildus tam MAGISKO
RAMJU reizinataju vértibas ir progresivas visa funkcijas laikda. Tas nozimé, ka visi
MAGISKIE RAMII ir fikséti savas pozicijas visu funkcijas laiku un to reizinataji saglabas
/ palielinas savu vértibu. To vértiba var palielinaties AURORAS DARGAKMENU
simbolu ietekmé.

e Uzgriezot papildu bezmaksas griezienu SCATTER simbolus funkcijas laika, tiek pieskirti
papildu bezmaksas griezieni:



o 2 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir 2 papildu griezienus;
0 3 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir 4 papildu griezienus.

1ZVEIDO VARAVIKSNI funkcijas noteikumi

e Pamatspéles laika uzgriezot 4 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus, tiek aktivizéti 10
bezmaksas griezieni.
e Sis funkcijas laika ir aktivas visas Tiaras dargumu funkcijas mehanikas un papildus tam

spéles laukuma mala paradas VARAVIKSNES SKAITITAJS.

e Katru reizi, kad izveidojas laimesta kombinacija, skaititajs aizpildas. Skaititajs aizpildas
par tik vienibam, cik simbolu veidoja laimesta kombinaciju.

e Kad skaititajs ir pilns un spéles laukums ir gatavibas pozicija, skaititajs aktiviz€jas un
pieskir 3 - 5 WILD simbolus laukumam.

e Kad skaititajs ir aktivizgjies, tas tiek atiestatits uz sakotng&jo stavokli un atkal turpina
aizpildities ar katru nakamo griezienu, kas veido laimesta kombinaciju.

e Uzgriezot papildu bezmaksas griezienu SCATTER simbolus funkcijas laika, tiek pieskirti
papildu bezmaksas griezieni:

0 2 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir 2 papildu griezienus;
o0 3 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir 4 papildu griezienus.

ZVAIGZNU GAISMAS TRONA funkcijas noteikumi

e Pamatspéles laika uzgriezot 5 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus, tiek aktivizeti 10
bezmaksas griezieni.

e Sis funkcijas laika ir aktivas visas Tiaras dargumu funkcijas mehanikas un papildus tam
katrai pozicijai funkcijas sakuma tiks pieSkirts MAGISKAIS RAMIS ar progresivo
reizinataju.

e Visi MAGISKO RAMIJU reizinataji sakas ar minimalo vértibu 4x.

e Bezmaksas griezienu SCATTER simboli neparadas §is funkcijas laika.

e Ja spéles laika spelétajs sasniedz spéles maksimalo laimestu, spéle nekavgjoties apstajas,
speletajam tiek pieskirts laimests un visi atlikusie bezmaksas griezieni tiek atcelti.

Speles laika speletajam ir iesp&ja iegadaties vairakas papildu funkcijas:

o 3 reizes lielaku iesp&ju aktivizét bezmaksas griezienu funkciju par cenu 2x no likmes
apmera;

o griezienus ar vismaz vienu laimesta kombinaciju un 5 MAGISKO RAMJU
reizinatajiem par cenu 50x no likmes apmera;

o TIARAS DARGUMU funkciju par cenu 75x no likmes apmeéra;

o IZVEIDO VARAVIKSNI funkciju par cenu 200x no likmes apméra;



e [egadajoties papildu funkcijas darbojas visi minétie noteikumi.

Spéles vadiba

Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena veértibu, jaizmanto BET izv€lni.
2. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.

L ¥
3. - Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izv€leties griezienu skaitu automatiskaja
reZima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja speletaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spélétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemg$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



