SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéeles Le Zeus noteikumi
HGMT Ltd spéles programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
6 cilindru, 5 rindu un 19 izmaksu liniju spélu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.26%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 50.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jabiit I1dzas uz aktivas izmaksu linijas.
Vismaz vienam no kombinacijas simboliem jaatrodas uz 1. cilindra.

Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam
kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam no kreisas
uz labo pusi.




Spéles norise un noteikumi

e Spcle ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz&tas spé€les laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

WILD simbola noteikumi

WILD simbols aizstaj jebkuru simbolu, lai veidotu laimigas kombinacijas.
e 6 WILD simboli pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu.

MISTERIJAS simbola noteikumi

MISTERIJAS simboli paradas vertikali blakus eso3os cilindros grieziena laika,
atklajot visus sevi ka augstas izmaksu vertibas simbolus, WILD simbolus vai
MISTERIJAS cilindru.

MISTERIJAS simboli paradas tikai uz 2., 3., 4. un 5. cilindra pamatspgle.

Ja MISTERIJAS simbols atklaj augstas izmaksu vértibas vai WILD simbolus, kas ir dala
no laimesta kombinacijas, tiek aktiviz€ts atkartotais grieziens, kura visi atklatie simboli
parversas atpakal par MISETERIJAS simboliem un paliek fikséti savas pozicijas atkartota
grieziena laika.

e Kad atkartotais grieziens ir pabeigts, paradas jauni simboli un tiek pieskirti jauni laimesti,
ja tadi veidojas.

e Atkartotie griezieni turpinds, kamér vairs netiek iegtti jauni laimesti ar atklatajiem
MISTERIJAS simboliem vai arf tiek atklats MISTERIJAS cilindrs.



e MISTERIJAS cilindri veidojas, kad viens vai vairaki MISTERIJAS simboli paradas uz
viena un ta pasa cilindra.

o Sie simboli sak griezties un kad tie apstajas, katra pozicija atklaj MONETU simbolu,
DIMANTA simbolu, ABOLINA simbolu vai ZELTA PODA simbolu.

e Kad MISTERIJAS cilindrs ir atklajis visus simbolus, visi MONETU un DIMANTA
simboli atklaj nejausu reizinataju atkariba no simbola veida.

e Visi MONETU un DIMANTU simboli atkldj naudas balvu, kas ir attiecigais reizinatajs
piemérots likmei:
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BRONZAS MONETAS atklaj vértibas: 0.2x, 0.5x, 1x, 2x, 3x vai 4x;
SUDRABA MONKETAS atkl3j vértibas: 5x, 10x, 15x vai 20x;

ZELTA MONETAS atklaj vértibas: 25x, 50x vai 100x;

0
0 ﬂ DIMANTA simboli atklaj vertibas: 150x, 250x vai 500x.

e Kad atklatas visas MONETU un DIMANTU simbolu vértibas, tiek aktivizéti ABOLINA
simboli:

[.]jl ZALAIS ABOLINS reizina MONETAS vai ZELTA PODUS, kas atrodas

tam blakus eso$ajos laukumos ar kadu no vértibam: x2, x3, x4, x5, x10 vai x20.

0
0 []i% ZELTA ABOLINS reizina visas uz laukuma eso§as MONETAS un ZELTA

PODUS ar kadu no vertibam: x2, x3, x4, x5, x10 vai x20.

) @ Kad visi ABOLINA simboli ir aktiviz&juSies un piemérojusi savus reizinatajus,
aktiviz€jas ZELTA PODU simboli.

e ZELTA PODI savac visas MONETAS, DIMANTUS un citus ZELTA PODUS, kas
atrodas laukuma un uzglaba to kopgjo vertibu.
ZELTA PODI aktivizgjas no augsas uz leju, sakot no kreisas puses.
Kad savakti visi MONETU, DIMANTU un ZELTA PODU simboli, visi paréjie simboli,
kas atrodas MISTERIJAS cilindra, iznemot ZELTA PODUS, griezisies un atkal
aktivizesies, lai atklatu jaunus simbolus un augstak aprakstitais process atkartojas.



e Kad beigusas visas aktivizacijas un savak3anas, visas MONETU, DIMANTU un ZELTA
PODU simbolu vertibas tiks saskaititas un reizinatas ar likmes apméru, lai noteiktu kop&jo
laimestu.

e MISTERIJAS cilindrs tiek novakts pirms nakama grieziena.

BOLT& RUN funkcijas noteikumi

Uzgriezot vienlaicigi 3 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus pamatspéles
laika, tiek aktivizeta funkcija un 8 bezmaksas griezieni.

e Sis funkcijas laika darbojas visas pamatspéles mehanikas un papildus tam, visi
MISTERIJAS simboli, kas tiek uzgriezti ir /ipigi un saglaba savas pozicijas visu funkcijas
laiku.

Minimala MONETAS simbola vértiba funkcijas laika ir 1x.
Bezmaksas griezienu SCATTER simbols funkcijas laika neparadas.

MYTH - TAKEN IDENTITY funkcijas noteikumi

e Uzgriezot vienlaicigi 4 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus pamatspéles laika, tiek
aktivizeta §1 8 bezmaksas griezienu funkcija.

° Funkcijas laika ir aktivas visas pamatspéles mehanikas un

papildus tam, laukuma mala paradas misterijas skaititajs.

. Katru reizi, kad tiek uzgriezts MISTERIJAS simbols, mistérijas

skaititajs aizpildas par vienu soli.

. Lai aizpilditu skaititaju nepiecieSsami 25 MISTERIJAS simboli.

° Kad misterijas skaititajs ir pilns, péc paSreiz€ja bezmaksas

grieziena pabeigSanas tiek aktivizets atlidzibas grieziens.

e Atlidzibas grieziena laika katra laukuma pozicija bus parklata ar MISTERIJAS cilindru,
kas atklas tikai MONETAS, DIMANTA, ABOLINA vai ZELTA PODU simbolus.

e Pirma atlidzibas grieziena laika var paradities visu veidu MONETU simboli, ar
BRONZAS monétu ka minimalo.

e Arkatru nakamo atlidzibas griezienu minimalais MONETAS veids palielinasies par vienu
pakapi — vispirms BRONZA, tad SUDRABS utml., katru reizi nonemot zemakas vértibas
MONETU simbolus.

Minimala MONETAS simbola vértiba, kas var paradities $aja bonusa, ir 1x.

Kad visas atklasanas un aktivizacijas no atlidzibas grieziena ir pabeigtas, laukums tiek
atiestatits, misterijas skaititajs atgriezas nulles pozicija, un tiek noteikts jaunais minimalais
MONETAS simbols nakamajam atlidzibas griezienam.

e Misterijas skaititajs turpinas pildities un aktivizet atlidzibas griezienus, 1idz beigsies visi
atlikuSie bezmaksas griezieni.

o Bezmaksas griezienu SCATTER simbols funkcijas laika neparadas.



GODS JUST WANNA HAVE FUN funkcijas noteikumi

Uzgriezot vienlaicigi 5 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus pamatspéles laika, tiek
aktivizeta $1 8 bezmaksas griezienu funkcija.

Gods just wanna have fun funkcijas laika speka ir visas Bolt & Run funkcijas mehanikas
un papildus tam, 2., 3., 4. un 5. cilindrs ir aizpilditi ar MISTERIJAS simboliem funkcijas
sakuma.

Funkcijas laika neparadas zemas izmaksu veértibas simboli.

Minimala MONETAS simbola vértiba §is funkcijas laika ir 5x.

Bezmaksas griezienu SCATTER simbols funkcijas laika neparadas.

Bezmaksas griezieni tiek izspeléti ar tadu pasu likmi, ar kadu tika aktivizeti.

Ja speles laika speletajs sasniedz spéles maksimalo laimestu, spéle nekavéjoties apstajas,
speletajam tiek pieskirts laimests un visi atlikusie bezmaksas griezieni tiek atcelti.

Py
O Spéles laika spélétajam ir iesp€ja iegadaties vairakas papildu funkcijas:

5 reizes lielaku iesp&ju aktivizet papildspéles par cenu 3x no likmes apméra;
griezienu ar vismaz 6 MISTERIJAS simboliem par cenu 50x no likmes apmeéra;
BOLT & RUN funkeciju par cenu 80x no likmes apméra;

MYTH - TAKEN IDENTITY funkciju par cenu 300x no likmes apmera.
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Iegadajoties papildu funkcijas darbojas visi minétie noteikumi.

Spéles vadiba

LIKME

€0.40

<>

Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izv€lni.

Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.
e
Nospiezot AUTO ikonu, spelétajs var izvéleties griezienu skaitu automatiskaja
reZima.

Speles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs vélas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver sp€les logs un japarskaita nauda

no spéletaja konta sadalas ,,Bilance”.



Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€létajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



