SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Stormborn noteikumi
HGMT Ltd spéles programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 4 rindu un 14 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.32%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 50.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jabiit I1dzas uz aktivas izmaksu linijas.
Vismaz vienam no kombinacijas simboliem jaatrodas uz 1. cilindra.

Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par
laimigajam kombinacijam  uz
aktivajam izmaksas Imnijam no
kreisas uz labo pusi.




Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas sp€les laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.

WILD simbola noteikumi

WILD simbols aizstaj jebkuru simbolu, lai veidotu laimigas kombinacijas.
e 5 WILD simboli pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu.

ZIBENS ATKARTOTO GRIEZIENU funkcijas noteikumi

Uzgriezot vismaz 5 jebkada veida MONETU simbolus, tiek
aktivizeti zibens atkartotie griezieni.

e Atkartoto griezienu laika paradas tikai MIRUSIE simboli, MONETAS un
SAVAKSANAS LADES.

e Atkartoto griezienu laika visi MONETU un SAVAKSANAS LADES simboli palick
fikseti savas pozicijas lidz funkcijas beigam.
MIRUSIE simboli ir simboli, kas nepieskir nekadu laimestu un tiem nav nekada efekta.
Atkartotie griezieni turpinas, kamér paradas jebkadi MONETU un SAVAKSANAS
LADES simboli.

e Kad Sie simboli vairs neparadas, atkartotie griezieni beidzas.



e Funkcijas beigas visi MONETU simboli laukuma atklas nejausu naudas vértibas apjomu,
atkartba no MONETAS simbola veida:

BRONZAS MONETU simboli atklaj §adas likmes reizinataja vertibas: 0.5x,
1x, 2x, 3x un 4x;

X

ey

il
0 L SUDRABA MONETU simboli atklaj $adas likmes reizinataja vértibas: 5x,
10x, 15x un 20x;

ZELTA MONETU simboli atklaj $adas likmes reizinataja vertibas: 25x, 50x,
75%, 100x, 250x un 500x.

Uzgrieztie SAVAKSANAS LADES simboli var paradities gan ar, gan bez reizinataja.
P&c tam, kad visas MONETAS atklajusas savas vértibas, aktivizéjas SAVAKSANAS
LADES un savac visas MONETAS uz laukuma.

e Ja SAVAKSANAS LADE paradas ar reizinataju, pa prieksu tiek savakti MONETU
simboli, tad tiek atklats LADES reizinatajs, un tad tas tiek piemérots savakto MONETU
vertibai, lai iegtitu kopgjo vertibu.

e Ja laukuma ir vairak neka 1 SAVAKSANAS LADE, katra no tam pieméros savu
reizinataju savaktajiem MONETU simboliem.

Katra LADE savac katru MONETAS simbolu vienreiz.

Katrs MONETAS simbols saglaba savu vértibu, kad to savac katra jauna LADE.
SAVAKSANAS LADES aktiviz&jas pa vienai - no augsas uz leju un sakot no kreisas
puses.

Kopégjais laimests veidojas no kop&jas savaktas MONETU simbolu vértibas visas LADES.
Iespéjamas SAVAKSANAS LADES simbola reizinataja vértibas ir: x1, x2, x3, x4, x5,
x10, x15 vai x20.

e Kad beidzas atkartotie griezieni un visi laimesti ir pieskirti, laukums tiek novakts un
atiestatits uz sakotn&ju spéles stavokli.

e Atkartoto griezienu laika neparadas bezmaksas griezienu SCATTER simboli.

BONUS IZVELES funkcijas noteikumi

Uzgriezot vienlaicigi 3 vai 4 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus
pamatspéles laika, tiek aktivizéta bonus izvéles funkcija, kura speletajs var izveleties
bonus spéli, atkariba no uzgriezto bezmaksas griezienu SCATTER simbolu skaita.

e Ja uzgriezti 3 bezmaksas griezienu SCATTER simboli, sp€létajs var izv€leties starp
VETRAS LAUZEJA un WILD VETRAS bonus spélém.



e Ja uzgriezti 4 bezmaksas griezienu SCATTER simboli, sp€létajs var izv€leties starp
ZIBENS MANTOJUMA un DEBESU AMURA bonus spelem.

VETRAS LAUZEJA funkcijas noteikumi

Izveloties So bonus spéli, speletajam tiek pieskirti 3 bezmaksas griezieni.

Bonus spéles laika katrs grieziens aktiviz€ jaunu zibens atkartoto griezienu raundu.
Zibens atkartoto griezienu laika katra grieziena paradas vismaz 2 MONETAS simboli un
1 SAVAKSANAS LADES simbols.

WILD VETRAS funkcijas noteikumi

Izveloties So bonus spéli, speletajam tiek pieskirti 10 bezmaksas griezieni.
Sis bonus spéles laika visi uzgrieztie WILD simboli paliek fiks&ti savas pozicijas uz visu
bonus spéles laiku.

e WILD simboli aizstaj visus citus simbolus, lai veidotu laimesta kombinacijas un tiem ir
kada no reizinataju veértibam: 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7x, 8x, 9x, 10x, 25x, 50x un 100x.

e Kad WILD simbols paradas, tas var atklat reizinataju un tas reizinas laimesta liniju, kuras
dala ir attiecigais WILD simbols.

e Japaradas vairak ka 1 WILD simbols un tie piedalas laimesta kombinacija, to veértibas tiek
saskaitttas kopa pirms tiek piem@rotas kop&jam laimestam.

e Jauz viena cilindra paradas 4 WILD simboli, cilindrs parvérSas par WILD zelta cilindru
ar kop€jo reizinataju.

o Sis kopgjais reizinatajs veidojas no visu atsevisko WILD reizinatdjiem un tas tiek
piemérots visam zelta cilindram.

e Ja laimesta kombinacija satur vairak ka vienu WILD zelta cilindru, to reizinataju vertibas
pa prieksu tiek saskaititas kopa, sakot no kreisas puses un tad piemé&rotas laimestam.
WILD zelta cilindrs tiek fikséts un saglabajas Iidz bonus spéles beigam.

UzgrieZot papildus bezmaksas griezienu SCATTER simbolus bonus spéles laika, tiek
pieskirti papildu bezmaksas griezieni:

0 2 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir +2 bezmaksas griezienus;
o 3 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir +4 bezmaksas griezienus.

ZIBENS MANTOJUMA funkcijas noteikumi

Izveloties So bonus spéli, speletajam tiek pieskirti 3 bezmaksas griezieni.

S1 bonus spéle saglaba visas vétras lauzgja funkcijas mehanikas.

Papildus tam, zibens atkartoto griezienu laika paradas vismaz 4 MONETU simboli un 1
SAVAKSANAS LADE katra grieziena.



e Kad zibens atkartoto griezienu laika tiek uzgriezts MJOLNIR simbols, tas
aktiviz€sies grieziena beigas un reizinas nejausu skaitu MONETAS simbolus ar kadu no
reizinatajiem: x2, x3, x4, x5, x10, x15 vai x20.

e SAVAKSANAS LADES aktivizésies pec MJOLNIR simbola aktivizésanas.

DEBESU AMURA funkcijas noteikumi

Izveloties So bonus spéli, speletajam tiek pieskirti 10 bezmaksas griezieni.
ST bonus spéle saglaba visas WILD VETRAS funkcijas mehanikas un papildus tam,
uzgriezot MJOLNIR simbolu, tas pievienos nejausu reizinataja vertibu nejauSam WILD
simbolu skaitam vai WILD zelta cilindriem attieciga grieziena beigas.

e Kad beidzas esoSais grieziens, visi WILD simboli atgriezas pie saviem sakotn€jiem
reizinatajiem, pirms sakas nakamais grieziens.

e Uzgriezot papildus bezmaksas griezienu SCATTER simbolus bonus spéles laika, tiek
pieskirti papildu bezmaksas griezieni:

0 2 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir +2 bezmaksas griezienus;
0 3 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir +4 bezmaksas griezienus.

BIFROST SVETIBAS funkcijas noteikumi

So funkciju iesp&jams aktivizét uzgrieZot 5 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus.
Funkecijas laika speka ir visas zibens mantojuma funkcijas mehanikas.
Papildus tam katra zibens atkartota grieziena laika uz spéles laukuma paradas 5
MONETAS simboli, ] SAVAKSANAS LADES un 1 MJOLNIR simbols.

e Ja spéeles laika spelétajs sasniedz speles maksimalo laimestu, sp€le nekavéjoties apstajas,
speletajam tiek pieskirts laimests un visi atlikuSie bezmaksas griezieni tiek atcelti.

5 reizes lielaku iesp&ju aktivizet papildspéles par cenu 3x no likmes apmeéra;

o katrs grieziens aktivizeé zibens atkartotos griezienus ar vismaz 3 MONETU simboliem
un 1 SAVAKSANAS LADES simbolu par cenu 50x no likmes apméra;

o izveli starp VETRAS LAUZEJA un WILD VETRAS funkciju par cenu 100x no likmes
apmera;

o izvéli starp ZIBENS MANTOJUMA un DEBESU AMURA funkciju par cenu 200X no
likmes apmeéra.

Spéeles laika spéletajam ir iesp€ja iegadaties vairakas papildu funkcijas:

e legadajoties papildu funkcijas darbojas visi minétie noteikumi.



Spéles vadiba

LIKME

€0.40 . . . . .. L .. N
1. H Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izv€lni.

<>

2. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spéletaja izveleto likmi.

&

Nospiezot AUTO ikonu, spelétajs var izvEleties griezienu skaitu automatiskaja

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spelétajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanemsSanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver sp€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
1zmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



