SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Chaos Crew 3 noteikumi
HGMT Ltd spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
5 cilindru, 5 rindu un 19 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.18%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 30.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tick izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Inijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jabiit uz blakus esoSiem cilindriem.

e Vismaz vienam no simboliem jabit att€lotam uz pirma cilindra.

Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam
% % % % % % % % kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam.
E e




Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas spéles laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.

MIRUSIE simboli ir simboli,
kas neveido nekadas laimesta kombinacijas un tiem nav nekada efekta spéles gaita.

KAPRIZA KAKA simbola noteikumi

KAPRIZA KAKA simbols ir WILD reizinatajs, kas aizstaj visus simbolus, lai
veidotu laimigas kombinacijas.

e Kad KAPRIZA KAKA simbols piedalas laimesta kombinacija, laimests tiek reizinats ar
attiecigo vertibu.

e Ja vairak ka 1 KAPRIZA KAKA simbols ir dala no vienas laimesta kombinacijas, pa
priekSu to reizinataju vertibas tiek sareizinatas savstarpgji un tad iegiita vertiba tiek
piemerota laimestam.

Pamatspél€ uz cilindriem vienlaikus var paradities 1| KAPRIZA KAKA simbols.
Iespgjamas KAPRIZA KAKA simbola reizinataja vertibas ir: x2, x3, x4, x5, x10 un x20.

CHAOS EPIC DROP funkcijas noteikumi

e Uzgriezot 5 zemas izmaksu vertibas simbolus, kas horizontali veido vardu CHAOS, tiek
aktivizéta EPIC DROP funkcija.

Kad aktivizeta EPIC DROP funkcija, tiek pieSkirts 1 grieziens.
S grieziena laika katra cilindra reizinatajs sakas ar 1x.
Visi simboli tiek aizstati ar MIRUSAJIEM simboliem, un visi pieci CHAOS simboli tick

aizstati ar KLUDAINA SUNA simboliem, kuri parlec uz jaunam pozicijam
pirms laukums nostabilizgjies.

e Kad KLUDAINA SUNA simboli ienémusi jaunas pozicijas, katrs no tiem parvér$as par
TRAKO REIZINATAJA simbolu.

e Spél ir 4 dazadi TRAKA REIZINATAJA simboli:



0 AIZDOMIGA GALVASKAUSA simboli savu atklato reizinataja
vertibu pievieno cilindra reizinatajam, uz kura atrodas;

0
savu vertibu visiem cilindru reizinatajiem vienreiz. lesp&amas pievienojamas
reizinataju vertibas abiem AIZDOMIGAJIEM GALVASKAUSU simboliem ir: 1x, 2x,
3x, 4x, 5x, 10x, 15x, 20x, 25x, 50x un 100x;

0 KAPRIZA KAKA simbols reizina savu reizinataja vértibu ar cilindra

reizinataju uz kura simbols atrodas;

o szl e EPISKAIS KAPRIZA KAKA simbols vienreiz reizina cilindru
reizinatajus ar savu vertibu. Iespéjamas reizino$as reizinataja vértibas abiem KAPRIZA
KAKA simboliem ir: x2, x3, x4, x5, x10 un x20.

e Cilindru reizinataji, kas atrodas virs katra cilindra, pieaug progresivi, atkariba no ta kuru
TRAKA REIZINATAIJA simbolu atklaj KLUDAINA SUNA simbols.

e Cilindru reizinataju veértibas pieaugumu veicina ari citi TRAKIE REIZINATAJA simboli,
kas var paradities.

e TRAKO REIZINATAJU un KLUDAINO SUNU simboli tiek atklati noteikta seciba — no
augSas uz leju, no kreisas uz labo pusi.

e Kad pieskirtais grieziens beidzas, visi cilindru reizinataji tiek saskaititi kopa un reizinati
ar spélétaja likmes apmeéru, lai noteiktu kop€jo laimestu.

e Pgc tam laukums tiek atiestatits, un cilindru reizinataji tiek nonemti nakamajam
griezienam.

CTR + ALT + CHAOS funkcijas noteikumi

=
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« TN Uzgriezot vienlaicigi 3 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus, tiek
aktivizéta bezmaksas griezienu funkcija un pieskirtas 3 atjaunojamas dzivibas.

e Funkcijas laika pieejamais dzivibu daudzums ir att€lots laukuma mala skaititaja un 3

dzivibas ir atbilstoSas 3 bezmaksas griezieniem.

e Kad uz laukuma paradas TRAKAIS REIZINATAIJS, dzivibu skaits un bezmaksas
griezienu skaits tiek uzpildits Iidz 3.

e KLUDAINA SUNA simbols uzpildis dzivibas lidz maksimumam tikai pirmo reizi, kad
paradas spéles laukuma.

e Kad beigusas dzivibas, bonus spéle beidzas.



Funkcijas laika cilindru reizinatajs, kas sakas ar 1x, paliek aktivs arpus spéles laukuma
visu funkcijas laiku.

Funkcijas laika var paradities tikai MIRUSIE simboli, KLUDAINA SUNA un TRAKA
REIZINATAIJA simboli.

Uzgriezot dazadus TRAKA REIZINATAIJA vai KLUDAINA SUNA simbolus, cilindru
reizinataji, kas atrodas virs cilindriem, progresivi pieaug visu funkcijas laiku.

Kad tiek uzgriezts KLUDAINA SUNA simbols, tas simbolu paradisanas laika parversas
par vienu no TRAKAJIEM REIZINATAJA simboliem.

ST TRAKA REIZINATAIJA vértiba tiek pievienota cilindru reizinatajam.

Kad visi simboli atklajuSies un visi reizinataji ir pievienoti cilindru reizinatajam,
KLUDAINA SUNA simbols atgriezas atpakal sava originalaja izskata un parlec uz jaunam
pozicijam nakamaja grieziena.

Kad atkal paradas KLUDAINA SUNA simbols, tas atkal parvérSas par kadu no
TRAKAJIEM REIZINATAJIEM.

Funkcijas beigas visas cilindru reizinataju vertibas tiek saskaititas kopa un reizinatas ar
likmes apmeru, lai noteiktu kopg&jo laimestu.

Funkcijas laika neparadas bezmaksas griezienu SCATTER simbols.

KORUMPETA K9 funkcijas noteikumi

Uzgriezot vienlaicigi 4 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus, tiek aktivizéta
bezmaksas griezienu funkcija un pieskirtas 3 atjaunojamas dzivibas.

Saja funkcija darbojas visas CTRL + ALT + CHAOS funkcijas mehanikas un spélétajam
ir garantéti vismaz 4 TRAKIE REIZINATAJI un 1 KLUDAINA SUNA simbols pirmaja
grieziena.

Funkcijas laika var paradities CHAOS UPGRADE simbols, kas aktivizgjas, ja
TRAKA REIZINATAIJA vai KLUDAINA SUNA simbols atrodas 1 pozicijas attaluma
jebkura virziena.

Kad CHAOS UPGRADE simbols ir aktivizgjies, tas pievieno reizinataja vertibas visiem
TRAKAJIEM REIZINATAJU un KLUDAINA SUNA simboliem, kas atrodas 1 pozicijas
attaluma jebkura virziena.

CHAOS UPGRADE simbolam var biit pievienojoSas vertibas: 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 10x, 15x,
20x, 25x, 50x un 100x.

TRAKO REIZINATAJU un KLUDAINO SUNU simboli, kas atrodas 3x3 poziciju
meéroga no CHAOS UPGRADE simbola, pirmie atklas savas veértibas.

Tad CHAOS UPGRADE simbols pievienos savu reizinataju katram atbilstoSajam
simbolam méroga ietvaros.

Beigas uzlabotas reizinataju vertibas tiek pievienotas cilindru reizinatajam.

CHAOS UPGRADE simbola reizinataja vertiba netiek pievienota cilindru reizinatajam.
CHAOS UPGRADE simbols paziid no spéles laukuma nakamaja grieziena.

CHAOS UPGRADE simboli neuzlabo dzivibu skaitu.

Tikai 1 CHAOS UPGRADE simbols var paradities laukuma viena grieziena.



e Funkcijas laika neparadas bezmaksas griezienu SCATTER simbols.

EPISKAS KLUDAS funkcijas noteikumi

e Uzgriezot vienlaicigi 5 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus, tiek aktivizeta
bezmaksas griezienu funkcija un pieskirtas 3 atjaunojamas dzivibas.

e Funkcijas laika darbojas visas Korumpéta K9 funkcijas mehanikas un papildus tam,
funkcijas laika ir garantéts, ka laukums biis piepildits ar TRAKAJIEM REIZINATAJU
simboliem, 1 CHAOS UPGRADE simbolu un vismaz 1 KLUDAINA SUNA simbolu jau
funkcijas sakuma.

Funkcijas laika neparadas bezmaksas griezienu SCATTER simbols.

Bezmaksas griezieni tiek izsp€l&ti ar tadu pasu likmi, ar kadu tika aktivizeti.

Ja speles laika speletajs sasniedz spéles maksimalo laimestu, spéle nekavgjoties apstajas,
speletajam tiek pieskirts laimests un visi atlikuSie griezieni tiek atcelti.

Spéles laika spélétajam ir iesp€ja iegadaties vairakas papildu funkcijas:

o 10 reizes lielaku iesp&ju aktivizeét papildspéles par cenu 5x no likmes apméra;

o katra grieziena paradas vismaz 5 TRAKA REIZINATAIJA simboli par cenu 200x no
likmes apmeéra;
CTRL + ALT + CHAOS funkciju par cenu 100x no likmes apmeéra;

o KORUMPETA K9 funkciju par cenu 200x no likmes apméra.

e legadajoties papildu funkcijas darbojas visi minétie noteikumi.

Spéles vadiba

€0.40 . o . - . _ .. N
- Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena veértibu, jaizmanto BET izvélni.

2. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spelétaja izveleto likmi.

&

Nospiezot AUTO ikonu, sp€létajs var izveleties griezienu skaitu automatiskaja

reZima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs vélas beigt spéli.



Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spe@letajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par sp€les norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



